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CAPITULO o
Apresentacao

Este Tutorial serve como apoio ao mddulo de treinamento para execugdo e programacgdo do E3. Com ele, vocé acompanhard o
conteudo do curso. Durante as aulas, fique a vontade para praticar o que vocé aprendeu e para resolver suas duvidas com o
instrutor. No treinamento é apresentado um estudo de caso que simula uma aplicagdo real, um sistema de supervisdao e
controle.

1.1 A Elipse

A Elipse Software é uma empresa genuinamente brasileira, com foco na produgdo de software de supervisdo para automagao
industrial, surgida em Porto Alegre no inicio dos anos 1990.

Seu primeiro produto foi o Elipse 21, um software para a plataforma DOS, que era conhecido por sua facilidade de operacgdo e
compatibilidade com diferentes fabricantes.

Em 1996 a Elipselanga a primeira versdao do Elipse Windows, que mais tarde se tornaria o Elipse SCADA. Desde esta época,
foram instaladas milhares de copias deste software no Brasil.

Em 2000 a Elipseiniciou o desenvolvimento do E3, a terceira geracdo de software de supervisdo da empresa. Desde seu
langamento comercial em 2001, milhares de licencas deste software ja foram instaladas e o E3 vem sendo utilizado em
sistemas diversos, como minerac¢ao, Centros de Operagdo de empresas elétricas, plantas industriais de diversas finalidades,
sistemas de telemedi¢do e controle de energia, automagao e controle predial, entre outros.

A Elipse Software trabalha em parceria com distribuidores internacionais localizados em paises estratégicos como Alemanha,
Holanda, Taiwan, india, Canada e outros, além de manter escritério préprio nos Estados Unidos, na cidade de Raleigh,
Carolina do Norte.

1.2 Modulos do E3

Inicialmente, veremos que o E3 é composto de quatro modulos, descritos nos topicos a seguir.

1.2.1 E3 Server

E o Servidor de Aplicacdes, onde os principais processos sdo executados, incluindo a comunica¢do em tempo real com
equipamentos de controle. O servidor também é responsdvel por enviar dados e Telas aos clientes conectados em qualquer
parte da rede (Intranet e Internet). O Servidor pode executar varios projetos ao mesmo tempo e conversar com outros E3
Servers para realizar um failover (standby) ou distribuir cargas de processamento entre as maquinas. Foi desenvolvido para
ser executado sobre os sistemas operacionais Windows XP SP3, Windows XP x64 SP2, Windows Vista SP2, Windows 7 SP1,
Windows 8, Windows 8.1, Windows Server 2003 SP2, Windows Server 2008 SP2, Windows Server 2008 R2 SP1, Windows
Server 2012 ou Windows Server 2012 R2.

1.2.2 E3 Studio

Ferramenta Unica de configuragdo, agindo como plataforma universal de desenvolvimento. Possui um ambiente moderno e
amigavel, incluindo um completo editor grafico e de scripts (VBScript). Permite que um projeto seja editado por varias pessoas
ao mesmo tempo ou que varios E3 Studios estejam conectados ao mesmo servidor remoto, com multiplas configuragdes.

1.2.3 E3 Viewer

O Viewer permite operar as aplica¢Ges residentes no servidor em qualquer computador com o programa executavel Viewer
(Windows XP SP3, Windows XP x64 SP2, Windows Vista SP2, Windows 7 SP1, Windows 8, Windows 8.1, Windows Server 2003
SP2, Windows Server 2008 SP2, Windows Server 2008 R2 SP1, Windows Server 2012 ou Windows Server 2012 R2) ou com um
navegador de Internet. Em ambos 0s casos, ndo é necessdrio instalar a aplicagdo na maquina cliente, pois todos os
componentes (Telas, Bibliotecas e controles ActiveX) sdo baixados e registrados automaticamente.

1.2.4 E3 Admin

E 0 mdédulo responsavel pela interface do E3 Server e de outros médulos do E3 com o usudrio. Através dele o usuario pode
enviar comandos ao E3 Server, utilizando o icone na Area de Notificacdo do Windows, e controlar o Dominio pela linha de
comando.

1.3 O Treinamento

Asequéncia de aprendizado a ser seguida neste Tutorial reflete o que a Elipse Software considera o conjunto de melhores
praticas no desenvolvimento de aplicativos de supervisdo e controle, tanto para o E3 (o objeto de estudo deste Tutorial)
guanto para o Elipse SCADA ou outros softwares de supervisao.
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Abase do roteiro deste Tutorial é uma aplicagdo hipotética, que apresenta os recursos mais importantes do software Elipse
E3. Esta aplicagdo ndao cobre todas as possibilidades de desenvolvimento oferecidas pela ferramenta. No entanto, a
guantidade e qualidade das informag¢des apresentadas neste primeiro contato com o software sdo suficientes para que se
aprenda a utiliza-lo com autonomia para criar aplicagdes.

Sua participagdo é muito importante para nés. Ao final do treinamento, solicitaremos que vocé avalie diversos aspectos do
curso, como a qualidade e a quantidade das informagdes transmitidas em aula e pelo Tutorial, além do trabalho do instrutor
ea qualidade das instalagGes. Qualquer sugestdo ou critica € bem-vinda pela equipe de desenvolvimento deste Tutorial.

A Elipse Software deseja a vocé um étimo treinamento, e uma boa experiéncia de trabalho com o Elipse E3!

1.3.1 Aplicagao de Treinamento

No treinamento é apresentado um estudo de caso que simula uma aplicagdo real, um sistema de supervisao e controle. O
instrutor desenvolve a aplicagdo junto com os alunos passo a passo, facilitando o entendimento e o aprendizado da
ferramenta.

O sistema em questdo apresenta um sindtico de uma fabrica de tintas, exemplificando varios aspectos e recursos disponiveis
no Elipse E3.

O operador do sistema pode visualizar as temperaturas e o nivel dos tanques, a cor da tinta a ser produzida e controlar o
funcionamento das bombas.
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Tela principal da aplicagdo

Para garantir a execugdo da aplicagdo, implementaremos o conceito de Hot-Standby. Assim, se o servidor principal falhar, um
servidor de backup entra em agdo imediatamente, sem perda da continuidade do processo.

COMUNICACAO

GRAFICO PLAYBACK

Menu da aplicagao

I

INICIAL SINOTICO 0:00:00 w

O sistema também mostra condigdes de alarme no caso de algum parametro ultrapassar os limites estabelecidos (como por
exemplo, um aumento excessivo de temperatura).

Re... | Operadar | Area | Menzagem | DataHara [Entrada) | DataHara [Saida) | DataHara [Reconheacida) | W alor farmat. .. | -
BESim System hivel Mivel do Tanquel alto 01/04/2010 14:15:01 010420010 14:15:m 89,72658047 [
M Temperatura  Temperatura 1 fora da faisa recomendada 01/04/2010 14:14:59 B3.7287691 =
Temperatura  Temperatura 2 fora da faisa recomendada  07/04/2010 14: 1 1,/04/2010 14:14:4. ER 7340410
n Fomb: y 1} 1014 ; 11/ 141444 y
irn_[Sem usndinl — Bomba BRI eoni defeita mAnd2n 14115 oimdsmnidia-d4 Wardadein i

Alarmes

Existe um procedimento de consulta dos alarmes, que permite visualizagdo e impressdo dos dados de histéricos.
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E3TimeStamp Area Message CurrentValue
| 01/04/2010 14:42:47 Temperatura Temperatura 1 normalizada 59.9
| 01/04/2010 14:42:47 Mivel Mivel do Tangue? alto 89.3
| 01/04/2010 14:42:49 Temperatura Temperatura 1 fora da faixa recomendada 36,8
| 01/04/2010 144250 Mivel Nivel do Tangue2 muito alto 90.8
| 01/04/2010 14:42:50 Mivel Mivel do Tangue1 normalizado 69.5
| 01/04/2010 14:42:53 Mivel Mivel do Tangue2 alto 90.0
| 01/04/2010 14:42:54 Nivel Nivel do Tanque? alto 71,2
Data Inicial : 01/04/2010 14:42:55 Mivel Nivel do Tangue2 muito alto 91.6
01/04/2010 14:42:57 Temperatura Temperatura 1 normalizada 40.7
31/03/2010 12:00:00 | 01/04/2010 14:42:57  Nivel Mivel do Tanque2 alto 88,9
| 01/04/2010 14:42:57 Mivel Nivel do Tanque1 normalizado 69.4
| 01/04/2010 14:42:59 Temperatura Temperatura 1 fora da faixa recomendada 62.9
Data Final " | 01/04/2010 14:43-00 Nivel Mivel do Tangue2 muito alto 90,7
| 02/04/2010 14:00:00 | : 01/04/2010 14:43:03 Mivel Nivel do Tanque?2 alto 89.4
01/04/2010 14:43:04 Mivel Mivel do Tangue2 muito alto 90.3
" | 01/04/2010 14:43-06 Nivel Nivel do Tanque2 alto 89,2
Consultar | 01/04/2010 14:43:07 Mivel Mivel do Tanque baixo 29,0
| 01/04/2010 14:43:07 Temperatura Temperatura 1 normalizada 59.7
" | 01/04/2010 14:43-08 Nivel Nivel do Tanque2 normalizado 69.4
| 01/04/2010 14:43:09 Mivel Nivel do Tangue1 muito baixo 9.6
| 01/04/2010 14:43:09 Temperatura Temperatura 1 fora da faixa recomendada 36.6
: 01/04/2010 14:43:12 Mivel Mivel do Tangue baixo 10.0
NAMAMINAN 44-49-49 N 1 N | Ao T Lo I W a0 4
Registro: 4| [ 1 [»]»1]r#] de 1560

Tela de consulta de Alarmes

Além de criar graficos de tendéncia das varidveis com a opgdo de imprimir e exportar o grafico histérico.

35 .
¥ Nivell
a0+ ¥ Nivel2
25
—_ Data Inicial
0
z | 01/0412010 14:40:38 |
15 Data Final
| 01/0412010 14:40:48 |
10
) Imprimir
; — — ; ; ; ; ; ; ; ; ; ; ; — — ;
02:40:30 024040 0240:41 024042 02:40:43 024044 024045 024046 024047 02:40:48 Exportar
| Mome da pena | Valor do tag X | Valor do tag Y Descricio da pena
W Hivell
W Hivel2

Grafico de Tendéncia

Finalmente, acessaremos informag¢des de outro servidor E3 através de Dominios Remotos.

Apresentacgao



REMOTO

REMOTO1
[ataHora [Entrada] | [ ataHora [Saida) | hMenzagem | W alor |
010472010 15:08:16 Mivel do Tanque2 alta 89,22228481
TAG1 200 B 01/04/2010 15:08:16 Mivel do Tanguel muito alto 90 B4478221
TAG2 140
REMOTO2
[ataHora [Entrada) | D ataHora [Saida) | tMenzagem | Y alor |
S 010442000 15:08:09 /042010 15:08:17 Temperatura 1 nomalizada 437503580
TAG1 151 B 01042010 15:07:45 Temperatura 2 fora da faiza recomendada B1, 22807289
TAG2 252

Dominio Remoto

1.3.2 Arquitetura do Treinamento

Aarquitetura do treinamento contém um servidor conectado com CLPs na mesma rede Ethernet. Qualquer computador na rede
pode visualizar a aplicagdo.

Servidor

Estacdo de Operacdo ’
I

Estacdo de Operacdo

Outros i

CLP /RTU

S

Controlador es Dispasitivas

Arquitetura do Treinamento
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CAPiTULO _
Elipse Knowledgebase

O Elipse Knowledgebase tem como finalidade ajudar o usuario dos softwares da Elipse a encontrar respostas rdpidas para
duvidas ou problemas que esteja enfrentando durante a sua utilizagdo, seja no desenvolvimento de aplica¢des ou depois de
té-las prontas. Este espago nada mais é do que um portal onde muitas informagdes técnicas e dicas estdo concentradas. Asua
base de informacgdes é constantemente atualizada e tem uma linguagem simples que visa o rapido entendimento de quem esta
utilizando. Para acessar a pagina inicial do KB, utilize o endereco kb.elipse.com.br, conforme mostra a figura a seguir.

Elipse Knowledgebase Glosstri | | Exverios | Login

> Knowledgebase Home

@ Bem vindo ao Knowledgebase da Elipse! Para encontrar artigos, use a ferramenta de busca abaixo ou escolha a categoria
diretamente no item Categorias

Buscano KI'IO‘NIECIQEDESE Ca'l:egoﬁas

| Busca |—— Escolha a Categoria -- w| Ir

[Busca Avancads

Artigos Por Categoria
{ax English (72) {2 Portugués (335)

Artigos Em Destaque =
Artigos Mais Lidos [
Ultimos Artigos Adicionados [

Buscas Mais Utilizadas

Pagina inicial do KB

2.1 Elipse Knowledgebase

No cabecgalho da pagina existem as seguintes opgdes:
® Glossario: Permite acessar todo o glossdrio de palavras que a ferramenta possui
® Favoritos: Link que mostra todos os artigos da base de dados que estdo assinalados como favoritos

® Login: Serve apenas para uso interno da Elipse Software

2.2 Busca no Knowledgebase

Este campo busca em toda a base de dados pela palavra ou palavras que o usudrio digitar, retornando todos os artigos que
possuem a palavra alvo da busca. Basta digitar a palavra que se deseja buscar e entdo clicar em Busca.

Busca no Knowledgebase

| Busca

[Busca Avancada]

Busca no KB

Ainda existe a possibilidade de utilizar a Busca Avangada, que permite refinar a consulta. Para isto, clique em Busca Avangada.
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http://kb.elipse.com.br/pt-br

Busca Avangada

* Consulta:
-- Todas as Categorias -- -
English =
Categorias: - Elipse E2
- AckiveX
- AlarmServer / AlarmConfig ol
Classificado: | Mostrar todos os resultados b
Autor:

Na opgdo Busca Avangada o usudrio pode digitar a palavra ou palavras que deseja buscar, filtrar por categoria especifica, por
autor eainda pela classificagdo do artigo. Isto é, se ele ajudou muito, apenas ajudou, ajudou pouco ou ndo ajudou.

Busca Avangada

2.3 Categorias

Existe a possibilidade de o usuario acessar todos os artigos escolhendo diretamente a categoria a que ele pertence. Para isto,
no campo Categorias, selecione a categoria que deseja buscar os artigos e clique emIr.

Categorias

|-- Ezcolha a Categoria -- w | Ir

Escolha de categorias

Todos os artigos da categoria selecionada s3o retornados como resultado da busca. E importante ressaltar que toda a base de
conhecimento esta dividida em duas categorias principais: Inglés e Portugués. Dentro destas categorias existem varias sub-
categorias, cada uma delas tratando de um tema especifico. Acessando os artigos pela categoria Portugués - Elipse E3, por
exemplo, tem-se a tela da figura a seguir.

Elipse Knowledgebase e ettt (e

> Knowledgebase Home > Portugués > Elipse E3

Busca no Knowledgebase Categorias

| Busca |-- Escolha a Categoria -- w| Ir

[Busca Avancada

Artigos Por Categoria

W) ActiveX (&) %) AlarmServer / AlarmConfig (18) %) Aplicac3o Demo (0)

w.J) AppBrowser (0) ) CFR21 (1) “) DataBases (33)

%] DataServer (5) %) Dominios Remotos (7) ) (Domain / E3Server { HotStandBy
15)

#.J) E2Controls (1) %) E3Admin (3) %) E3Alarm (9)

wJ] E3Browser (3) #) E3Chart (18) ) E3Query (12)

%] E3Storage (4) %] E3Tweak (0) %) Editor de Scripts (0)

%] Eérmulas (20) %] Find / Replace (0) %) Frames (1)

w#) Gallery (2) %) Hardkey (15) %) Historico (10)

%) Import / Export (1) %) Installation (4) #) Interface (0)

W) 10Driver [ I0Server (24) w] Links (5) “) Objetos de Tela (24)

#.J) OPCClient (7) %] OPCServer (5) %) Outros (45)

w.J Pick (2) w) Plavback (1) %) Relatdrios (24)

w.J) Scripts (97) %) Set Point (2) %) Studio (14)

w.J) Usudrios (6) w] Viewer (35) ] WebViewer (13)

%] ¥Control / XObject / Lib (25)

Categorias em portugués

Note que dentro de cada uma destas sub-categorias aparece um numero. Este nimero indica a quantidade de artigos
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existentes dentro da categoria.
As demais se¢Bes existentes na pdgina principal do Knowledgebase s3o:

® Artigos Em Destaque: Mostra todos os artigos que estdo classificados para aparecerem em destaque. Normalmente esta

secdo é utilizada para ressaltar algum artigo que merece uma atenc¢ao especial por parte dos usudrios dos softwares
da Elipse Software

® Artigos Mais Lidos: Mostra a lista dos 10 artigos mais lidos no Knowledgebase

¢ Ultimos Artigos Adicionados: Mostra a lista dos ultimos 10 artigos que foram adicionados na base de dados do
Knowledgebase

® Buscas Mais Utilizadas: Mostra as 10 palavras que mais foram utilizadas como busca pela ferramenta de busca do
Knowledgebase
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CAPiTULO | ] -
Iniciando a Aplicacao

Apos instalar o software, tem-se um grupo de programas chamado Elipse E3, com um icone ﬁ? para abrir o E3 Studio. Quando
o E3 Studio inicia, abre-se uma caixa de didlogo com algumas opg¢des do projeto.

Iniciar o E3 Studio @
i
s; ¢ Tnidiar o E3 Studio

" Criar um Dominio novo

-,

{* Abrir um Dominio existents

C:\Exemplo'Projeto 1. dom

oK | Cancelar

Caixa de didlogo inicial do E3 Studio

As opc¢des disponiveis nesta caixa de dialogo estdo descritas na tabela a seguir.

Opgoes disponiveis na caixa de didlogo inicial do E3

OPCAO DESCRICAO
Iniciar o E3 Studio Inicia o E3 Studio, mas ndo abre nenhum Dominio.
Criar um Dominio novo Cria um novo Dominio através do Assistente de Aplicagdes do
E3, que pede o nome e o0 caminho do novo Dominio.
Abrir um Dominio existente Abre um Dominio existente dentre os Gltimos editados.
Clicando em Outros arquivos, pode-se localizar um Dominio em
um diretorio especifico.

3.1 Criando a Aplicacao

Para criar uma nova aplicagdo, utilize o Assistente de Aplicagdes. Para isto, clique em Novo _Ina barra de ferramentas
Padrao.
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o !

Assistente de aplicagbes @
Tipo de Aplicacdo
Escolha o tipo de aplicacdo que vocé deseja criar.

Informe o tipo de aplicacio:

ZH % Aplicacio padrdo
jﬂ (" Biblioteca de componentes do E3

n  Aplicaco em branco

Mome da aplicacdo: | Projetol

Salvar a aplicacdo na pasta: | C:\Exemplo

Procurar. ..
< Voltar | Avancar = | Cancelar |

Assistente de Aplicagdes

O E3 trabalha com trés tipos de arquivos de projeto, descritos a seguir.

3.1.1 Projetos

Contém defini¢des de objetos, Tags, Telas e outros componentes de uma aplicagdo. Os arquivos .prj sdo criados através das
opg¢des Aplicacao Padrao e Aplicagdo em Branco. A primeira opg¢do cria um projeto pré-configurado com alguns objetos basicos
eum assistente de criagdo de projeto, enquanto a segunda opgdo cria um projeto vazio a ser implementado pelo usudrio.

3.1.2 Bibliotecas

Contém defini¢des de objetos criados pelo usudrio (ElipseX) para serem utilizados em projetos. Estas bibliotecas podem ser
reutilizadas em diferentes projetos, mas mantém vinculos com a aplicagdo. Ou seja, se a biblioteca for alterada, todos os
objetos desta biblioteca sdo atualizados nos projetos automaticamente.

3.1.3 Configuragao do Dominio

Armazena quatro tipos de informacgdo: OpgGes de configuragdo do Dominio, lista de arquivos .prj e .lib, configuragGes dos
servidores que rodam o Dominio e configuragGes de segurancga (usuarios e permissdes). Sem este arquivo, um projeto ndao
pode ser executado no E3. Este item é visto mais adiante.

3.1.4 Organizer

O Organizer permite uma visdao simples e organizada de toda a aplica¢do, ajudando na edi¢do e configuragao de todos os
objetos envolvidos na aplicagdo através de uma arvore hierdarquica de opgdes. Possui dois modos de visualizagdao, Dominio e
Explorer.
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Organizer
= Dominio: Projetol

=

EE Corfiguraggo
----- 5 Servidores

E-C3 Arguivos

E projeto 1 pij

i Dominios Remotos
[]m Biblictecas de Objetos
- Visualizagdo

M Viewer e Quadros

&1 Telas

--[E} Relatérios

@ Recursos

I'_—'If Objetos de Servidar
..-[[3y Drivers & OPC
=-igi Obigtos de Dados

E||£1_1[ Dados
uﬁ' TagDemo

uﬁ' TagDemo2
it | Tagintemo
-] Banco de Dados

El"'—._'l Alames

H__'l Explarer

j PROJETOT (C:\Exemplo“Projeto 1 pr)

Janela do Organizer em modo Dominio

O modo Dominio mostra apenas as informac¢des dos objetos abertos pertencentes ao Dominio, organizados em quatro grupos:
Configuragao, Bibliotecas de Objetos, Visualizagdo e Objetos de Servidor.

O modo Explorer mostra projetos e bibliotecas abertos no E3 Studio, pertencentes ou ndo ao Dominio. Os objetos sdo
mostrados no projeto ou biblioteca ao qual pertencem, ordenados alfabeticamente dentro de cada projeto ou biblioteca.

3.1.5 Lista de Propriedades

A Lista de Propriedades é uma janela que mostra todas as propriedades do objeto em uso, permitindo sua configuragdo de
forma simples e rdpida. Alista de Propriedades estd disponivel no menu Visualizar - Lista de Propriedades ou clicando em -_-j

na barra de ferramentas Padrdo.
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‘Elemento?’ (I0Drv.I0BlockElement) - Propr... X

e Procurar

Propriedade

o
o

[ JET= 7= T.]

DieviceHigh
DeviceLow
DiocString

Enable DriverE. ..

EnableScaling
EU

EUHigh
EULow

Index

lzAlarm frea
MName
PathContainer
PathMame
PathVolume

PercentDeadb...

|s=BitFields

DEOOE0 040400000008

Walor
1000

False
False

1000

1]

1

False
Hemento?2
Diriver1

e

Driverl Bloco1 Blemento2

C:\TreinamentoE3reina. ..

0

False

Lista de Propriedades

3.2 Execu¢ao de um Dominio

Para executar ou visualizar um projeto no E3, é necessario que o Dominio seja colocado em execuc¢do. Para isto, existem as
seguintes op¢des no E3 Studio:

I . ) ~ . - R ~ .
o ‘!l Executar aplicativo: Salva todas as configuracdes dos projetos e bibliotecas, inicia a execu¢do do Dominio e executa o

Viewer

¢ !l Rodar/Parar Dominio: Inicia ou para a execu¢do do Dominio

e ! Executar ou parar o E3 Viewer: Executa o Viewer ou para sua execu¢ao

3.3 Exercicios

Iniciando a Aplicagao

11



3.3.1 Criando uma Aplicag¢ao

1. Inicie o E3 Studio selecionando a opgdao Criar um Dominio novo. O Assistente de Aplicacdes é aberto.

o

Assistente de aplicagbes

Tipo de Aplicacdo
Escolha o tipo de aplicacdo que vocé deseja criar.

Informe o tipo de aplicacio:
- % Aplicacdo padrio
jﬂ (" Biblioteca de componentes do E3

& aplicacdo em branco

Mome da aplicagio: |Treinamenb::E3

Salvar a aplicacdo na pasta: | C:\TreinamentoE3

< Voltar | Avancar = |

Procurar...

Cancelar |

Selecionar o tipo de aplicagao

2. No Assistente de Aplicagdes, clique em Avangar, selecione a opgao Aplicagdo Padrao e nomeie o projeto como

"TreinamentoE3".

3. Ajuste o caminho da aplicagdo para C:\TreinamentoE3 e clique em Avangar.

4. Na proxima janela do Assistente, selecione a opgdo Criar um novo Dominio e use o mesmo nome do projeto.

o

Assistente de aplicagdes

Dominio
Informe se vocé deseja induir este projeto em algum Dominio.

aplicativa.

Esta aplicacdo vai pertencer a qual Dominio?

~

{* Criar um novo Dominio

Tjj O Dominio define um conjunto de projetos e bibliotecas que compde um
cEr

Entre com o nome do Dominio: TreinamentoE3

(" MN3o adidonar em nenhum Dominio

= Voltar | Avancar = |

Cancelar

Definir o Dominio

5. Selecione a resolugdo da tela e clique em Avangar.
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o )

Assistente de aplicagbes @

Resolucdo do Viewer ]

Configure se sua aplicacdo sera executada com uma resolugdo diferente,

0 E3 Studio pode criar novas Telas no tamanho certo conforme a resolugao
do micro onde a aplicacdo vai ser executada. Para isso, configure as
propriedades do objeto Viewer gue definem a resolucdo da aplicacio.

Qual a resolucdo do micro onde a aplicacdo sera executada?
Resolucdo da tela: |Fl0eESa el -

Area dtil: 1024 x 706 Avangado...

< Voltar | Avancar = | Cancelar

Definir a resolugdo do Viewer

6. Responda N&o a pergunta Vocé deseja comunicar com um dispositivo/equipamento?. Este tema serd apresentado em um
capitulo posterior.

Assistente de aplicagbes @

Driver de comunicacio I

Configure gual o driver de comunicacdo sua aplicacdo utilizara.

IUtilizando um driver de comunicacdo, vocé pode acessar dados provenientes
de um dispositivo/equipamento e configurar paréametros do processo, entre
outras tarefas.

Vocé deseja comunicar com um dispositivo fequipamento?

{* Nio

" Sim

< Voltar | Avancar = | Cancelar

Configurar um driver de comunicag¢do

7. Responda Nao a pergunta Vocé quer guardar dados em disco?. Este tema serd apresentado em capitulo posterior.
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o

Assistente de aplicagbes @

Banco de dados
Configure se sua aplicacdo ira ou ndo gravar dados no disco. 7

[} 0 E3 pode guardar dados em disco relatives a alarmes, histdricos e
j‘ '“_\_ férmulas. Para isso, & necessario gue seja configurado um servico de
banco de dados.
Vocé quer guardar dados em disco?

{* N3o

" Sim

C:¥TreinamentoE3\Dados.mdb J

< Voltar | Avancar = | Cancelar

Configurar um banco de dados

8. Responda Nao a pergunta Vocé deseja monitorar alarmes em sua aplicagdo?. Este tema serd apresentado em capitulo

posterior.
Assistente de aplicagbes @
Alarmes ]
Configure se sua aplicacdo utilizara controle de alarmes.

fundona com um objeto centralizador de alarmes (Servidoralarmes) e
uma ou mais configuracbes de alarmes.

! 0 E3 pode gerendiar condicies de alarmes em diversas fontes, O sistema
Vocé deseja monitorar alarmes em sua aplicagdo?
{* MN3o
" Sim

-

< Voltar | Avancar = | Cancelar

Configurar os alarmes

9. Clique em Concluir para gerar a aplicacdo.

10. Ao final destes procedimentos, tem-se acesso a drea de trabalho do E3 Studio.

3.3.2 E3 Studio

1. Aocriaruma aplicagdo padrdo, automaticamente é criada uma Tela com o nome "Telalnicial". Selecione esta Tela e, na
sua Lista de propriedades, selecione a cor de sua preferéncia na propriedade BackgroundColor.
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‘TelaInicial' (Panel.Screen) - Propriedades 4

g:;; Procurar p
Propriedade Walor
% BackgroundColor # [ | FECMPECWPLS [] -
Caption [d Screen Title (il
DocString [
=F FillStyle 2 11 -bkBackground
“d ForegroundColor O3 | 0.0.0 ]
=F Gradient Style [ O-lefiToRight
9 Height # 18679.5833333333
9 Layer [ &hi e
MName # Telalnicial
PathCortainer O
PathMame [ Telalnicial
PathVolume O CATreinamentoE3trei... j
BackgroundColor

Retums./sets the screen background colar

Propriedade BackgroundColor

. ~ . 1 ~
2. Executea aplicagdo clicando em *!! na barra de ferramentas Padr3o.

3.4 Exercicios Complementares

3.4.1 KB

e KB-28984: Tempo de execugdo utilizando apenas licenga de Studio

Iniciando a Aplicagao
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CAPITULO __ -
Simulacao de Valores

O Servidor de Dados é o médulo responsavel pela execugdo e gerenciamento de Tags e objetos que ndo estejam envolvidos
diretamente com a comunicacgdo. Através do Servidor de Dados pode-se configurar Tags internos e Tags de simulag¢do, além de
inserir XObjects, que sdo os objetos de dados das bibliotecas ElipseX (vistas mais adiante). Alguns dos objetos que podem ser
inseridos no Servidor de Dados estao descritos na tabela a seguir.

Objetos que podem ser inseridos no Servidor de Dados

OBJETO DESCRICAO
[i5E Tag Contador Objeto que executa uma contagem de tempo (em segundos)
até atingirum valor pré-determinado, ou que executa uma
certa contagem de tempo indefinidamente.
unTag Demo Objeto que gera valores de acordo com a forma de onda. E
utilizado para simulagdo de valores. Permite gerar curvas
definidas ou valores aleatoérios.

%] Tag Interno Objeto de propdsito genérico, utilizado para guardarvalores
de qualquertipo, incluindo numeros, textos e outros objetos.
Tag Timer Objeto para contagem de tempo e programacado de

atividades. Estabelece horarios, com repeti¢Ges, para
executar agoes.

[o13] Pasta de Dados Define grupos e subdiretdrios para a organizagao das
informag¢des. Novas pastas podem serinseridas dentro de
outras, conforme a necessidade.

NOTA: Os objetos inseridos no Servidor de Dados sdao executados pelo E3 Server, portanto estdo presentes no Servidor. Esta
informacdo retrata o modo como o E3 trabalha.

4.1 Regras para Nomes de Tags

Ao especificar o nome dos Tags, alguns detalhes devem ser levados em conta:
® O nomedo Tag ndo pode ser estritamente numérico
® O nome do Tag ndo pode conter operadores |dgicos ou aritméticos: (/ * +-)

e O nome da variavel ndo pode conter caracteres reservados:/?.,{}[]2- etc. Estes caracteres sdo trocados pelo
caractere sublinhado. Assim, o sistema aplica a Regra dos Colchetes, explicada a seguir

4.1.1 Regra dos Colchetes

Ao fazer referéncia a um objeto por script ou ao usa-lo em alguma Associac¢do, deve-se levar em conta as seguintes regras:
® Se o primeiro caractere ndo for uma letra ou um caractere sublinhado, o nome deve estar entre colchetes

® Sealgum dos demais caracteres (do segundo em diante) ndo for uma letra, um numero ou um caractere sublinhado, o
nome também deve estar entre colchetes

e Caso existam caracteres especiais (por exemplo, acentos), o nome deve estar entre colchetes

4.2 Exercicios

4.2.1 Simulagao de Valores

Muitas vezes precisamos de valores que simulem os movimentos. Normalmente estes valores sdo reais e vém de Tags de
Comunicag¢do, mas nos exercicios do Tutorial usaremos Tags do tipo Demo.

1. Parainserir um Tag Demo, localize no Organizer o item Objetos do Servidor e dentro dele o item Objetos de Dados. Clique
com o botdo direito do mouse na pasta Dados e selecione o item Inserir - Panel - Tag Demo.
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Organizer »
B r? Dominio: TreinamertoE3
E Corfiguragdo
1§98 Bibliotecas de Objetos
G- Visualizagio
EI,&t Objetos de Servidor
- Zy Drivers e OPC
)-igh Obietos de Dados

=[] Eﬂ

*—n_J Banco Fechar

—._.L Alame:
w0 Bprer | I Y il Pasta de Dados

Renorear 9 Censulta @ Tag Contador

| s Taghor B e
Editar

& ] TagInterno
E Alarme Analégico .

¥ Deletar E Alarme de Banda Morta #1)
#3 Procurar/Substituir E Alarme de Taxa de Variagdo

% Contagem de Objetos 5 Alarme Digital

A Importar... g Alarme Discreto

H' Exportar...

[ Decurnentar Scripts...

i, Verificar

Editar Associagdes...

Copiar Associagdes

“ Mostrar no Editor
4= Mostrar no Explorer

4 Propriedades

Inserir Tag Demo
2. Na pasta Dados, insira os Tags Demo com as propriedades configuradas conforme a tabela a seguir.

Propriedades dos Tags Demo

NAME DOCSTRING MINIMUM MAXIMUM PERIOD SCAN TYPE

Nivell Nivel do Tanque |0 100 2000 200 0-Random
1

Nivel2 Nivel do Tanque |0 100 2000 200 0-Random
2

Templ Temperatura do (20 80 20000 500 1-Sine
Tanque 1

Temp2 Temperatura do |20 80 10000 500 0- Random
Tanque 2

4.2.2 Tanques

Aaplicagdo representa uma fabrica que utiliza como matéria-prima as tintas vermelha, verde e azul, produzindo as demais
tintas como uma combinagdo destas trés.

1. Na pasta Dados, crie uma Pasta de Dados chamada "Tanquel" einsira trés Tags Internos: "Vermelho", "Verde" e "Azul".

2. Configureovalorinicial dos trés Tags para Integer.

Simulagao de Valores



Vermelho' [Pan~! TrtasnalTanl Bunmsindadoe W
@8 11 [procur @ Empty
®=Z| & =
MULL
Propriedade Boolean
DacString
Fl |sAlamfres Char
Mame Byte
PathContair Integer
PathMame
PathVolume Word
9 Quality Long
Fl Retentive Dword
o I;Tf:tamp Currency
Single
Value Double
Value Date
Decimal B
String
Error

Automation Object
Variant
Record
Ohbject
Int
UInt
Selecionar tipo de dado

3. Crieuma copia da pasta "Tanquel" para criar a pasta "Tanque2".

=-[es Tangue

Pastas de Dados

4.2.3 Tags no Viewer

Quando a informagdo (Tag) esta no servidor, ela é Gnica para todos os usuarios da aplicagdo. Se a informacdo pode ser
diferente para cada usuario (por exemplo, o nome do usuario logado), esta informagdo deve ser salva no objeto Viewer.

Vamos criar um Tag responsdvel pelo movimento do balde sobre a esteira. Para que o movimento acontega, precisamos de
uma variavel que varie entre 0 e 100, linearmente. Como usaremos esta variavel apenas para animar um objeto de Tela,
criaremos um Tag Demo (simulag¢do) no objeto Viewer.

1. Clique com o botdo direito do mouse no Viewer e insira um Tag Demo com o nome de "Anima".
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EI---JL! Dominio: TreinamentoE3

#-E Configuragio
{78 Biblistecas de Objetos
o Visualizagdio
£l Viewer e Quadros

Fechar

s =

Inserir

[} Relatdr

@ Recursc Renaomear

-4 Objetos de !

-5, Explorer Editar

P Deletar

& o] Pasta do Viewer

e Tag Contador

v T

] Tag Internc
£ Tag Timer

@3 Procurar/Substituir
% Contagem de Objetos
“H Importar...

A Exportar...

Ll Documentar Scripts...
“@, Verificar

Editar Associagdes...

Copiar Associages

¢ Mostrar no Editor
#E Mostrar no Explorer

i Propriedades

Criar Tag Demo no Viewer

2. Configure o Tag Anima com os seguintes valores:

® Minimum: 0

® Maximum: 100
® Period: 5000
® Scan: 100

® Type: 6 - RampUpDown

Simulagao de Valores
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CAPITULO
Estrutura de Telas e Quadros

O Quadro é o objeto que organiza e estrutura a interface, criando visualizagdes compostas para o usudrio dentro da janela
principal do Viewer ou do navegador.

No Quadro pode-se criar Divisores para visualizar diferentes Telas ao mesmo tempo. Cada Divisor também pode mostrar uma
URL, uma planilha do Excel, um documento do Word ou um arquivo PDF.

Adisposicdo dos Divisores dentro do Quadro pode ser horizontal ou vertical. Dentro de cada Divisor podem ser inseridos
outros Divisores. A cada par de novos Divisores criados pelas opgGes Dividir Horizontalmente e Dividir Verticalmente, ha
sempre um Divisor Principal e um Divisor Secunddrio. Apenas o Divisor Principal tem valores que definem explicitamente o
seu posicionamento, ficando o Divisor Secundario com o valor restante. Para utilizar este recurso, siga estes procedimentos:

1. Clique com o botdo direito do mouse no item Visualizagdo - Viewers e Quadros do Organizer e selecione a opgdo Inserir
Quadro em.

2. Para criar um Divisor, clique com o botdo direito do mouse no Quadro aberto e selecione o tipo de divisdo (Dividir
Horizontalmente ou Dividir Verticalmente).

Configurar come Divisor Secundario

Selecionar Tela ou Quadro...

Dividir Horizontalmente

Dividir Verticalmente
Deletar

Procurar/Substituir
Contagern de Objetos
Importar...

Exportar...
Documentar Scripts...

Verificar

FEL M| X

Editar Associagdes...

Copiar Associagdes

4= Muostrar no QOrganizer
4= Mostrar no Explorer

i Propriedades

Menu de divisao do Quadro

3. Arrastea barra dedivisdo com o mouse para a posicdo desejada e clique com o botdo esquerdo do mouse para fixa-la.
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Arquivo Visualizar Objetos  Arranjar Ferramentas  Janela  Ajuda

15 E3 Studio - [Quadrol] [E=HE=R ==

NS Hdd b apo o AEREE D0 88 8@ wEE [ he 24
Dl |F & Bl AEE S #Habl# i% @B 88 B |25 Ml & o o33
s | [F quadro1 %

[=-47% Dominio: TreinamentaE3

Configuraggo TelaMenu
Bibliotecas de Objetos

M Visualizagdo

= Viewer e Quadros
o Viewer

e £
73 Telas

@ Relatdrios

@ Recursos

,f Objetos de Servidor
-5 Beplorer

Procurar je

Propriedade Valor
Caption [ TiulodoQu... =
DocStr... 2
Name [ Quadrol
PathC... [1
PathN... [ Quadrol

TelaSinotico

PathV.. O C:"-.Treinamen...ﬂ
TelaAlarmes

M 4 F M Design A Scripts

Para Ajuda, pressione F1 k 0,0

21167,14235

Quadros divididos horizontalmente e verticalmente

5.1 Viewer

O objeto Viewer configura o modo como o E3 Viewer é visualizado.

O E3 Viewer pode rodar a partir de qualquer ponto da rede que tenha acesso ao E3 Server. Ndo é necessario copiar o

aplicativo para as maquinas onde os E3 Viewers sdo executados, pois as Telas e bitmaps sdo trazidos do servidor conforme a

necessidade, em tempo de execugao.

NOTA: S6 pode existir um objeto Viewer em um Dominio.

Na aba Visualizador da Janela de Propriedades sdo definidas as configuragGes de visualizagdo do Viewer.

Estrutura de Telas e Quadros
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Propriedades de Viewer' (Panel Viewer)

Item  Visualizador |Cc:nﬁguran;§c: | Erros de Comunicaco | Associaches |

Titule: Aplicacdo E3 Viewer
Tela ou Quadro inicial:  Telalnidal
Zoom;

Habilitar barra de rolagem na Tela Inicial
Exibir o menu do Zoom ao dicar com o botdo direito do mouse

Manter Telas carregadas em memaria

[ Tempo para verificar inatividade {minutos): E
Mimero de retentativas para confirmacdo de usuario 2
e zenha

KeyPad

[ Mostrar quando um SetPaint recebe o foco
|:| Esconder ao pressionar ENTER

|:| Esconder ao pressionar ESC

Aba Visualizador

Através da aba Configuragdo, pode-se editar as opgdes relativas a janela, ao titulo e a resolugdo do Viewer.

Propriedades de Viewer' (Panel Viewer)
Item | Visualizador Configuracdo |Errns de Comunicacio | Assodaches |

Janela do Viewer
(@) Inidar maximizada
(7 Inidar minimizada
() Iniciar janelada
400
300
Centralizar janela

[ Desabilita a troca de janelas

Titulo do Viewer

Barra de titulo Borda

Botdo de fechar Opcao de redimensionar
Botdo de minimizar Opcdo de mover

Botdo de maximizar [| Ficar sempre no tope

["Barra de titulo menar

Resolucdo do Viewer

1024 x 768 '] [ Avancado...

]

Aba Configuragao

Na aba Erros de comunicagdo, pode-se configurar um padrdo para que os Displays e SetPoints de toda a aplicagdo indiquem

erros de comunicacgdo.

22
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Propriedades de Viewer' (Panel Viewer)
Item | visualizador | Configuracie Erros de Comunicacdo | Assodagies |

Vocé pode visualizar os erros de comunicacdo dos tags quando
eles estiverem associados a Displays ou Setpoints,

Visualizar erros de comunicagdo

Texto: 77
Cor da letra: |:| Amarelo -
Cor do fundo: - vermelho -

Aba Erros de Comunicagdo

NOTA: Também é possivel inserir Tags no Viewer.

5.2 Exercicios

A estrutura de Telas da aplicagdo é dividida em trés partes: Um menu de navegac¢do na parte superior, uma area de alarmes na
parte inferior e uma area central.

5.2.1 Quadros

1. Cliquecom o botdo direito do mouse no item Viewer e Quadros e selecione a opgdo Inserir Quadro em -

TreinamentoE3.pr;j.

2. Na area devisualizagdo do Quadro, clique com o botdo direito do mouse e selecione a opgdo Dividir Horizontalmente,

conforme a figura a

3. Posicione a barra que aparece a cerca de 10% da Tela, a partir de seu limite superior, e clique com o botdo esquerdo do

seguir.

Configurar come Divisor Principal

Selecionar Tela ou Quadro...

Dividir Horizontalmente

Dividir Verticalmente
2 Deletar

B4 Procurar/Substituir
% Contagem de Objetos
W Importar...

A Exportar...

] Documentar Scripts...
i, Verificar

Editar Associagdes...

Copiar Associagies

#= Mostrar no Organizer
#- Mostrar no Explorer

i Propriedades

Dividir Horizontalmente

mouse para fixar a posi¢do da barra.

4. Configure o tamanho do Divisor para "10%" na propriedade SplitValue.

Estrutura de Telas e Quadros
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NOTA: A propriedade SplitValue também pode ser configurada em pixels, utilizando o prefixo "px". Por exemplo, "100 px".

5. Nomeie a Divisdo criada como "Area_Superior". Para trocar o nome de um objeto, existem trés opgdes:
® Selecione o objeto no Organizer e pressione a tecla F2 para habilitar a edi¢do do nome
® Selecione o objeto no Organizer g, na Lista de Propriedades do objeto, altere a propriedade Name

® Clique com o botdo direito do mouse no objeto no Organizer e selecione a opgdao Renomear

6. Divida horizontalmente o Quadro inferior a cerca de 10% da Tela, a partir do limite inferior. Nomeie as Divisdes como
"Area_Central" e "Area_Inferior", respectivamente.

=-H Quadral
EE Drivvizar
I Area_Superior
EE [Wfenar
P Area_Central

Divisdes do Quadro

7. Configure o Divisor Area_Inferior como Principal.Isto faz com que o E3 obedega ao tamanho do Divisor e o restante da
Tela é o tamanho do Divisor Area_Central. Cligue com o botdo direito do mouse no Divisor Area_Inferior eselecione
a opgdo Configurar como Divisor Principal.

Configurar come Divisor Principal

Selecionar Tela ou Quadro...

Dividir Horizontalmente

Dividir Verticalmente
25 Deletar

@34 Procurar/Substituir
% Contagem de Objetos
W Importar...

A" Exportar...

] Documentar Scripts...

Verificar

=X

Editar Associagdes...

Copiar Associagies

#= Mostrar no Organizer
#- Mostrar no Explorer

“f Propriedades
Configurar como Divisor Principal

8. Configure o tamanho do Divisor Area_Inferior em "10%" (propriedade SplitValue).

5.2.2 Tela Menu

ATela de menu possibilita a navegacdo entre as Telas da aplicagdo, além de exibir o horario do sistema e o nome do usudrio
logado.

1. Cliquecom o botdo direito do mouse no item Telas e selecione a opgdo Inserir Tela em - TreinamentoE3.prj.
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“]’ Dominio: TreinamentoE3
5 Corfiguragio
478 Biblistecas de Objetos
‘-ﬁsualizaqﬁn
-l Viewer e Quadros

= 3 G

#ﬁj’&% Procurar/Substituir <MNove Arquivo>
+|- |E10

-53 Boplorer % Contagem de Objetos
L] Documentar Scripts...

i, Verificar

Editar Associagdes...

Carregar Todos os Objetos
Fechar Tedos os Objetos
@ Salvar Todos os Ohbjetos
Inserir Tela
2. Selecione o item Area_Superior na opgao Escolha o Divisor onde a Tela serd aberta. Isto faz com que a Tela seja criada com

o tamanho exato deste Divisor. Selecione a opgdo Configurar como Tela inicial do Divisor e, no campo Nome, digite
"TelaMenu".

-

Configurande o tamanho da Tela @

Escolha o Divisor onde a Tela sera aberta:

[Quadru 1.Divisar 1. Area_Superior - ]

Configurar como Tela inicial do Divisor

Tela

Maome: TelaMenu
Largura (pixels): 300
Altura (pixels): 103

Tamanho em Himetric: (21166.67 x 2883.96)

[ oK ][ Cancelar ]

Tamanho da Tela

5.2.3 Tela Alarmes

1. Criea "TelaAlarmes" para ser aberta no Divisor Area_Inferior. Selecione a op¢do Configurar como Tela inicial do Divisor.

2. Selecione um estilo de preenchimento para esta Tela.

5.2.4 Tela ou Quadro Inicial da Aplicagao

Para testar a configuracdo do Quadro, vamos configura-lo para que aparega ao iniciar a aplicagao.

1. Cliquecomo botdo direito do mouse no item Visualizagdo - Viewer e Quadros - Viewer no Organizer para abrir a janela de
propriedades.
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2.

= r? Dominia: TreinamentoE3
: Configuracio

B Visualizagio

-] Viewer—=—

G- Fechar
5 @ Qi 1 ) ,
-El Telas nserir

--[Eq Relatdr Renomear

; @ Recurs

B4 Objetosde|  Editar
#-4 Explorer

Deletar

Procurar/Substituir
Contagemn de Objetos
Importar...

Exportar...

Documentar Scripts..

EEL O E| X

Verificar

Editar Associagdes...

Copiar Associages

¢ Mostrar no Editor
4= Mostrar no Explorer

eyl Propriedades

Propriedades do Viewer

Selecione o Quadrol no campo Tela ou Quadro Inicial.

Propriedades de "Viewer' (Panel.Viewer)

Item  Visualizador |Cunﬁgurau;§u | Erros de Comunicacio | Associacies |

Titule: Aplicacdo E3 Viewer
Tela ou Quadro inicial: Quadral J
Zoom; Preencher -

Habilitar barra de rolagem na Tela Inidal
Exibir o menu do Zoom ao dicar com o botdo direito do mouse
Manter Telas carregadas em memaria

[ Tempo para verificar inatividade {minutos): E

Mimero de retentativas para confirmacdo de usuario 2
e senha

KeyPad
[ Mostrar guando um SetPoint recebe o foco
|:| Esconder ao pressionar ENTER

|:| Esconder ao pressionar ESC

Opgao Tela ou Quadro Inicial

5.3 Exercicios Complementares
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5.3.1 Horario do Sistema

Para obter o hordrio corrente do sistema, é necessdario criar um Tag Demo que acesse esta informacgao.

1. Cliqguecomo botdo direito do mouse no item Objetos de servidor - Objetos de Dados - Dados e insira um Tag Demo com o
nome de "Relogio". Configure a propriedade Type deste Tag para 3 - CurrentTime.

Organizer x
L——_IH:E Dominio: TreinamentoE3
- E Configuragso
@ Bibliotecas de Objetos
G- Visualizagdo
=g Objet——=——
% 0 Fechar

e I N -
P - Pasta de Dados

4_]‘_'1 H Renomear LE‘| Consulta IET Tag Contador

-1y Bxplorer o & ] Tag Internc
X Deletar E Alarme Analégico @ Tag Timer
E Alarme de Banda Morta
@3 Procurar/Substituir E Alarme de Taxa de Variagdo
3 Contagem de Objetos 5 Alarrme Digital
‘A Importar... ﬂ Alarme Discreto
A Exportar.
[ Documentar Scripts...
Yy, Verificar

Editar Associagdes...

Copiar Associagies

= Mostrar no Editor
#= Mostrar no Explorer

#f Propriedades

Adicionar Tag Demo

2. Nocantodireito da TelaMenu, insira um objeto Display L= para exibir o horario do computador.

3. Abraajanela de propriedades deste objeto e selecione a aba Formatagdo. Defina o formato como Hora e, na opgéo Tipo,
selecione o item 13:06:03. Este formato mostra as horas, os minutos e os segundos.

4. Paravisualizar a configuracdo feita no exercicio anterior, selecione a propriedade Value do Display e selecione o item
Date.

5. Abra ajanela de propriedades do Display e clique na aba Associagdes. Na propriedade Value, selecione na coluna Fonte,
usando o AppBrowser, o Tag Demo Relogio (em Servidor - Dados) e clique em Colar.

Estrutura de Telas e Quadros
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6.

—a—n
2
=]
=
[ =]
o
—a—n

Propriedades de Textol' (Panel.DrawString)

Item | Posicio | Formataggo  AssociacBes |

“4 BackgroundColor
=F BackgroundStyle
“4 BorderColor

= BorderStyle

9 BorderWidth

9 Count

£ DocString

=F EfectdD

0 Hfect3D_X

9 Hfect3D_Y

Propriedades | Conexdo |Fur1te
W = Dados.Relogio Value =
9 Angle

L3

m

Aba Associa¢oes do Display

Execute a aplicagdo e verifique as novas funcionalidades.
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CAPIiTULO

Telas e Objetos de Tela

Telas sdo janelas para monitoramento de processos, onde sdo inseridos objetos que fazem parte da interface do operador com
o sistema. Cada aplicagdo pode ter um nimero ilimitado de Telas.

Os Objetos de Tela sdao elementos graficos que podem ser inseridos nas Telas para criar a interface visual com o processo.
Podem ser criados a partir da barra de ferramentas Objetos ou através do menu Objetos.

Uma vez selecionado o objeto que se deseja criar, mantenha o botdo esquerdo do mouse pressionado na area da Tela
enquanto movimenta o mouse (um retangulo pontilhado mostra o tamanho e a forma do objeto). Ao soltar o botdo, o objeto é
posicionado dentro da area especificada.

6.1 Tela

ATela é o objeto basico de interface com o usuario. Nela podem-se inserir os seguintes objetos:
® Primitivas do editor grafico (retas, circulos, retangulos, poligonos, etc.)
® Controles ActiveX fornecidos pela Elipse (E3Alarm, E3Chart, E3Browser)
® Controles ActiveX fornecidos por terceiros
® |magens ndo vetoriais (Arquivos BMP, JPG, GIF, etc.)
® |magens vetoriais (Arquivos WMF, EMF, etc.)
® Controles padrdo do Windows (Lista, Editor de Texto, Lista de Selegdo, etc.)

® Bibliotecas graficas do E3 (XControl) compostas de quaisquer objetos citados anteriormente

As Telas utilizam como padrdo para o tamanho e coordenadas as unidades Himetric, dadas em 1/100 mm, ndo em pixels.
Neste sistema, ao se adicionar um valor positivo em x, a coordenada x move-se para a direita. Quando se adiciona um valor
positivo emy, a coordenada y move-se para baixo, e a origem é dada pelo canto superior esquerdo da Tela.

As Telas podem ser abertas em modo Full Screen (Tela Cheia), ocupando toda a 4rea do Viewer, ou ainda como telas modais,
ocupando somente o tamanho de suas coordenadas de altura e de largura.

15 E3 Studio - [scrBiodiesel] [E=HE=R ===
Arquive  Visualizar Objetos  Arranjar  Ferramentas  Janela  Ajuda |B Studio <Test Version® - [schiodieseI]l
BN=2 % Ga i BR[E]2 0% @Y wEE (M= A \LOC
O P 6 A Y 2 & S N N = Aria
Ded-L-=-=-8
Rl A | [ scrbiodiesel % 4P
B4 Telas -

] scrBiodiesel
scrBiodiese|Wide
scrDestilacao Inici| _ .
scrDestilacaolnici ~ Oleo Vegetal
scrDestilacao Trer
scriGrafico
scriGraficoWide
scriMenuPlayback
scriMenuPlayback -~

b

B Procurar P

Propriedade Valor
“d Backg.. # [ ]| 236,23 «
Caption [2 Screen Title
DocStr... O
=7 FilStyle # 8 -bkGrad...
“d Forzgr.. # [ | 255, 25
=7 Gradie... % 4 -bottomUp

9 Height 4 2558625 v/ - | 1 I Il =
4

1 2

[« 4 » » “Design / Scripts

Para Ajuda, pressione F1 h 5239, 79 0,0 i 37042,25586

Tela
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6.2 Controles Microsoft Forms

Os objetos Microsoft Forms sdo componentes de software baseados na tecnologia COM (Component Object Model) da
Microsoft. O E3 instala e utiliza os controles Microsoft Forms. Eles podem ser inseridos nas Telas da aplicagdo para realizar
diversas tarefas. Atabela a seguir contém a descrigdo destes objetos.

Controles Microsoft Forms

fCONE OBJETO DESCRICAO

™ Caixa de Selegdo (Check Box) Utilizado para darao usudrio uma
escolha entre dois valores, tais como
Sim e N3o, True e False ou On e Off.

o Bot3o de Opgdes (Option Button) Utilizado para mostrarse um item
individual de um grupo estd
selecionado.

= Botido de Comando (Command Button) Utilizado para executaruma agdo
especifica ao pressiona-lo.

A Texto (Label) Utilizado para exibir um texto descritivo,
como titulos, legendas, etc.

Lista (List Box) Exibe uma lista de valores.

=] Barra de Rolagem (Scroll Bar) Retorna ou define o valorda
propriedade de outro objeto, de acordo
com a posic¢do da caixa de rolagem.

. Bot3o Incremento-Decremento (Spin Button) |Utilizado para incrementare
decrementar um valor.

ahl Editor de Texto (Text Box) Utilizado para exibirinformacdes
digitadas pelo usuario na Tela.

= Botdo Liga-Desliga (Toggle Button) Semelhante ao Botdo de Comando,
porém necessita um segundo comando
do usuario para voltarao estado normal.

= Lista de Sele¢do (Combo Box) Combina os recursos de uma Lista e de
um Editor de Texto. O usuéario pode
digitar um novo valor ou selecionarum
valor existente.

NOTA: Outros objetos ActiveX de terceiros também podem ser utilizados no E3, desde que sejam devidamente registrados. Eles
podem ser adicionados através do menu Ferramentas - Gerenciar ActiveX.

6.3 Galeria

A Galeria é uma biblioteca de simbolos vetoriais, divididos em categorias, que podem ser arrastados para as Telas. Depois de
inserido, o objeto pode ser livremente editado e trabalhado de acordo com as caracteristicas descritas para os objetos de
imagem (pode-se, por exemplo, mudar a cor de preenchimento através das propriedades OverrideFillMode, OverrideFillColor e
OverrideLineColor, sem a necessidade de transformar o objeto em um objeto grafico do E3).

Além da biblioteca de simbolos, a Galeria também mostra os XControls pertencentes as bibliotecas do Dominio corrente.

Galeria ®
13D ISA Symbols |

S eET  3DAdsorptionDryer

—

3DAgitatedBatch... 3DAgitator

m

3DAtrmosphericT... 3DAutogencusar..

Galeria
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NOTA: Ao executar o E3 Studio em modo Demo (sem licenga), apenas o primeiro elemento de cada conjunto de categorias de

simbolos esta disponivel.

6.4 Exercicios

ATela Inicial deve ser a primeira a ser exibida ao executar o projeto.

elipse ........... oo

‘&:H

5 Entrar A Sair

Treinamento E3 Studio

Elipse Software Ltda.

6.4.1 Figuras Externas

Todas as figuras utilizadas nesta aplicagdo devem ser salvas em uma pasta dentro do projeto principal para que ndo seja

Tela Inicial

necessario preocupar-se com os caminhos das figuras ao executar a aplicagdo em outro computador.

1. Clique com o botdo direito do mouse em Recursos e selecione a opgdo Inserir Recurso em - TreinamentoE3.prj.

Organizer

=

=-E
-8
E|-l

I

-5y Explorer

=l Jf[} Dominio: TreinamentoE3

Corfiguragdo

Bibliotecas de Objetos

Visualizagao

-] Viewer e Quadros

l 13 Telas

Dbje‘tus g

Procurar/Substituir
Contagem de Objetos
Documentar Scripts...

Verificar

ﬂ treinamentoe3.prj

<Movo Arquivos

Editar Associagdes...

Carregar Todos os Objetos
Fechar Todos os Objetos
Salvar Todos os Objetos

Inserir Recurso
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2. Escolha todas as figuras da pasta C:\TreinamentoE3\Figuras.

6.4.2 Imagem de Fundo

1. Configure a propriedade FillStyle da TelaInicial para 12 - bkPicture, para habilitar uma figura de fundo.

2. Para colocar a figura FundoTelalnicial como fundo da Tela, arraste o bitmap de Recursos até a propriedade PictureFile da
Tela. Isto faz com que o E3 utilize o recurso inserido e ndo o arquivo da imagem, que é externo a aplicagao.

3. Para escolher a melhor posicdo da figura, pode-se alterar a propriedade PicturePosition.

6.4.3 Texto

1. Crieum objeto Texto A com a palavra "Entrar" e outro com a palavra "Sair".
DICA: Para editar um Texto ja existente na Tela, clique com o botdo direito do mouse no objeto e selecione o item Editar texto.

2. No centro da Tela, posicione o Texto "Treinamento E3 Studio".

DICA: Utilize as opgbes b Centralizar Horizontalmente e =] Centralizar Verticalmente.

3. Logo abaixo do Texto "Treinamento E3 Studio”, insira um segundo Texto com a mensagem "Elipse Software Ltda".

. ~ . 1 ~
4. Para executar a aplicacdo, clique em *!' na barra de ferramentas Padr&o.

6.4.4 Tela Menu

1. Altere a propriedade FillStyle para 12 - bkPicture.

2. Arraste a imagem FundoTelaMenu para a propriedade Picture. Ajuste a imagem na propriedade PicturePosition.

6.4.5 Tela Sindtico

Vamos trabalhar a Tela principal da aplicagdo.

Ao combinar a quantidade de vermelho, verde e azul, uma nova cor é criada no tanque. Atinta é depositada em um balde que
desliza pela esteira. As bombas, temperaturas e niveis sdo monitorados neste processo.

F—

TelaSinotico

1. Cliquecom o botdo direito do mouse na pasta Telas e selecione a opgdo Inserir Tela em - TreinamentoE3.pr;j.
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Organizer

Bl
Configuraggo

- Visualizagdo
- Viewer e

lEl

|I| H' H{.-.,f"

Dominio: TreinamentoE3

1B
ﬂ Bibliotecas de Objetos

Quadros

""" r@nl HE'-:

I@Hec

I # Chjetas i)
-y Explorer Y,
¥

i

Procurar/Substituir
Contagem de Objetos
Docurmentar Scripts...

Werificar

=Movo Arquivo:

Editar Associagdes...

Carregar Tedos os Objetos
Fechar Todos os Objetos
Salvar Todos os Objetos

2. Selecione a opg¢do Configurar como Tela inicial do Divisor e, no campo Nome, digite "TelaSinotico"

que seja aberta no Divisor Area_Central.

Inserir Tela

Configurandeo o tamanho da Tela

Escolha o Divisor onde a Tela serd aberta:

-

[l

[Quadru 1.Divisor 1.Inferior, Area_Central

Configurar como Tela inicial do Divisor

Tela

Mome: TelaSinotico
Largura (pixels): 200

Altura (pixels): 3a0

Tamanho em Himetric: (21166.67 x 9551.48)

[ oK ][ Cancelar ]

Configurar como Tela inicial

3. Responda Sim a mensagem Deseja alterar esta configuragao para 'TelaSinotico'?.

L

Tela inicial do Divisar

. ATelainicial do Divisor '_top' esta configurada
- l % com a Tela ou Quadre 'Quadrol? T,

Deseja alterar esta configuragdo para 'TelaSinotico'?

| Sim

Mao

Mensagem

4. Na TelaSinotico, altere a propriedade FillStyle para 12 - bkPicture.

5. Arraste a imagem FundoTelaSinotico para a propriedade PictureFile.

. Configure esta Tela para
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6.4.6 SetPoint

1. Sobre os tanques de cores, insira SetPoints [Z onde deve ser digitada a quantidade de cada componente de cor.
® Habilite os limites do SetPoint, alterando a propriedade EnableLimits para Verdadeiro (True).

® Configure a propriedade MaxLimit para "255" e a propriedade MinLimit para "0" (zero).

‘Textol' (Panel.DrawString) - Propriedades 4
53] [Procuar 3
Propriedade Valor

¥l Enablelimits # True [=] =]

=F Fill Style # 0 - solid

“d ForegroundColor - [ | 285, 255 255 [
Format ! ]

=F GradientStyle # § - diagUpRight J

9 Height # 1508.125

=F HorzontalFillStyle C2 0 - FillLeft ToRight

9 HorzontalPerc... 03 100

Pl |s5etPoint # True

= KeepFomatW... [ 0-lkfMever

9 Layer # &hl j

EnableLimits
Enables/dizables the limits of SetPaints

Configurando limites

6.4.7 Galeria

1. Sobrea esteirainsira, a partir da Galeria, a figura 5GallonBucket, que esta na pasta Tanks.

Esteira

6.4.8 Retangulo

1. Sobreos tanques a direita, desenhe um objeto Retangulo e configure as seguintes propriedades:
® BackgroundStyle: 1 - Opaque
® BackgroundColor: Preto (RGB(0, 0, 0))

e VerticalPercentFill: 20

6.4.9 Display

Ao lado de cada tanque, insira um Display [2],
Configure o valor inicial para exibir um valor Double, alterando a sua propriedade Value.

Formate o Display como Porcentagem e com uma casa decimal, alterando a sua propriedade Format.

A W ON R

Insira mais um Display ao lado do anterior para exibir a temperatura, formatado como "0.0 °C" e uma casa decimal.
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Propriedades de "Textol' (Panel.DrawString)
Item | Posicio Formatacio | Asgodaches |

Categoria: Amostra

Geral -

Mimero

Data

Hora Tipo:

Porcentagem
Cientifico | 0.0

ESEEI:iaI

criado anteriormente.

Edite diretamente o cddigo de formatacdo desejado, ou selecione um formato

Aba Formatagdo

. ~ . 1 ~
5. Para executar a aplicacdo, clique em !! na barra de ferramentas Padr3o.

6.5 Exercicios Complementares

6.5.1 KB

® KB-36216: Inserindo objetos na Galeria do E3

Telas e Objetos de Tela
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CAPITULO ..
Associacoes

Associagoes (ou Conexdes) sdo ligagGes feitas entre propriedades e objetos ou entre outras propriedades. As Associagdes

trazem grande facilidade ao criar animagGes e outros tipos de ldgicas comuns, minimizando a utilizagdo de scripts.

Através da aba Associagbes da janela de Propriedades, tem-se acesso a todas as propriedades disponiveis do objeto a ser
tratado e todos os tipos possiveis de associagdes para estas propriedades.

Propriedades de 'Retangulol’ (Panel.DrawRect) =]

Item | PosicBo Assodagdes |

Propriedades
0 Angle
“d BackgroundColor
= BackgroundStyle
“d BorderColor
= BorderStyle
9 Border'Width
9 Count
DocString
=¢ EffectiD
9 Hfect3D_X
9 Hfect3D_Y
“d Effect3DColorBase

Conexdo | Fonte -

] -

5em conexdo

m

4= Conexdo simples
++ Conexdo bidirecional
«5 Conexdo digital

I'] Conexdo analégica
B Conexdo por tabela
=+ Conexdo reversa

+L Conexdo miltipla

Aba Associagoes

Pode-se associar um objeto ou criar uma expressdo. Ao criar uma expressao ou associar um objeto ou propriedade ao campo
Fonte, o texto aparece na cor azul, caso este corresponda a um item existente ou carregado no E3 Studio. Se o item ndo existir,
ou pertencer a um modulo nao existente no Dominio, o texto aparece em vermelho, e este item é mostrado como um erro, até

ser corrigido ou excluido com a opgdo Verificar Dominio.

7.1 Tipos de Associagao

Esta se¢do contém informagdes sobre os tipos de Associacgdes.

7.1.1 Associacao Simples

Na Associagao Simples, o valor do campo Fonte é copiado para a propriedade toda vez que a fonte é modificada.

Propriedades de 'Retangulel’ (Panel.DrawRect)

Item | Posicio Assodacdes |

Propriedades

9 Angle

“4 BackgroundColor

= BackgroundStyle

“d BorderColor

= BorderStyle

9 Border'Width

9 Court
DocString

=¢ EffectiD

9 HEfectiD_X

9 Hfect3D_Y

“d Efect3DColorBase

Conexdo | Fonte -
L Dados. Mivel1 Value

m

Associagao Simples
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7.1.2 Associacao Bidirecional

Na Associagao Bidirecional acontece o mesmo que na Associagao Simples, porém caso também haja uma variagdo na
propriedade, seu valor é copiado para o campo Fonte, gerando assim um caminho de duas diregdes.

Propriedades de 'Retangulol’ (Panel.DrawRect) =]

Item | Posicio A550d3E5E5|

Propriedades Conexdo | Fonte

09 Angle Y Dados. Nivel 1 Value

m

“d BackgroundColor

=F BackgroundStyle

“d BorderColor

= BorderStyle

9 BorderWidth

9 Court
DocString

=¢ EffectiD

9 Hfect3D_X

9 Hfect3D_Y

“d Effect3DColorBase

Associagao Bidirecional

7.1.3 Associagao Digital

Ja na Associacao Digital é possivel estabelecer que, caso a varidvel ou expressdo do campo Fonte seja uma propriedade digital,
seus estados Verdadeiro e Falso sdo mapeados para certos valores no destino, incluindo a opgao de Pisca (alterndncia de

valores).

Propriedades de ‘Retangulol’ (Panel.DrawRect)

Item | Posicio .ﬁ.ssndagﬁes|

Propriedades Conexao | Fonte -
9 Angle

¥ BackgroundColor <5 -]
=F BackgroundStyle

“8 BorderColor
-7 BorderStyle Ligado: |. 255 J v ||:| 16777215 J

9 Border\Width
9 Court Desigada: |l 16711680 .| M |7 16777215 .. |

DocString
=F HfectiD
9 HfectiD_X
9 HfectiD_Y
“d HEfect3DColorBasze

m

Valor: Pisca? Para valor:

Associagao Digital

7.1.4 Associagao Analdgica

A Associa¢do Analdgica permite estabelecer uma escala de conversdes entre a varidvel fonte e a varidvel destino. Através de
quatro valores especificados, é feita uma escala linear entre os valores da propriedade e os valores da fonte.

Associagoes



Propriedades de 'Retangulol’ (Panel.DrawRect)

= Ipnsjﬁgn .ﬁ.ssul::iagﬁESI

Propriedades | Conexdo |Fur1te
9 Angle

# BackgroundColor [N B
= Background5Style

“d BorderColor
<@ BorderStyle | 20000 || 20000 . |
9 Border'Width

9 Court I g I. o J
£ DocString

=F HfectdD

O EfectaD_X

9 Effect3D_Y

“d Efect3DColorBase 1N

m

Valor na Fonte: Valor na Propriedade:

Associa¢ao Analdgica

7.1.5 Associagao por Tabela

Na Associagdo por Tabela, pode-se estabelecer condigdes entre a variavel, os valores e o destino. Na tabela sdo especificados
valores minimos e maximos, e valores para a propriedade referente a estas condigGes.

Propriedades de 'Retangulel’ (Panel.DrawRect)

i |Pnsjg'?u p.gsm:ia:_:ﬁesl

Propriedades | Conexdo | Fonte |

9 - [
“4 BackgroundCalor

-7 BackgroundStyle Min, | Max. | Valor  Pisca? | valor | L 3
“§ BorderColor 0 o0 O |9 0
=7 BorderStyle o O

9 BorderWidth 0 o O |9 0
9 Count

£ DocString
=F EfectiD

0 Hfect3D_X
9 Hfect3D_Y
“d Effect3DColorBase -

[=]
[ P
Lr=NL-RL -]

Associagao por Tabela
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7.1.6 Associacao Reversa

A Associagdo Reversa é uma Associa¢do unidirecional do objeto para a fonte.

Propriedades de 'Retangulol’ (Panel.DrawRect) (&

Item | Posicio A550d3§5E5|

Propriedades Conexdo | Fonte

9 Angle — Dados. Mivel 1. Value
“4 BackgroundColor
=F BackgroundStyle
“d BorderColor bl
=F BorderStyle
9 BorderWidth
9 Count
DocString
=F EfectiD
O Hfect3D_X
9 Hfect3D_Y
“d Efect3DColorBaze

Associagao Reversa

7.1.7 Associagao Multipla

Na Associagao Multipla, cada linha da Associagdo permite buscar o valor de uma fonte diferente. A fonte ativa é selecionada de
acordo com o valor da fonte principal da Associagdo.

Propriedades de 'Retangulol’ (Panel.DrawRect) =]

Item | Posicio Assodacdes |

Propriedades Conexdo | Fonte -

9 Angle - EN El

“4 BackgroundColor
&+

=7 BackgroundStyle Min. Max. | Fonte
“4 BorderColor 1] 5 Dados.Saneamento ETA animall Value %

=2 BorderStyle 51 100 Dados.Saneamento ETA animalZ Valus B

9 Border'Width

9 Court
DocString

47 Effect3D

0 EfectdD_X v Manter todas assodacies ativas

0 Hfect3D_Y

“d Efect3DColorBase

Associagao Multipla

7.2 Edicao de Associagoes

O E3 possui uma ferramenta para editar Associa¢Ges, chamada Edi¢do de Associagoes. Assim, é possivel mudar uma ou mais
Associages criadas na aplicacdo de forma mais rapida do que pela janela tradicional. O acesso a esta ferramenta pode ser
feito clicando-se com o botdo direito do mouse em um ou mais objetos e selecionando a opg¢do Editar AssociagGes.
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7 | Editar Associagéies (=] @

[ Mostrar a janela de propriedades das assodacies o
Mome do Objeto | Propriedade [Evento | Conexdo | Fonte |
[] Telalnicial Retangule1 | Angle -

Telalnicial Retangula1 * Dados. Temp1.Value J

Edicao de Associagdes

7.3 Valores Booleanos

Em VBScript, O (zero) é considerado como Falso e qualquer valor diferente de zero é considerado Verdadeiro. Considere, por
exemplo, um Tag que representa uma entrada ou saida digital, portanto seus valores sdo 0 ou 1. Ao usar o valor do Tag para
AssociagOes com propriedades do tipo Boolean, o E3 considera:

Valor do Tag para tipos Boolean

TAG VBSCRIPT
0 Falso

Verdadeiro

Ao utilizar o comando NOT, o E3 considera:

Valor do Tag com NOT

TAG NOT TAG VBSCRIPT
Verdadeiro
Verdadeiro

Portanto, NOT de 1 ndo é Falso, pois seu valor ndo éigual a 0 (zero). Caso deseje utilizar o comando NOT, primeiro converta o
valor do Tag para Boolean com o método CBool.

Conversao de Tags com CBool

TAG CBOOL(TAG) NOT CBOOL(TAG)
0 Falso Verdadeiro
1 Verdadeiro Falso

P Visible = MOT CBool(Driver1.Tag1.Value)

Uso do método CBool

Outra opgdo seria trabalhar com a propriedade Bit00 do Tag, que ja é uma propriedade do tipo Boolean, ao invés de trabalhar
com a propriedade Value do Tag.

Fl Visible = MOT Driver1. Tag1.Bit 00
Uso da propriedade Bit00

7.4 Exercicios

7.4.1 Associacao Simples

Nivel do Tanque

1. Parasimular o movimento do liquido do tanque na TelaSinotico, crie uma Associagdo entre a propriedade
VerticalPercentFill do corte do tanque e a propriedade Value do Tag Nivell.
g VerticalPercentFil — Dados. Mivel1 Value
Propriedade VerticalPercentFill
40
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2.

Temperatura do Tanque

3.

Value

7.4.2 Associagao Analdgica

1.

Repita o procedimento do item anterior para o Tag Nivel2.

Crie uma Associacdo no Display de temperatura de cada tanque com o seu respectivo Tag.

= Dados. Temp1.Value

Propriedade Value

| Propriedades

w Value
9 Angle

“4 BackgroundColor

=F¢ BackgroundStyle
“d4 BorderCalor
=F BorderStyle
0 BorderWidth

7.4.3 Associagao por Tabela

O Display que exibe o nivel deve alterar a cor de fundo, conforme a tabela a seguir.

Cone... | Fonte

PRI Dados Nivel1 Value =]

Valor na Fonte:

Valor na Propriedade;

| 10

0 | 1

0 | 0

Associa¢do Analdgica

Cor de fundo do Display

O valor do Tag Nivell varia de 0 a 100, enquanto a formatacado do tipo Porcentagem exibe valores de 0 a 1. Para aplicar
uma escala ao valor, insira uma Associagdo Analdgica no Display que exibe numericamente a variavel Nivell.

MiNIMO MAXIMO COR
0 10 Verde
10 30 Azul
30 70 Branco
70 90 Amarelo
90 100 Vermelho
1. Na propriedade ForegroundColor do Display, insira uma Associa¢do por Tabela com o Tag Nivell.

7.4.4 Copiar Associacao

Propriedades de 'Texto2' (Panel.DrawString)

Ttem | Posic3o | Formatacio Assodacdes |

Propriedades

Walue

9 Angle
“4 BackgroundColor
=F BackgroundStyle
“4 BorderColor
=F BorderStyle
9 BorderWidth
9 Court
DocString
= EffectiD
0 HfectiD_X

] ForsgroundColor L]

&l
Conexdo | Fonte -
Dados.Nivel1.Value H| -
Min. Man. Valor | Pisca? Valor
0 10/m 0,255.0 O [ | 0,00
10 ' | 0,025 O [ | 0,00
30 700 256,256,256 O [ | 0,00
7 50 O 250,250.00 O [ | 0,00
50 100 m 255,00 O [ | 0,00

Associagao por Tabela

Para copiar a Associac¢do para o Display Nivel2, siga estes passos:

1.

No Display ja configurado com a Associagdo por Tabela, clique com o botdo direito do mouse e selecione a opgdo Copiar
Associagoes.

Associagoes
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2.
3.

No Display que deseja formatar, clique com o botdo direito do mouse e selecione a opgao Colar Associagoes.

& Travar

Definir Ponto Ancora

Configurar cormno Padrao

Aplicar Estilo
Camadas

Editar texto

=y Copiar
4 Recortar

2 Deletar

@3 Procurar/Substituir
% Contagem de Objetos
W Importar...

A" Exportar...

] Documnentar Scripts...
‘/!_“-, Werificar

Editar Asscciagdes...

Copiar Associagdes

#- Mostrar no Organizer
#- Mostrar no Explorer

i Propriedades

Opgao Copiar Associacoes

Se ja existir alguma Associacdo neste objeto, abre-se uma caixa de didlogo para escolher se deseja ignorar ou

sobrescrever.

Importagdo

13 existe uma assodacao com a propriedade 'Walue' no seguinte objeto:

Textol

=

Vocé deseja ignorar esta assodacio ou sobrescrever a assodacdo existente?

[ Aplicar a todas as assodacies

Ignorar Sobrescrever

Cancelar

-

Ignorar ou sobrescrever Associagdo

4. Altere a referéncia do Tag Nivell para Nivel2.

7.4.5 Associagao Bidirecional

1. Paracada SetPoint na TelaSinotico, crie uma Associagdo Bidirecional com o seu Tag respectivo, Vermelho, Verde e
Azul.
Value 4=+ | Dados. Tanguel Vemelho Value
Associagao Bidirecional
42
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7.4.6 Expressao

1. Para poder modificar a cor do liquido, crie a Associagdo mostrada na figura a seguir.

“d ForegroundColor +== RiGB(Dados.Tangue1 Vemelho Value, Dados. Tangue1.Verde Value, Dados. Tanque1.Azul Value)
Associagdao com uma expressao

2. Selecione no AppBrowser o método RGB do VBScript.

3. Substitua as palavras "Red", "Green" e "Blue" pelos Tags Vermelho, Verde e Azul, respectivamente.

DICA: Trabalhe com os comandos Copiar (CTRL + C) e Colar (CTRL + V). Para editar uma Associagdo criada anteriormente, use a
tecla F2.

4. Repita os procedimentos anteriores para o segundo tanque.

7.4.7 Animagao

. . o . - . . . ~ ~ .
1. Selecione o objeto Galdo eclique em “mpara inserir uma Animag¢ao com Translagdo. Uma sombra do objeto aparece.
Mova-a até onde desejar.

Animagdo com Translagdo

O inicio do movimento representa a posi¢do O (zero), e o final a posi¢do 100.

2. Clique com o botdo direito do mouse na Animag¢ao e abra sua janela de propriedades. Crie uma Associa¢do na
propriedade Value com o Tag Anima.

9 Value = Viewer Anima . Value
Associagao na propriedade Value

3. Altere as propriedades Enabled e EnabledSlider da Animacdo para Falso.
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CAPITULO . o
Comunicacgao

O E3 permite a comunicagdo com equipamentos de aquisi¢do de dados, controladores, CLPs (Controladores Légicos
Programaveis), UTRs (Unidades Terminais Remotas), ou qualquer outro tipo de equipamento, através de Drivers de
Comunicagdo ou Servidores OPC, de acordo com o tipo do equipamento ou tipo de comunicag¢dao necessario. Os Drivers de
Comunicagdo e Servidores OPC funcionam neste caso como servidores de variaveis, ou seja, eles fornecem as informag&es do
mundo externo para o E3 para que a supervisdo do processo se realize. As varidveis envolvidas no processo sdo conhecidas
como Tags e podem ser de varios tipos, de acordo com a utilizacdo desejada. No E3 podem ser inseridos dois tipos de Drivers,
o Driver de Comunicag¢do (arquivos .dll) e o Driver de Comunicag¢do OPC.

8.1 Elipse Modbus Simulator

O Elipse Modbus Simulator é um gerador de valores aleatérios para aplicagGes compativeis com o protocolo Modbus RTU e
Modbus TCP. Além disto, também permite receber mensagens de escrita feitas por estas aplicagdes. O programa pode ser
baixado no site da Elipse.

Quando o Simulador éiniciado, abre-se a area de trabalho, mostrada na figura a seguir.

£} Elipse Modbus Simulator 1.00.030 [Deme] = ===
PLCs Quantity: 1 Initial Port: 502 | Start Random Values Interval {ms):
Connection: TCPAIF Protocol: | Modbus TCP = |
PLCs COILS 30 REGISTERS 20
Sim Port Status Address Value Address Value

Copyright © 2013 Elipse S Send your feedback or suggestions

Janela principal do Elipse Modbus Simulator
As opgdes disponiveis na janela principal estdo descritas na tabela a seguir.

Opgoes disponiveis na janela principal do Elipse Modbus Simulator

OPCAO DESCRICAO

PLCs Quantity Numero de PLCs simulados. NOTA: Na versdao Demo este campo
tem um limite de 10 PLCs.

Initial Port Porta base utilizada para a comunicacgdo.

Random Values Habilita ou desabilita a geragdo aleatdria de valores.

Interval (ms) Intervalo de variagdo dos valores, em milissegundos.

Connection Tipo de conexdo a simular (atualmente a Unica opgdo
disponivel é TCP/IP).

Protocol Protocolo a simular (Modbus RTU ou Modbus TCP).

COILS Numero de Coils a ser simulado por PLC (limite maximo de 255).

REGISTERS Numero de Registers a ser simulado por PLC (limite mdximo de
255).

Apos selecionar a quantidade de PLCs e a porta inicial, iniciea simulagdo clicando em Start.

8.1.1 Quantidade de PLCs

O Simulador cria os PLCs nas portas consecutivas ao valor configurado no campo Initial Port. Por exemplo, ao configurar trés
PLCs a partir da porta 502, o primeiro PLC estd disponivel na porta 502, o segundo na porta 503 e o terceiro na porta 504.
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} Elipse Modbus Simulator 1.00.030 [Deme] == =]

PLCs Quantity: | 3 Initial Port: | 502 Stop #| Random Values Interval (ms): 2000
Connection: TCPAP Protocol:
PLCs COLS 30 REGISTERS 20
Sim Port Status Address Value < Address Value
1 502 1 OFF 3 1 23015 =
2 503
- S04 2 ON 2 63377
3 ON 3 46668
4 OFF 4 60996
5 ON 5 56717

I [} - -

Copyright © 2013 Elipse S Send your feedback or suggestions

Quantidade de PLCs

NOTA: Os PLCs criados consecutivamente ao valor configurado no campo Initial Port utilizam somente portas disponiveis. No
exemplo anterior, se a porta 503 estiver em uso por outra aplicagdo, sdo criados PLCs nas portas 502, 504 e 505.

8.1.2 Memorias

O Simulador prevé 30 registros digitais (Coils) e 20 registros analdgicos (Registers). E permitida a escrita de valores
diretamente no Simulador, através da coluna Value dos grids respectivos, quando a variag¢do de valores para o PLC estiver
desligada.

Com a opgdao Random Values selecionada, sdo gerados valores aleatdérios em todas as memorias a cada dois segundos,
conforme definido no campo Interval. O enderego de cada PLC é sempre 1 (Device ID).

8.1.2.1 Coils

Coils sdo memorias digitais disponiveis para leitura através da fungdo Modbus 01 (Read Coil Status) e escrita através da
funcdo Modbus 05 (Force Single Coil).

8.1.2.2 Registers

Registers sdo memorias analdgicas que variamde 0 a 65535 (Word). Estdo disponiveis para leitura através da fungdo Modbus
03 (Read Holding Registers) e para escrita através da fungcdo Modbus 06 (Preset Single Registers) ou da funcdo Modbus 16
(Preset Multiple Registers).

8.2 Driver de Comunicagao

O Driver de Comunicagdo é o médulo do E3 que possibilita a comunicagdo com um determinado equipamento, usando os
Drivers .dll fornecidos pela Elipse Software. Um manual é fornecido juntamente com cada Driver, contendo informagdes
importantes a respeito da configuracdo de seus parametros [P] e outras propriedades. Os tipos de objetos de Driver
disponiveis para comunicacdo sdo descritos na tabela a seguir.

Objetos disponiveis no Driver de Comunica¢do

OBJETO DESCRICAO
|1 pasta Define grupos e subdiretdrios para a organizacao de
varidveis. Ndo tem relagdo direta com o equipamento de
campo.
# Tag de Comunicagao Utilizado para definira comunicagdo com uma varidvel (um
endereco de meméria) do equipamento de aguisicdo.
# Bloco de Comunicagio Utilizado para definira comunicagdo com diversas varidveis

(varios enderegos de memaoria em sequéncia) do
equipamento de aquisicdo.

# Elemento de Bloco Representam cada um dos enderegos de um Bloco e sdao
utilizados como se fossem Tags de Comunicagdo. Os
Elementos de Bloco podem apontar para cada indice dentro
de um Bloco (correspondendo a cada varidvel de interesse).

8.3 Driver de Comunica¢ao OPC

O Driver de Comunicagdo OPC é o médulo responsavel por coletar dados de equipamentos externos através de um Servidor
OPC, que pode ser desenvolvido por qualquer empresa com conhecimentos da rede e do protocolo usados por um determinado
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equipamento. Os Tags OPC podem ser importados para o Driver OPC no E3 (o Driver OPC no E3 atua como um cliente OPC), ou
ainda podem ser criados no E3. Neste caso é necessario conhecer o ltemld de cada Tag.

Objetos disponiveis no Servidor OPC

OBJETO

DESCRICAO

[zeg Pasta OPC

Define grupos ou subdiretérios para a organiza¢do das
varidveis.

28 Grupo OPC Agrupa uma série de Tags OPC que compartilham os mesmos
parametros de atualizagdo (tempo de varredura e banda
morta). E obrigatério existir um Grupo OPC para podercriar
Tags OPC.

(@5 Tag OPC Objeto para leitura ou escrita de valores em um
equipamento. Aleitura do Tag é feita automaticamente pelo
Servidor OPC, com tempo de varredura definido no Grupo OPC
onde ele estd inserido.

{Z8 Bloco OPC Possibilita a leitura ou escrita de um conjunto de valores.

Para realizar uma escrita, deve-se apenas atribuir um novo
valor a propriedade Value.

@ed Elemento de Bloco OPC

Possibilita a leitura ou escrita de um dos Elementos do Bloco
OPConde ele estd inserido. O Bloco OPClé uma tabela de
dados e este objeto estd sempre associado a posic¢dao
definida porsua propriedade Index, correspondendo a uma
varidvel de interesse.

8.4 Exercicios

8.4.1 Driver de Comunicagao

Para comunicar o Elipse Modbus Simulator com o E3 é utilizado o arquivo de Driver Modbus.dll, disponivel para download

em www.elipse.com.br.

1. Clique com o botdo direito do mouse no item Objetos de Servidor - Drivers e OPC e selecione a op¢do Inserir Driver de

Comunicagao em — TreinamentoE3.prj.

Organizer

B f\]’ Dominio: TreinamentoE2
I = Configuracio

I m Bibliotecas de Objetos
- M \isualizagdo

B- f Ol:ujetu:us de Servidor

-1 Explorer

Editar Associagdes...

@3 Procurar/Substituir
% Contagem de Objetos
L Decurmentar Scripts...
iy, Verificar

8] Div
. H_:.i Objetos de E )| Inserir Driver de Comunicagdc em m

! 11 Bancode [ @@ Inserir Driver de Comunicagdo OPC em
B8 Aames [&] Inserir Driver de Comunicagio OPC UAem *

<MNowve Arquivo=

Carregar Todos os Objetos
Fechar Todos os Objetos

Salvar Todos os Objetos

Inserir Driver de Comunicagao

2. Selecione o arquivo do Driver (Modbus.dll) na caixa de didalogo para a selegdo de arquivos. Ajanela da figura a seguir é

aberta para configuracao do Driver.
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3.

4. Apods selecionar a interface fisica, todas as outras abas sdo desabilitadas, sendo necessdrio apenas configurar a
interface escolhida. Na aba Ethernet, digite o IP do computador que esta executando o Simulador. Se o Simulador esta no
mesmo computador do E3, digite "127.0.0.1".

"

Driver Modicon Modbus v3.0.3 (IOKit v2.0.29)

Operations | Modbus | Gen SOE | Setup | Serial | Ethemet | Modem | RAS |

— Modbus Operations
Oper. | Fead | Write | Data | Size I
1] 03 16 word 02 ID?
2z 03 16 dword 04 Oper.
03 03 16 int16 0z
m {En -IE iﬂt32 {H- HEEIIj IE'2 LI Data Itll‘t
05 03 16 float 0 )
06 01 15 bit 00 write INl:une -]
07 02 Mone  bit 00
[T Swap Butes [T Swap'words
[T Swap Dwords
(] | Cancel |
Import Configuration .. | Export Configuration ... Add | Edit | Remowve |

|zer Defined Types... |

| QK I Cancelar

Aplicar

Janela de configuragao do Driver Modbus

Na aba Setup, configure o tempo que o Driver aguarda uma resposta do equipamento no campo Timeout (por exemplo,
1000 ms). Selecione, na lista de opgdes da propriedade Physical Layer, a interface fisica Ethernet.

Driver Modicon Modbus +3.0.3 ([T0Kit v2.0.29)

Operations | Modbus | Gen SOE  Setup | Serial | Ethemet | Modem | RAS |

Physical Layer: ©

Timeout: I 1000 ms

—Connection managemert
Maode: I.Pu.rtnmati:: {managed by the driver) j
¥ Retry failled connection every 20 zeconds
[T Give up after 1 failed retries

[T Disconnect f nonesponsive for I 0 seconds

[” Start driver OFFLINE

— Logaing Options

[T Logto File: |C*eelogs'Modbus_%DATE log

| QK I Cancelar

Aplicar

Aba Setup

Comunicagao
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7.

Driver Modicon Modbus +3.0.5 (TOKit v2.0.33)

Operationz | Modbus | Gen S0E | Setup | Seral Ethemet | Modem | RAS |

Transport: | TCP/IP -
[ Listen for connections on port: | o0 I |::.-"-JI Interfaces) J
-

Connect to [ PING before connecting

IP- [127.0.0.1 Port: 302 4000
[ Specify local port: 0 1

[~ Backup address

l—,_ [ Enable 'ECHO" suppression
[ Use IPvE

| QK | Cancelar

Aba Ethernet

No campo Port, digite o nimero da porta de comunicagdo. Por exemplo, digite "502" para acessar o primeiro CLP do

Simulador.

Na aba Modbus, selecione o protocolo Modbus TCP no campo Modbus Mode e, no campo Data Address Model Offset,

selecione o item Data is address from 1, pois o primeiro enderego do Simulador é 1 (um).

Driver Modicon Modbus +3.0.5 (TOKit v2.0.33)

Operations  Modbus | Gen SCIE] Setup | Seral | Ethemet | Modem | RAS |

Protocol options Default Slave Address

Modbus Mode [ Customize Max. PDU Size |
odbusTCP i 7
LA . [ Use Default Address

Data Address Model Cffset

[ Enable CMS Addressing {+ Data is addressed from 1
(" Data is addressed from 0

]

Emor Handling Options
v Watt Silence on emor

[ Reconnect after Timeout (Ethemet onhy)

1

-

=

| QK | Cancelar

Aba Modbus

Na aba Operations, verifique o cddigo das operagdes para leitura e escrita que sdo necessarias para as leituras dos
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9.

10.

11.
12.

registros do CLP:

® Registers: Leitura de valores analdgicos (Word) através da fungcdo Modbus 03 (Read Holding Registers) e para escrita
através das funcdes Modbus 06 (Preset Single Registers) ou Modbus 16 (Preset Multiple Registers). A operag¢do 01 executa
a leitura Modbus 03 (Read) e escrita Modbus 16 (Write) de valores do tipo Word (Data).

® Coils: Leitura de valores digitais (Bit) através da fungdo Modbus 01 e escrita através da fungdo Modbus 05 (Force Single
Coil). Ndo existe na lista padrdo uma operagdo com estas configuragGes, portanto é necessario adicionar uma nova.

No lado direito da aba Operations, clique em Add para criar a operacdo 08. Selecione a opgdo 01 na lista de opgdes do
campo Read e, no campo Write, a opgado 05.

Oper. |02

Read [01 | Data |bi

Wte (g5 -

[ [
=

oK | Can-:el|

Adicionar operagao

Alista de operac¢des disponiveis é mostrada na figura a seguir.

Oper. | Read | Write | Data | Size |
01 03 16 wiard 02
02 03 16 dward 04
03 03 16 int16 02
04 03 16 int32 04
05 03 16 float 04
06 1] 15 bit 00
07 02 Mone  bit 00
08 o 05 bit 00

Lista de operagoes
Estes cddigos de operagdo sdo utilizados posteriormente na configuracdao dos Tags de Comunicagdo:
® Coils: Cédigo de operagdao 08

® Registers: Cédigo de operagdo 01

Apds concluir a configuragao, clique em OK.

Caso precise configurar novamente o Driver, clique com o botdo direito do mouse no objeto Driver e selecione o item
Configuragdo.
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Fechar

P

"

Procurar DLL...

Configuragio...

Ativar Comunicagdo

Contagem de tags

Inserir

Renomear

Editar

Deletar

t}EIJfMg p 4

Procurar/Substituir
Contagem de Objetos
Importar...

Exportar...
Documentar Scripts...

WYerificar

Editar Associagdes...

Copiar Associagdes

L [

Meostrar no Editor
Maostrar no Explorer

Propriedades

8.4.2 Tag Browser

1.
2.

[l
Caso a caixa de didlogo do Tag Browser ndo abra automaticamente, abra-a clicando em L=,

Menu Configuragao

Na janela Tag Browser, arraste para a esquerda o Bloco de Comunicacgdo 10.I0KitEvent da pasta General. Este Bloco

retorna informagdes de estado da comunicagdo.

50

Comunicagao



- =

Tag Browser '?'@

Tags do projeto corrente: Tags disponibilizados pelo driver:
o oG :
----- # EventType EILJ General
... # EventSource - I0.I0KitEvent
- @ ErrorMumber @ ID.Physicallayerstatus
e EventDescription - @ I0.SetConfigurationParamet

L@ 10.WarkOnline
-1 Modem

M- Ethernet

-3 Parameters

----- & Opl<word:

----- & OpZ<dword=

----- # Op3<intls: 3
----- # Op4<int32=

----- & OpS<float= i

m

1| 1] 3

I0Block = "T0.IOKitEvent' (size = 4) (read-only)

Fechar |

Janela Tag Browser

3. Fechea janela quando terminar de selecionar as varidveis desejadas.

8.4.3 Tag de Comunicagao

1. Cliquecomo botdo direito do mouse no objeto Driver e selecione a opgao Inserir - Tag de Comunicagdo, ou clique em
Adicionar na barra de ferramentas do Driver.

E‘" B Ta b Ze

IE & Bloco de Comunicagdo E

i 1 Mowva Pasta

L B Tag de Comunicagdo

Adicionar Tag de Comunicag¢ao

2. Ajanela de configuragdo é aberta. Informe a quantidade e o nome do Tag de Comunicagao (por exemplo, "Estadol1").

.

Inserinde [0Tag

Quantidade: | 1 ill

Mome: | Estadol

K | Cancelar

Configuragao do Tag

3. Para configurar os Tags de Comunicagdo, é necessario preencher as propriedades N1, N2, N3 e N4, conforme as
instrucdes do manual do Driver Modbus:

® N1:Endereco do equipamento escravo (CLP) na rede. Este enderego pode variar entre 1 e 255

® N2:Cddigo da operagdo. Referencia uma operacgdo de leitura ou escrita adicionada na janela de configuragdes do
Driver

® N3:Parametro adicional

® N4: Enderego do Registrador ou da variavel no equipamento escravo (CLP) que se deseja ler ou escrever
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8.4.3.1 Digital

1.

Para organizar os Tags, selecione o Driver einsira uma pasta chamada "Digitais".

[#] Driverl x

[+

#% Bloco de Comunicagdo

IE || Mova Pasta

® |

# Tag de Comunicagdo

Adicionar Nova Pasta

O primeiro Tag Digital é a informacdo de estado (aberto ou fechado) da Bomba 1. Crie um Tag de Comunicagdo como
nome "Estado_B1" na pasta Digitais.

Configure os parametros N conforme as informag&es a seguir:

® N1:1 (Enderego do CLP)

® N2:8 (Codigo da operagdo, ou Coil)

(
N3:0 (Parametro adicional)
(

® N4:1 (Enderego do registrador)

Cligue com o botdo direito do mouse no objeto Driver e selecione o item Ativar Comunicagdo para testar as configuragdes,
ou clique em Ativar ou Desativar a Comunicagao k. Caso as configura¢des estejam corretas, a linha do Tag deve ficar na cor
azul.

Adicionar, na pasta Digitais, os Tags a seguir:

Apés a criagdo dos Tags, teste a comunicacao.

Endereco 2: Estado_B2

Endereco 3: Estado_B3

Endereco 4: Estado_B4

Endereco 5: Estado_B5

Endereco 6: Estado_B6

Endereco 7: AutoMan_B1

Endereco 8: AutoMan_B2

Endereco 9: AutoMan_B3

Endereco 10:
Endereco 11:
Endereco 12:
Endereco 13:
Endereco 14:
Endereco 15:
Endereco 16:
Endereco 17:
Endereco 18:

AutoMan_B4
AutoMan_B5
AutoMan_B6
Defeito_B1
Defeito_B2
Defeito_B3
Defeito_B4
Defeito_B5
Defeito_B6
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[#] Driverl = 4 I
+ X & Tl %

Mame | P1/M1/B1 | P2/M2/B2 | P3/M3/B3 | P4/M4/B4 |

= @ Driverl 0 0 0 0
@ Estado_B1 1 g 0 1
@ Estado_B2 1 g 0 2
@ Estado_ B3 1 g 0 3
@ Estado_B4 1 g 0 4
@ Estado_B5 1 g 1] 5
@ Estado_BG 1 g 1] 6
@ AutoMan_B1 1 2 0 7
@ AutoMan_B2 1 2 0 2
@ AutoMan_B3 1 g 1] 5
@ AutoMan_B4 1 2 0 10
@ AutoMan_BS 1 2 0 11
@ AutoMan_B& 1 g 1] 12
@ Defeito_B1 1 g 1] 13
@ Defeito_B2 1 g 1] 14
@ Defeito_B3 1 g 1] 15
@ Defeito_B4 1 g 1] 16
@ Defeito_BS 1 g 1] 7
@ Defeito_BE 1 g 1] 18

4 4 ¢ ¥ *Design A Scripts

Ativar a Comunica¢ao

8.4.3.2 Analégico

1. Insira uma nova pasta chamada "Analogicas".
2. Na pasta Analogicas, crie os Tags a seguir:
® Enderego 1: Temperatura_T1
® Enderego 2: Temperatura_T2
® Enderego 3: Nivel _T1
® Enderego 4: Nivel _T2
3. Configure os parametros N conforme as informagdes a seguir:
e N1:1 (Enderego do CLP)
® N2:1 (Codigo da operacdo, ou Register)
® N3:0 (Parametro adicional)
® N4:1 a4 (Enderego do registrador)

4. Clique com o botdo direito do mouse no objeto Driver e selecione o item Ativar Comunicagdo para testar as configuragdes,
ou cligue em Ativar ou Desativar comunicagao . Caso as configuracdes estejam corretas, a linha do Tag deve ficar na cor
azul.

8.4.3.3 Escala

O Simulador gera valores analdgicos entre 0 e 65535. Desejamos valores em outra faixa, por isto vamos habilitar a funcdo de
escala.

Valores para a fungao de escala

ENDERECO NOME MiN. UE MAX. UE UE MIN. E/S MAX. E/S
1 Temperatura_T1 (20 200 °C 0 65535
2 Temperatura_T2 (20 200 °C 0 65535
3 Nivel T1 0 100 % 0 65535
4 Nivel T2 0 100 % 0 65535

1. Altereas propriedades dos Tags Analdgicos, conforme a figura a seguir.
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[#] Driverl =
+ X E @ b i

Mome | Min, UE | Max UE | LE | Min. E/5 | Max E/S
=l @] Driverl
3 Digitais

& Temperatura_T1 20 200 T 0 65535
@ Temperatura_T2 20 200 T 0 G5535
@ Mivel_T1 0 100 % 0 65535
@ Mivel_T2 0 100 % 0 &h535

M4 4 ¢ ¥ Design A Scripts

Configuragdo da escala

2. Testea comunicagdo. A coluna Valor ja exibe os valores com a escala aplicada e a coluna Valor (sem escala) apresenta os

valores enviados pelo equipamento.

[#] Driverl =

+ X B Tal %

Mome |

Valor | Qualidade |

Estamnpa de tempo | Valor (sem escala) |

=l @] Driverl
3 Digitais

.

# Temperatura_T1|9  155532158388647
@ Temperstura T2 |9  172,097047379263
@ Nivel_T1 9 9,.25154457596704
& Nivel_T2 9 99.334706645304

192 18/07/2014 16:22:06,212| 9 45345
192 18/07/2014 16:22:06,212| g 55376
192 18072014 16:22:06,212 | g 6063
192 18072014 16:22:06, 212 g 65095

M 4 » ¥ “Design A Scripts

Testando a comunicagao

8.5 Exercicios Complementares

8.5.1 Driver de Comunicagao OPC

O E3 funciona tanto como servidor quanto como cliente OPC. Assim como no exercicio anterior, este exercicio serve para
mostrar como funciona a configuragdo do Driver OPC, ja que é semelhante para qualquer servidor OPC que esteja sendo

utilizado. O roteiro esta descrito nos passos a seguir.

1. Clique com o botdo direito do mouse no item Objetos de Servidor - Drivers e OPC e selecione o item Inserir Driver de

Comunicagao OPC em - TreinamentoE3.prj.

2. Clique com o botdo direito do mouse no Driver OPCinserido, selecione a opcdo Propriedades e clique na aba OPC Driver.

3. Clique em Selecionar para abrir uma janela com as opgdes de servidores OPC na maquina local ou na rede. Selecione o
Elipse OPC Server da maquina do instrutor na op¢ao Servidores narede e clique em OK.

4. Ao voltar a janela de propriedades do Driver OPC, clique em Ativar Comunicagdo. A partir deste ponto, é possivel verificar

a comunicag¢do com o servidor clicando em Informagées.

5. O préximo passo para a configuracdo é a importacdo de Tags. Feche a janela de propriedades e clique com o botdo direito
do mouse no Driver OPC cadastrado e selecione a opgdao Importar Tags. Com isto, o Assistente de Importagdo de Tags do E3

é aberto.
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Importagde de Tags OPC @

Filtros de procura no servidaor

Mome dos Itens: Tipo do dado: Tipo de acesso;

| |[Qualquer:l ﬂ |[Qualquer]| ﬂ
Projeto corrente: Servidor QPC;

- Driveropct [ - opc |

288 GrupoOPC1

oK Cancelar

Janela Importag¢ao de Tags OPC

6. Afigura anterior mostra a aparéncia da janela de importagdo. Do lado direito a lista de Tags do servidor e do lado
esquerdo, a area de importacdo para o E3. Para importar, primeiro ajuste os filtros, selecione o item e arraste-o até o
Grupo OPC de destino.

7. Depois deimportar alguns Tags ou propriedades, verifique o funcionamento dos Tags importados.

8. Assimcomo no caso da configuracdo de Drivers da Elipse, o roteiro para trabalhar com o servidor OPC da Elipse éo
mesmo para qualquer servidor que seja utilizado.

8.5.2 KB

® KB-14918: Contagem de Tags no Driver de Comunicagdo

Comunicagao


http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/607

CAPITULO o ]
Introdugao aos Scripts

Os Scripts sdo trechos de cédigo (programagdo) com os quais se pode criar procedimentos associados a eventos especificos,
permitindo grande flexibilidade no desenvolvimento e no uso de aplicagdes. Todos os scripts estdo associados a eventos, e
cada objeto do E3 possui uma lista de eventos previamente definidos, sendo possivel também definir novos eventos de
usuario.

De acordo com os conceitos da programacao orientada a objetos, as Propriedades definem atributos de um objeto, como a
aparéncia de um controle de Tela ou o valor inicial de um objeto quando seinicia o aplicativo.

NOTA: Estamos trabalhando até agora apenas com propriedades no E3. Jd conhecemos algumas propriedades dos objetos do
E3 e vimos que temos duas maneiras de altera-las: na Janela de Propriedades ou por Associagdes.

Os Métodos sao fungdes previamente definidas, que executam determinadas ag¢des sobre as propriedades do objeto que
chama estas agGes. Exemplos disto sdo fungGes para realizar a escrita em Tags (Write ou WriteEx), entre outras. Em
linguagens de programacdo orientadas a objeto, para agir sobre uma propriedade é necessdaria a criagdo de métodos. No E3,
para cada método desejado, é necessario definir a qual evento ele estd associado, pois os scripts do E3 sdo orientados a
eventos.

Os Eventos sdo ocorréncias relacionadas a um objeto, que podem ser tratadas de modo a se realizar uma ag¢do (um método).

9.1 Definindo Scripts

Alinguagem que o E3 Studio usa em seus scripts é o VBScript, um subconjunto da linguagem Visual Basic® desenvolvida pela
Microsoft. O VBScript possui um interpretador rapido, leve e portavel, desenvolvido para o uso em navegadores para a
Internet e outras aplicagGes que usam ActiveX Controls, Automation Servers e Java Applets. Os scripts sdo sempre associados a
eventos de um determinado objeto. Entretanto, para facilitar e aumentar a velocidade de desenvolvimento, o E3 ja incorpora
algumas ag¢Oes mais comuns que podem ser realizadas com scripts através de assistentes (wizards) chamados Picks. Pode-se
definir que um determinado evento executa um script, um Pick ou uma combinac¢do deles, em uma sequéncia definida durante
a criagdo do script (no E3 Studio).

9.1.1 Picks

Os Picks implementam uma forma amigavel de realizar procedimentos comuns em scripts, poupando tempo de escrita de
cédigo. Entre eles estdo agdes como troca de Tela ou atribui¢cdo de valores, que sdo bastante comuns na criagcdo de um
projeto.
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9.1.1.1 Executar Scripts

Permite a edi¢cdo de um script personalizado que é executado na ocorréncia do evento determinado.

| O Telanicial x | 4 b
: [ Telalnicial » [ Click viﬂ@@@ﬁﬁ * t
Click: Fires when screen is dicked on Script
|E§ Script <Cologue um comentario na linha 2 do script para descrevédo:
1 Sub TelaInicial Click() P
2
3 End Sub
< [l 3
M4 4 ¥ » * Design » Scripts /
Pick Executar Script
9.1.1.2 Abrir Tela
Abre uma determinada Tela ou Quadro.
| O Telanicial x | 4 b

. [7] TelaInicial

- 2l Click -adEafnE X

Click: Fires when screen is dicked on Pick "Abrir tela™

|"‘@ Abre a Tela " no Quadro principal.

— Abrir Tela
Abrir a Tela:
Mo Quadro:
Zoom inicial:
Pardmetro: a0

[ Habilitar scroll da tela

Esquerda (pixels);

Topo (pixels);

[ Especificar a posicio da tela ["| Especificar o tamanho da tela

COBS: Use "hm" para espedificar tamanho em

HIMETRIC. Para pixels, use apenas numeros.
Ex.: 1000hm, 3500 hm, 100, 400

M4 4 » » * Design » Scripts /

Pick Abrir Tela
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9.1.1.3 Abrir Tela Modal

Abre uma Tela em estilo modal.

| O Telanicial x | 4 b
© [ Telalnicial - [ dlick R oEaendE X Iz
Click: Fires when screen is dicked on |Pick "Abrir tela modal”|

| Abrir Tela modal Abre a Tela " modal.

— Abrir Tela modal

Abrir a Tela: J

Titulos;
Zoom inicial: 100 -
Parédmetro: g0 j

Habilitar scroll da tela

Especificar a posicdo da tela Espedificar o tamanho da tela

Esquerda (pixels): Largura (pixels himetric):

Topo (pixels): albura (pixels himetric):

OBS: Use "hm" para espedificar tamanho em

HIMETRIC. Para pixels, use apenas numeraos.
Fy + 100k 2500 ke 100400

M 4 ¥ » ° Design » Scripts /

Pick Abrir Tela Modal

9.1.1.4 Executar Aplicagao

Executa um programa especifico.

[Elrelalnicial X ] 4 b
: [ Telalnicial -~ [31 Click - iﬁ]éﬂ@@ﬁﬁ * ts

Click: Fires when screen is dicked on |Pi::k "Executar aplimg?‘n'|

Executar aplicagio Executa * com os argumentos ™ a partir do dirstdrio ”.

—Executar aplicacdo

Aplicacio:

Argumentos:

Executar no diretdrio:

Maodo de exibicio:
Mormal -

M4 4 » » * Design » Scripts /

Pick Executar Aplicagdo
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9.1.1.5 Carregar Valor

Carrega um valor em um Tag.

| Telalnicial x ] 4 b
© [ Telalnicial + 2] Click R EE R E X )3
Click: Fires when screen is dicked on |Pid{ I 'u'alur'|

a® Atribui o valor D' para *

— Carregar valor

Mome do tag:

Valor: g0

L

M 4 ¥ » ° Design » Scripts /

Pick Carregar Valor

9.1.1.6 Inverter Valor

Permite mudar o valor de um Tag. Se o valor do Tag for igual a Valoril, entdo o Tag recebe Valor2. Se o valor do Tag for igual

a Valor2, entdo o Tag recebe Valorl. Se o valor do Tag ndo for igual nem a Valorl nema Valor2, o Tag recebe Valorl.
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| [ TelaInicial x ] 4 b
© [ Telalnicial - 2 Click R A E S PRE X 1,
Click: Fires when screen is dicked on Pick "Tnwerter valor™

|ﬂ} Inverter valor Se o valor em “for 7, troca para 1, sendo troca para 1.

— Inverter valar

Mome do tag: J
Valor 1: g0 j
Valor 2: o j

4 4 » » - Design » Scripts /

Pick Inverter Valor

9.1.1.7 Imprimir Relatério

Permite imprimir um Relatério em uma Tela ou em uma impressora.

| Telalnicial x ] 4 b
© [ Telalnicial - [21] click - @3 E 8 e 2[E] X Iz
Click: Fires when screen is dicked on |Pid{ “Imprimir relatériu'r

|ﬁ Imprimir relatario Imprime o relatario *.

— Imprimir relatario

Imprimir relatario:

Saida:
(@) Impressora

71 Tela

4 4 » » * Design j» Scripts /

Pick Imprimir Relatério
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9.2 Eventos

Os Eventos sdo ocorréncias relacionadas a um objeto, que disparam a¢des programadas. Basicamente sao dois tipos de
eventos: Fisicos (ou externos) e Internos.

Eventos fisicos sdo, por exemplo, agbes no teclado ou no mouse. Neste caso, a informagdo relevante é a tecla pressionada ou a
posicdo do cursor e o status dos botGes. Eventos internos sdo, por exemplo, a mudanga de uma temperatura de uma camara
de 10 para 11 graus Celsius.

No E3, hd uma lista disponivel de eventos classificada por objetos, iniciando pelos eventos padrdo, presentes em todos os
objetos. Estes eventos sdo acessados através da aba Scripts, que pode ser consultada através das propriedades do objeto para
o qual se deseja criar o script.

] TelaInicial X 4 B

] Telalnicil - |2 ciick RSl EaR U XS
Bodik

Click: Fires when screen is dicks

=11 DblCiick

2]l KeyDown

=l KeyUp

Menhum pick seledonado 1] MouseDown

=1l Mouselp

=1l OnHide

=]l OnPreShow

=]l Onshow

=]l OnStartRunning
=]l OnStopRunning
s [Criar novo evento]

4 4 » » ° Design » Scripts /

Lista de eventos

9.2.1 Eventos Definidos pelo Usuario

Apesar de o E3 vir com uma extensa gama de eventos, muitas vezes o usudrio necessita criar um evento especifico para a
aplicagdo. Um exemplo para a utilizagdo de eventos definidos pelo usudrio é a realizagdo de um célculo (ou tarefa mais
complexa) em um objeto, quando o evento gerador vem de outro Tag ou propriedade.

E possivel a criagdo de eventos personalizados definidos pelo usudrio através da opgdo Criar novo evento na lista de eventos
4
ou ao clicar em Criar evento do usudrio 4:3';3
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Eventos

Mome dao Evento:

Propriedade ou expressao: |

Ocorrénca do evento

(" Sempre gue a propriedade for uma condicdo verdadeira

{* Sempre que a propriedade alterar o sew valor

[ Tratar a desconexdo como mudanca de valor

o]

Cancelar

9.3 Métodos

Criar evento do usuario

Os Métodos sdao procedimentos que podem ser executados por objetos. Por exemplo, o objeto Tela tem um método para a

adi¢do de objetos (AddItem) e outro para o seu fechamento (Close). Por estarem encapsulados, isto é, guardados dentro dos

objetos, na chamada de um método sempre deve constar a qual objeto este método se refere.

Muitos métodos pré-definidos possuem pardmetros, que podem (ou devem) ser passados na sua chamada. Para isto, o

VBScript possui uma regra que deve ser seguida. Se o método for utilizado em uma atribuicao, seus parametros devem estar
entre parénteses. Os parénteses usados nas citacdes de métodos neste Tutorial servem apenas como indicativo para

diferencia-los das propriedades. Nos scripts, deve-se seguir esta regra.

-

AppBrowser

H-[] Telalnidal*

| Viewer (Application)

=B servidor

----- i i BancoDados
%& ConfigAlarmes

zi Dados

it ServidorAlarmes

-7 VBScript

L «(‘_—'I E3Globals

[ (28] Propriedades
3 (13) Métodos

i Activate

v

iy Close

@ Context

i Deactivate

i DeleteObject
i FromPixely

i FromPixely

iy GetChildObject
i Ttem

¢ SetFocus -

m

AddObject(ClassMame, Activate, ObjectName)

* Colar |
- Cancelar

o [[2]=s]

AddObject

AddObject(ClassName
[, Activate[,
ObjectNamel]])

O método  AddObject
adiciona um novo objeto a
aplicagdo. Este metodo
possui o parametro
ClassName, gue indica o
tipo de objeto que serd
criado. Por exemplo, para
se criar um retangulo na

Tela. 0 narameatro
L I 3

m

9.4 Propriedades

AppBrowser

Todo objeto possui Propriedades que guardam informacdes a respeito de suas caracteristicas. Por exemplo, um objeto do tipo
Retangulo possui a propriedade Name, que contém seu nome e as propriedades Width e Height, que guardam sua largura e
altura, respectivamente, entre outras. Para acessar as propriedades, proceda como no tépico Métodos, porém selecione a

pasta Propriedades no AppBrowser.

9.5 Exercicios
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9.5.1 Pick Abrir Tela

Vamos implementar a navegac¢do entre as Telas da aplicagdo. A TelaInicial deve abrir o Quadrol e cada botdo na
TelaMenu deve abrir sua respectiva Tela no Quadro Area_Central ou em tela cheia.

1. Configurea Telalnicial para ser a primeira Tela da aplicagdo. Isto pode ser feito de duas formas:
® Ajustando a Tela ao Divisor _top e selecionando a opgao Configurar como Tela inicial do Divisor

® Selecionando a TelaInicial no item Tela ou Quadro inicial da janela de propriedades do Viewer

Na Telalnicial, selecione o texto "Entrar" e selecione a aba Scripts.
No evento Click, crie um novo script do tipo Abrir Tela.

No campo Abrir a Tela, selecione o item Quadrol.

v b~ W N

Deixe a op¢dao No Quadro em branco.

9.5.2 Pick Script

Na TelaInicial pode-sefechar a aplicagdo ao clicar no texto "Sair".

1. Na TelaInicial, crieum novo Pick do tipo Script no texto "Sair".

] TelaInicial x 4 B
A Labell » 31 click vaﬂqﬂﬁj@ﬁﬁ
Script

Menhum pick seledonado

4 4 » » ° Design » Scripts /

Pick Script

2. Como auxilio do AppBrowser %, selecione o método Exit do Viewer e clique em Colar.
Application.Exit

3. Executea aplicagdo e teste as novas funcionalidades.

9.5.3 Tela Menu

1. Insira um objeto Command Button e, na sua propriedade Caption, digite o texto "Inicial".

2. Crieum script no evento Click para abrir a TelaInicial ocupando toda a 4rea (tela cheia).

Abrir Tela

Abrir a Tela: Telalnical J
Mo Quadro: _top -
Zoom inical: Preencher -
Pardmetro: gan j

Abrir Tela Inicial

3. Crieumsegundo botdo para abrir a TelaSinotico no Quadro Area_Central.
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Abrir Tela

Abrir a Tela:

Mo Quadro:

Zoom inicial:

Parémetro:

TelaSinotico

Area_Central
Preencher

90

Abrir Tela Sinético

9.6 Exercicios Complementares

9.6.1 KB

® KB-25172: Teclas de atalho no E3
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http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/497

CAPITULO L.
Seguranc¢a e Usuarios

O E3 possui um controle de acesso as Telas, aos Alarmes e aos Dominios em uma lista de usudrios, onde para cada nome é
atribuida uma senha e um login. Conforme a opgao configurada, uma aplicacdo permite acesso aos usudrios cadastrados ou
acessoilimitado as Telas do projeto.

10.1 Usuarios

Através da opg¢do Usuarios é possivel configurar as informacgdes referentes aos usudrios que tém ou ndo acesso a aplicagdo.
Para utilizar este recurso, selecione o menu Arquivo - Usudrios e clique na aba Usuarios.

" =

Permissodes de usuario @

Pemissies Usudrios |Gru|:u:|s|

|suario

Nome: [ -
wove._| _con._|_renoes |

Grupos

Irforme os grupos aos quais este usuarno vai pertencer.

Grupos disponiveis: Pertence a:

et |
|t |

| QK | Cancelar

Aba Usuarios

IMPORTANTE: Apds configurara seguranga, somente os usuarios listados tém acesso a aplicagao.

10.2 Grupos

A opgdo Grupos permite que sejam criados grupos com caracteristicas que sdo comuns para todos os seus membros
(usuarios). Um grupo também pode pertencer a outros grupos. S6 ndo é permitido pertencer a outro grupo que pertenca a ele,
ou seja, uma referéncia circular. Para utilizar este recurso, selecione o menu Arquivo - Usudrios e clique na aba Grupos.
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"

Permissodes de usuario @

Pemissdes | Usudros Grupos |

Grupo

Nome: [ -
wove._| _con._|_renoes |

Grupos

Informe os grupos aos quais este grupo vai pertencer.

Grupos disponiveis: Pertence a:

et |
|t |

| QK | Cancelar

Aba Grupos

10.3 Permissoes

A aba Permissdes configura as permissdes dos usudrios e grupos para Telas, Alarmes, Dominio e Viewer. Uma verificacdo de
permissdo consiste em uma informagdao que o membro do grupo tem sobre um comando que atua sobre um objeto especifico.

Por exemplo, o Usuariol tem permissdo para o comando Abrir sobre o objeto Telal. Cada membro do grupo pode negar ou
afirmar a permissdo de um comando, independente do grupo ao qual pertence. Desta forma, ele ndo vai levar em consideragao
a informacgdo do grupo. Também pode-se optar por sempre utilizar a informacgdo definida pelo grupo. Se as informag&es dos
grupos forem conflitantes, é usada a seguinte ordem de preferéncia: Negar » Afirmar » Indiferente.
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10.4 Protecao

"

Permissodes de usuario
Pemissdes |L|suériu:us | Grupos |

UsugriosGrupos: ltens para seguranga:

O Usudrios 1 Grupos

Pemissdes

| Desabiltar a verficacdo de pemissdes

o]

Cancelar

Aba Permissoes

O E3 possui uma ferramenta de protegdo de projetos ou de bibliotecas. Através deste item é possivel proteger o conteudo do

arquivo contra a edi¢do, a visualizacdo ou a execugdo ndo autorizada. Para utilizar este recurso, clique com o botdo direito
do mouse no nome do projeto no Organizer e selecione a opgdo Protegdo.
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" "

Protecdo de arquive @

Informe se este arquivo sera protegido contra alteracdes e execucdo
nao autorizada,

Protecdo de Edicdo

Protege o conteddo do arguivo contra

Adicionar protecdo... — AL O :
edicdo ou visualizacdo ndo autorizada.

Altera a senha de protegdo de edicio
deste arquivo.

Remove & protecio de edicdo deste
arguivo.

Protecdo de Execucdo

Para proteger o seu arquivo contra execucao nao autorizada,
vocé deve solicitar a gravacdo de uma senha de protecdo na
HARDKEY. O arquivo sd ird rodar em servidores gue tiverem esta
senha programada.

| Protege o arquivo contra execucdo
nao autorizada.

| Altera a senha de protecio de
execucao deste arguivo,

| Remove a protecdo de execucdo
deste arquivo.

Protegao de arquivo
Esta opgdo possui dois tipos de protecdo: Edigdo e Execugao.

® Protecao de Edicao: Protege o arquivo contra alteragdes e visualizagdes ndo autorizadas. Este recurso é utilizado para
evitar que determinada biblioteca ou projeto seja alterado acidentalmente, ou que sejam copiados procedimentos de
conhecimento especifico do desenvolvedor. O E3 fornece um controle sobre a edi¢do destes arquivos, sejam eles
projetos ou bibliotecas.

® Protecgdo de Execugdo: Esta opgcdo é utilizada para proteger um arquivo contra execugdo ndo autorizada. Para tanto, é
necessario solicitar a gravagdo de uma senha no dispositivo de protecdo, que é feita pela Elipse Software. Isto protege
o desenvolvedor de cépias ndo autorizadas do projeto, por exemplo.

Quando um arquivo .lib ou .prj é aberto no E3 Studio, este inicializa mostrando um icone cinza & com um cadeado, indicando
que esta protegido e este contelido ndo pode ser acessado. Para acessar o conteudo do arquivo, clique com o botdo direito do

mouse neste icone e selecione a opgdo Abrir com senha. Apés informar a senha e liberar o acesso, o icone fica colorido &,
indicando a acessibilidade dos arquivos.

IMPORTANTE: As protecées implementadas ndo podem ser desfeitas caso as senhas sejam perdidas. Portanto, ao proteger
determinado arquivo, mantenha as senhas armazenadas de modo seguro. Isto garante o acesso ao arquivo sempre que
necessario.

10.5 Exercicios

A seguir, veremos como configurar usudrios em um Dominio no E3 e como utilizar este recurso para inibir ou permitir acesso a
Telas, controles, alarmes, etc.
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10.5.1 Usuarios

1. No menu Arquivo, selecione a opgdo Usudrios.

_] Movo Projeto... Ctrl+M
[ Abrir Projeto... Cirl+0
Movo Dominio. . .
Abrir Dominio. ..

Fechar Dominio

|Jsudrios. ..

Login...

Logout
Conectar a...

alvar Cirl+5

var Tudo

L
[#5]

=]

[#5]

Dominios Recentes L
Arguivos Recentes r
Sair
Menu Arquivo - Usudrios
2. Selecione a aba Grupos e crie dois grupos de usuarios,chamados Administradores e Operadores.

3. Através da aba Usuario, crie trés usuarios. Cuidado que maidsculas e minusculas fazem diferenga.

Mome: | Usuariol

" Autenticacio do Windows
* Autenticacdo do E3

Dados do usuario

Senhas; | FEEE LS

Confirme a senha:

Mome completo: | sugrio 1
[ Este usuario & um administrador

Dados do usuario

4. Configure um usudrio para pertencer ao grupo Administradores e dois para pertencerem ao grupo Operadores.
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10.5.2 Permissoes

1. Na aba Permissoes, selecione a opg¢ao Grupos. Bloqueie o reconhecimento de alarmes para o grupo Operadores.
Permiszdes de usuario @
Pemissdes | IUsugrios | Grupos |
|suariosGrupos: ftens para seguranca:
E;.'L'E'."._ ----- % Dominio
upervisoress |} ".23 Viewer
=] Telas
~.[] Tela_SE1
-] Tela_Menu
~.[7] Tela_Alarmes
L[] Tela_Eventos
Eﬂ---_'_'l Alarmes
" Usudrios 1 Grupos
Femizzdes
O A tela
Este comando NAD & permitido para este grupo, independente dos
grupos aos quais ele pertence.
[ Desabilitar a verificagio de permissdes
| QK | Cancelar
Permissoes de grupos
2. Nas permissdes de usuarios, dé permissdo para um dos usuarios do grupo Operadores reconhecer os alarmes
bloqueados para o grupo.
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" =

Permissodes de usuario @

Pemissdes ||_|g|_|é.ri|:|s | Gripos |

UsugriosGrupos: ltens para seguranga:

Usugriol | 7 Dominio

T

Ugyaied | 7 B Viewer

[suariod [—]j Telas
~.[7] Tela_SE1
-] Tela_Menu
~.[7] Tela_Alarmes
L[] Tela_Eventos

E|"'—.:L Alarmes

O Usudrios 1 Grupos

Pemissdes

O A tela |

Este comando E permitida para este usudrio, independerte dos grupos
aos guais ele petence.

| Desabiltar a verficacdo de pemissdes

| QK | Cancelar

Permissoes de usuarios

10.5.3 Login

1. Na TelaMenu, insira um objeto Command Button e modifique a propriedade Caption para "Login". Crie um novo Pick do
tipo Script no evento Click.

2. Selecione no AppBrowser o método Login do Viewer e clique em Colar.

10.5.4 Usuario Logado

1. No Display que exibe o nome do usudrio, associe a propriedade Value do Display com a propriedade User do Viewer.

Value L Viewer ser
Usuario logado no Viewer

10.5.5 Administracao de Usuarios

Desejamos criar, apagar e editar usuarios em tempo de execugdo. Somente usudrios configurados como administradores
(opgdo Este usuario é um administrador) tém acesso a este recurso.

1. Insira um objeto Command Button na TelaMenu com o texto "Usuarios".

2. Neste botdo, crie o seguinte script no evento Click:

'Administracao de usuarios
Application.UserAdministration()

3. Como auxilio do AppBrowser, selecione o método UserAdministration do Viewer.

10.5.6 Registro de Eventos

1. Clique com o botdo direito do mouse no icone do E3 na Area de Notificacdo do Windows e selecione a op¢do Dominio -
Opgoes.
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2.

Opcoes..

Atualizar Atalhos

Executar Licencas

Fechar Estatisticas
Monitor

Inicializagdo
Impressora
Sobre o E3 Admin

Parar E3 Server

Fechar E3 Admin

Menu Dominio - Opgdes

Na aba Seguranga, configure as opgOes conforme a figura a seguir.

Corfigure agui as opgies de seguranca do Dominio.

Politicas Gersis de Senhas

[ O usudrio ndo pode alterar a sua senha

v A senha expira apds |2 dias

[+ A senha deve conter no minima |4_ caracteres

[+ A senha deve conter letras e nimenos

[ Asenha deve conter no minimo l:—

[ Asenha deve conter no minimo lﬂ—

[ Asenha deve conter letras mailsculas e minisculas

Iv Bloguear a conta do usudro apos |3— falhas de login

Iv Desbloguear o usudrio automaticamente apds |5 minutos
[v Awisar o usudrio nos dltimos l'l— dias antes da senha expirar

[ Walidar senhas sem diferenciar maidsculas e mindsculas (ndo recomendado)

Aba Seguranga

NOTA: ConfiguracGes de seguranga ndo sdo aplicadas aos usudrios ja existentes, apenas ao alterarou criar um usuario.

3.

Selecione a aba Registro de Eventos e configure-a para registrar os eventos na tabela Eventos, em um banco de dados
selecionado automaticamente.
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v Registrar os eventos do sistema em uma tabela no Banco de Dados do aplicativo

{* Selecionar automaticamente um Banco de Dados no aplicativo

(" Usar este Banco de Dados: |

Mome da tabela: |

Margue abaio 0s eventos que devem ser registrados:

Evento | Mensagem |
Login de usuarios Usuario "“tUSER% logou no %SESSIONY na maguina “tMACHIME .
Logout de usuarios Usuario “tUSER terminou sessdo de uso de %SESSIONY na maguin...
Troca de senha A senha do usuaro “USERY foi alterada

Falha de Login Q login do usuaro “USER Y no %SESSION na maguina “tMACHIME...
Base de usuarios alterada  Usuario "tUUSER alterou a base de usuarios

Conta bloqueada A conta do usuario “tUSERY foi blogueada

Dominio iniciade Dominio iniciado pelo usuaro “:USER no %SESSIONY na maguina ”...
Dominio finalizado Dominio finalizado pelo usuano “:USERY no %SESSION na maguina...
Dominio atualizado Dominio atualizado pelo usuanio “tUSER% no %SESSION na maguin...
Dominio modificado Dominio modificado pelo usuaro “tUSERY no %SESSION na maguin...
Troca manual de servidores  Servidor reserva ativado pelo usuaro “tUSER% no %SESSION: nam...

Dica: tecle F2 para editar a mensagem do evento selecionado

Aba Registro de Eventos

NOTA: E necessario ter um banco de dados configurado na aplicagdo.

10.6 Exercicios Complementares

10.6.1 Permissao por Grupo de Usuarios para Objetos de Tela

Algumas vezes desejamos que o operador acesse a Tela mas ndo visualize ou habilite alguns objetos. Para programarmos esta

funcionalidade, primeiro precisamos saber se o usuario pertence ou ndo ao grupo com restrigdes. Esta informagdo varia
conforme o usudrio logado, lembrando que podemos ter mais de uma estagdo de visualizacdo e, consequentemente, mais de
um usuario logado.

1. Clique com o botdo direito do mouse no item Visualizagdo - Viewer e Quadros - Viewer e insira um Tag Interno com o nome

de "TagAdmin".

Organizer x
=-1'f Dominio: TreinamentoE3

- Corfiguragdo

{34 Bibliotecas de Objetos

=2 M Visualizagdo

=2 M Viewer e Quadros

B[] Viewer

E _top

el Central
Eﬂ---.ﬁ Telas
- Relatérios
@ Recursos
[]f Objetos de Servidor
-4 Explorer

TagAdmin

2. No evento OnLogin do Viewer, insira o seguinte script:

'Verifica se o usudrio pertence ao grupo Manutencao
Item("TagAdmin").Value = IsUserMemberOfGroup("Manuteng¢do")

3. Na TelaInicial, crie uma Associagdo na propriedade Visible do texto Sair com o Tag TagAdmin. Somente usuarios do

Seguranca e Usuarios
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grupo Manutengdo podem visualizar este objeto.

10.6.2 KB

e KB-32881: Abrindo a janela de administracdo de usudrio em tempo de execugdao
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CAPITULO ] -
Configuracao de Alarmes

O médulo de Alarmes do E3 consiste basicamente em duas unidades, cujo funcionamento é interligado logicamente:
e Servidor de Alarmes: Organiza o modo como os eventos e alarmes sdo tratados

® Configuragdo de Alarmes: Neste objeto os alarmes a serem tratados sdo criados e suas fontes configuradas

11.1 Servidor de Alarmes

O objeto Servidor de Alarmes centraliza todos os alarmes do projeto. Nele podem ser encontrados os totais de alarmes ativos
da aplicagdo (reconhecidos ou ndo). Também é o responsavel por reportar os eventos de alarmes para todos os Viewers
conectados, bem como, se desejado, enviar estes eventos para um Banco de Dados.

IMPORTANTE: Um Dominio pode ter somente um objeto deste tipo, e sua presenca é obrigatdria para que haja verificacdo de
alarmes.

Através da aba Configuragdo é possivel especificar se os alarmes sao armazenados no Banco de Dados. Os alarmes podem ser
visualizados em um E3Alarm ou em um E3Browser, objetos de Tela vistos mais adiante neste Tutorial.

11.2 Configuracao de Alarmes

O objeto Configuragdo de Alarmes é onde as Fontes de Alarme sdo criadas. Para inserir este objeto no projeto, clique com o
botdo direito do mouse no Organizer, selecione a opc¢do Inserir Configuracao de Alarmes em, e em seguida o nome do projeto
desejado.

11.2.1 Area

O objeto Area permite agrupar um conjunto de Fontes de Alarmes, bem como outras Areas de Alarme. Isto facilita o
gerenciamento, a opera¢do e o monitoramento de um conjunto de Fontes de Alarmes relacionadas, permitindo, por exemplo:

® Filtrar o conjunto de alarmes visiveis no sumario
® Habilitar ou desabilitar um conjunto de Fontes de Alarmes
® Reconhecer um conjunto de Fontes de Alarmes

e Verificar o total de alarmes ativos ou ndo reconhecidos de um conjunto de Fontes de Alarmes

Caso haja necessidade, novas Areas podem ser inseridas dentro de outras Areas.

11.2.2 Fontes de Alarme

As Fontes de Alarme definem todas as informacgdes relativas as condi¢des de alarme. Em cada Fonte de Alarme sdo
configurados seus limites, a mensagem relativa ao evento e sua severidade, bem como a necessidade ou ndo de
reconhecimento deste evento. Todas as Fontes de Alarme possuem as seguintes propriedades gerais:

Propriedades gerais das Fontes de Alarme

PROPRIEDADE DESCRICAO
Texto da Mensagem E o texto associado aquela condicdo de alarme, que aparece
no objeto de visualizacdo (E3Alarm), Banco de Dados, etc. Pode
conter até 255 caracteres de texto.
Severidade Indica a gravidade do alarme ocorrido, podendo ser Baixa,
Média ou Alta. A severidade é utilizada para filtragem e
ordenacdo de mensagens.
Pede Ack Indica que o alarme deve serreconhecido pelo operador para
serretirado da lista de alarmes no E3Alarm, ou ainda se é
reconhecido automaticamente quando a varidvel deixa uma
condi¢do de alarme.
Mensagem de Retorno Sempre que uma Fonte de Alarme sai da condi¢do de alarme,
esta mensagem é exibida nos objetos de visualizacdo.

H4 varios tipos de Fontes de Alarme que podem ser inseridas na Area de Alarme, descritas nos tépicos a seguir.
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11.2.2.1 Analdgico

Permite monitorar uma varidvel analdgica pela especificagdo de até quatro niveis de alarme: LOLO (muito baixo), LO (baixo),
HI (alto) e HIHI (muito alto).

Propriedades de "Alarmefnalogice’ (DB.AnalogilarmSource)

Item | Fonte | Campos do usuario | Formatacao | Assodacies Analdgico |

Limite: Texto daSeveridade:  Pede Ac:  Evento:
™ Lolo: | 10 | ae < | »
Loz | 0 | o ~| »
| n | |alta ~|F -
™ HiHi | 20 | e ~| P I~

Espera (ms): 0
Banda morta: 0

Volta ao normal; |

=]

Fonte de Alarme Analégico

11.2.2.2 Banda Morta

Permite monitorar uma varidvel analdgica pela especificagdo de um limite maximo de diferenga (valor de banda morta) em
relacdo a umvalor de referéncia (Setpoint).

Propriedades de 'AlarmeBandaMorta’ (DB.DeadBandAlarmSource)

Item | Fonte | Campos do usudrio | Formatacio | Associacies Banda Morta |
Setpoint: | J

[~ BM

Valor: Texto da mensagem: Severidade: Pede Adk:

| 1 Ae ~|
Espera (ms): 0

Volta ao normal; |

=]

Fonte de Alarme Banda Morta

11.2.2.3 Taxa de Variagao

Permite monitorar variagGes muito rapidas em uma variavel do processo. A Fonte de Alarme do tipo Taxa de Variagdo usa seus
valores especificados em unidades da varidvel por segundo.
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11.2.2.4 Digital

Propriedades de 'AlarmeTDV' (DB.ROCAlarmSource) =
Fonte | Campos do usudrio | Formatacio | Associaghes  Taxa de Variacio | 1k

[ TOV

Variacdo p/ seg Texto da mensagem: Severidade: Pede Adk:
| 1| R
Espera (ms): ]

Volta ao normal; |

Fonte de Alarme Taxa de Variagao

Permite monitorar uma varidvel (ou expressao) digital pela especificagcdo de alarme na borda de subida (em -1 ou Verdadeiro)
ou na borda de descida (em 0 ou Falso).

Propriedades de 'AlarmeDigital’ (DEB.DigitalAlarmSource) =]
Ttem | Fonte | Campos do usudrio | Formatacio | Assodactes Digital |

[~ Alarme Digital

Valor: Texto da mensagem: Severidade: Pede Ack:

|E True J | Alta J v
Espera (ms): ]

Volta ao normal; |

Fonte de Alarme Digital

Configuragdo de Alarmes
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11.2.2.5 Discreto

Permite monitorar uma varidvel pela especificagdo de multiplas subcondigdes.

Propriedades de 'AlarmeDiscreto’ (DB.Discreteflarm5Source] (&

Item | Fonte | Campos do usudrio | Formatacio | Associactes Disoreto |

+| X |

MNome | Hatbil.... | Descrigio | Valor | Texto dam

4 I

Espera (ms): 0

Volta ao normal: |

Fonte de Alarme Discreto

11.3 E3Alarm

O E3Alarm serve para o monitoramento dos alarmes ativos ou ndo reconhecidos em uma aplicagdo. Através deste objeto é

possivel verificar o estado dos alarmes na aplica¢gdo, bem como reconhecé-los manualmente. Para utilizar este objeto, clique
com o botdo direito do mouse na area de trabalho e selecione a opgao Inserir - E3Alarm.

Fe... | Operador b enzagem W alor DrataHora
& Mao Mivel 1 Muito Baiso 2127375855 14/01/2014 10:40:41
& MEo Mivel 2 Muito Baiwo 21273758865 14/01/2014 10:40:41
A Mo Temperatura £ fora... 1932982992 14/01/2014 10:40:40
A MEn Temperatura 1 fora... 13,32982932  14/00/2074 10:40:40

Objeto E3Alarm

Na aba Geral das propriedades do E3Alarm sdo especificadas as informacgdes referentes ao Servidor de Alarmes e ao filtro.
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Propriedades de 'E3Alarml’ (E3Alarm)

Item I Posicio  Geral |Culunas I Ordenacdo I Cores I Font I Associacies I

MHaome do Servidor de Alarmes: IServidDr.-'l'-.Iarmes J

Filtrar por Area de Alarme: I
[wazio para ndo filkrar]

Filtrar par tipa: I.ﬁ.penas alarmes j

Filtrar por severidade:
v Alta

v Média
[¥ Baixa

Aba Geral

11.4 Exercicios

11.4.1 Servidor de Alarmes

1. Insira um objeto Servidor de Alarmes no projeto TreinamentoE3.

Organizer b
EI.|.[}‘ Dominio: TreinamerntoE3
- E Corfiguragio
&-§J8 Biblistecas de Objetos
- Visualizagdo
El# Objetos de Servidor
-3y Drivers e OPC
JE Objetos de Dados
L_I:I Banco de Dados

B o

-3 Explorer ﬂ Inserir Servider de Alarmes em J @

i Inserir Configuragdo de Alarmes em  #

<Move Arquivo=

@3 Procurar/Substituir
% Contagem de Objetos
[l Documentar Scripts...
iy, Verificar

Editar Associagdes...

Carregar Todos os Objetos
Fechar Todos os Objetos
@ Salvar Todos os Ohbjetos

Inserir Servidor de Alarmes

Configuragdo de Alarmes
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11.4.2 Configuragao de Alarmes

1. Seainda ndo existir, insira no projeto um objeto Configuracdao de Alarmes.

Organizer

=

-3 Explorer

EI:H:Z Dominio: TreinamentoE2
&-E Corfiguraciio
{18 Biblictecas de Objetos
M Visualizagio
Elf Objetos de Servidor
-3y Drivers e OPC
- igiy Obietos de Dados
&-10§ Banco de Dados

-2 [

% Inserir Servidor de Alarmes em L4 |

Q Inserir Configuragdo de Alarmes em #

11.4.3 Alarme Analodgico

&4 Procurar/Substituir
% Contagem de Objetos
&l Documentar Scripts...
Yy, Verificar

<Move Arquivo>

Editar Associagdes...

Carregar Todos os Objetos
Fechar Todos os Objetos
@ Salvar Todos os Objetos

Inserir Configuragdo de Alarmes

1. Criena Configuracdo de Alarmes uma nova Area de Alarmes, clicando em Adicionar e modificando seu nome para Nivel.

[j(unﬁgﬁlarmﬁ * l

Lm 4
Nﬁrea

I Fonte

I \Corfighlames

Adicionar Area de Alarme

2. Selecionea Area criada e clique em Adicionar. Insira uma Fonte de Alarme do tipo Analégico.
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Renomear E Alarme de Banda Morta
E Alarme de Taxa de Variagdo
5 Alarme Digital

ﬂ Alarme Discreto

Deletar —._'L Area

Copiar

Recortar

Procurar/Substituir
Contagern de Objetos
Irnportar...

Exportar...

Documentar Scripts...

t:} E [.'u h—.." ["1 % x B

Verificar

Editar Associagdes...

Copiar Associagdes

#- Mostrar no Organizer
4= Mostrar no Explorer

 Propriedades

Adicionar Alarme Analégico
3. Renomeie o Alarme Analdgico para Tanquel.

4. Cliquesobrea area de edi¢cdo da Fonte de Alarme Tanquel e, usando o AppBrowser, selecione a propriedade Value do Tag
Nivell da pasta Dados.

5. Abra ajanela de propriedades do Alarme do Tanquel, aba Analégico.
® Marqueoitem LoLo, com limiteigual a 10 e mensagem "Nivel 1 Muito Baixo"
® Marqueoitem Lo, com limiteigual a 30 e mensagem "Nivel 1 Baixo"
® Marque o item Hi, com limite igual a 70 e mensagem "Nivel 1 Alto"
® Marque o item HiHi, com limite igual a 90 e mensagem "Nivel 1 Muito Alto"

® No item Volta ao normal, digite "Nivel 1 normalizado"

6. Copieo Alarme Tanquel para criar o Alarme Tanque2.
7. Associeo Alarme Tanque2 ao Tag Nivel2 e altere as mensagens do Alarme.

Bl _'1 Corfig&lames

24 [

E Tanguel Dados. Mivel1.Value
_{ﬁ TangueZ Dados. Mivel2 Value
Associagao dos Alarmes com os Tags

11.4.4 Alarme Banda Morta

Insira uma nova Area com o nome de Temperatura.
Na Area Temperaturainsira um Alarme de Banda Morta com o nome de Tanquel.
Associe esse Alarme ao Tag Templ da pasta Dados.

Acesse as propriedades do Alarme, aba Banda Morta.

v N e

Configure as seguintes propriedades:

® Setpoint: 50

® BM: 10

* Texto da mensagem: Temperatura 1 fora da faixa recomendada

® Volta ao normal: Temperatura 1 normalizada
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Propriedades de ‘Tanquel' (DB.DeadBandAlarmSource)

Item | Fonte | Campos do usudrio | Formatacio | Aszsociagies  Banda Morta

10 |Temperab_|ra 1 fora da faixa recomendada | Alta ﬂ v

Espera (ms): 0

Setpoint: | a0 J
v BM
Valor: Texto da mensagem: Severidade: Pede Ack:

Volta ao normal; |Temperab_|ra 1 normalizada

Alarme Banda Morta
6. Copieo Alarme Tanquel para criar o Alarme Tanque2.
7. Associeo Alarme Tanque2 ao Tag Temp2 e altere as mensagens do Alarme.

=] !1 Corfig&lames

= S Nivel
E Tanguel Dados. Mivel1.Value
E Tanque? Dados. Mivel2 Value
=&
E Tanguel Dados. Temp1.Value
E Tanque? Dados. Temp2 Value

Associagao dos Alarmes com os Tags

11.4.5 E3Alarm

Avisualizagdo dos Alarmes em tempo real pode ser feita através do objeto E3Alarm.

1. Posicione um objeto E3Alarm = ha TelaAlarmes.

2. Nas propriedades do E3Alarm, aba Geral, informe o nome do Servidor de Alarmes.

Propriedades de 'E3Alarml’ (E3Alarm)

Mome do Servidar de Alarmes: |Sewidl:|r-":"-|armes J

Filtrar por Area de Alame: |
[wazio para ndo filtrar)

Filtrar por hipo: |.-'1‘-.pena$ alarmes j

Filtrar por zeveridade:
[v Alta

v Media
[v Baiza

Item | Posicio  Geral | Colunas | Ordenacio | Cores | Font | Assodiaches |

=]

Selecionar Servidor de Alarmes

3. Amesma configuracdo pode ser feita através da lista de propriedades. Na propriedade AlarmServer, digite o nome do

Servidor de Alarmes, ou arraste-o até a propriedade.
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‘E3Alarm1’ (E3Alarm) - Propriedades 4
g:ﬁ Procurar pu
Propriedade Walor
£ MlamServer # ServidorAlarmes .|
Fl AllowAckAl O True
P AlowhAckCume... O True
Pl AlowhckSele.. O Te
P AlowColumnCl.. & True
AreaFitter O
Fl BannerMode [J False
“d BorderCalar Cooo ]
9 BorderThickne... &2 1
Pl ColumnHeader [ True
CustomFilter P
Do String ! j
AlarmServer
(nenhuma documentagdo)

Propriedade AlarmServer

4. Abra ajanela de propriedades do E3Alarm. Na aba Colunas, selecione os campos DataHora, Operador, Mensagem,
Reconhecido e Valor.

5. Na aba Cores faga a configuragdo que desejar.

6. Executea aplicagdo e confira as funcionalidades.

11.5 Exercicios Complementares

11.5.1 KB

® KB-29110: Gerando um beep no speaker do PC quando alarme for ativado

® KB-17370: Executando um som sempre que existir um alarme ativo
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CAPIiTULO

Bibliotecas ElipseX: XControls

O E3 possui ferramentas que permitem transformar qualquer objeto ou conjunto de objetos de uma aplicagdo em uma
biblioteca do usuario. Aideia das bibliotecas de usuarios (chamadas de ElipseX) vem das linguagens de programagédo
orientadas a objetos, onde diversos componentes podem ser compartilhados entre projetos sem que seja necessario

desenvolver novamente cada um dos objetos. O uso de Bibliotecas no E3 é altamente recomendavel, devido ao ganho de
produtividade que elas trazem. Algumas das vantagens das Bibliotecas ElipseX:

® Reutiliza¢do de codigo

® Minimizagdo de testes durante o desenvolvimento

® Criacdo deinterfaces padrdo para os objetos desenvolvidos

® Diminuicdo do tempo de desenvolvimento de novos projetos

Prote¢do do contetdo do projeto

O uso de Bibliotecas é recomendado na maioria das aplicagdes.
Organizer *
B r? Dominio: Projetol

_EI Cu:unfigumu;ﬁu:u

oo Biiciocas de Obitos
El {;j XOI:nJects

----- g’ n, ¥Ohbject

----- q,-’ ni ¥Object?

----- ,( % XObject3

----- *-" % #Objectd

El ,fﬂ H¥Cortrals

----- JJ ¥Cortrall

----- | XCortrol2

----- ! XCortrol3

----- | ¥Control4
- Visualizagdo

EEI---f Objetos de Servidor
-1y Explorer

Bibliotecas de objetos

12.1 Criacao de Bibliotecas do Usuario

Os objetos ElipseX podem conter, além de um desenho, varidveis internas que podem ser exportadas para a aplicagdo, além
de ldgicas de programacgdo (scripts) que vdo estar presentes em todas as copias do objeto sendo criado, diminuindo a
necessidade de repeti¢cdao de codigo em diversas partes do aplicativo. Para criar uma nova biblioteca no E3, siga estes

procedimentos:
1. Abra o menu Arquivo, selecione o item Novo Projeto e clique em Avangar.

2. Na opcdo Informe o tipo de Aplicagdo, selecione o item Biblioteca de componentes do E3.
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o !

Assistente de aplicagbes @
Tipo de Aplicacdo
Escolha o tipo de aplicacdo que vocé deseja criar.

Informe o tipo de aplicacio:

ZH O Aplicacio padrdo
jﬂ {* Biblioteca de componentes do E3

n  Aplicaco em branco

Mome da aplicacio: | BibliotecaE3

Salvar a aplicagdo na pasta: | C:\Exemplo'\BibliotecaE3

Procurar. ..
< Voltar | Avancar = | Cancelar |

Assistente de Aplicagdes

3. Digiteo nome da biblioteca, a pasta onde ela deve ser salva e clique em Avangar.
4. Determine as especificagOes referentes ao Dominio.

5. Clique em Concluir.

Em uma biblioteca ElipseX podem ser inseridos dois tipos de objetos, os objetos graficos XControls e os objetos de dados
XObjects.

Podem ser inseridos nos XControls todos os itens disponiveis para as Telas. Entre estes itens estdo as primitivas de desenho,
objetos graficos vetoriais, incluindo objetos da biblioteca de simbolos (WMF, EMF, etc.), objetos graficos ndo vetoriais (BMP,
JPEG, GIF, etc.), controles ActiveX do E3 (E3Chart, E3Browser, E3Alarm), controles ActiveX de terceiros e outros XControls.

Ja as bibliotecas de dados podem conter quaisquer tipos de objetos nado graficos, que sdo executados no E3 Server. Pode-se
inserir em um XObject os seguintes objetos: Driver de Comunicacdo, Servidor de Dados, Banco de Dados, Férmulas,
Configuragao de Alarmes, Servidor de Alarmes, Objetos COM e outros XObjects.

Em um mesmo arquivo .lib pode existir qualquer nimero de componentes ElipseX, sejam eles XControls ou XObjects. Pode-se
ter também varias bibliotecas diferentes (varios arquivos .lib) no mesmo Dominio.

12.1.1 XControl

O XControl define uma interface grafica com o usuario, que pode ser composta de quaisquer objetos do E3, com o propédsito de
ser multiplicada facilmente por um projeto. Pode-se criar um XControl clicando com o botdo direito do mouse no arquivo .lib
criado no Dominio ou no item Bibliotecas de Objetos - XControl, selecionando a opg¢do Inserir - XControl.
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¥ XControll x 4 b

4 4 F K Design Propriedades Scripts

Aba Design de um XControl

¥ XControll x 4 b
& X

Nome | Tipo | Je-| d | "='=h| Valor inicial | Texto de Ajuda

yfPropriedade1  NEICW: e | @ — B

f’? Propriedade2 Wariant @ | H Empty
f,] Propriedade3 Wariant @ | H Empty

1 m .

4 4 » M \ De=ign l}\Propriedades .-'“": Scripts f

Aba Propriedades de um XControl

Ao inserir um XControl, observe que na parte inferior da tela existem trés abas: Design, Propriedades e Scripts. Na aba
Propriedades, pode-se inserir propriedades a serem exportadas pelo objeto. Elas podem ser associadas a um Tag ou outra

propriedade qualquer quando o objeto estiver em uso em um projeto. Na aba Design, que equivale a uma Tela, pode-seinserir
os objetos graficos descritos anteriormente.

As propriedades a serem exportadas (XProperties) podem ser inseridas através da tecla INS do teclado ou clicando em ¥, e
excluidas clicando em . As op¢des disponiveis sdo descritas na tabela a seguir.

Opgoes disponiveis na aba Propriedades de um XControl

OPCAO DESCRICAO
Nome Determina o nome da Propriedade do XControl.
Tipo Determina o tipo de dado suportado pela Propriedade.
Publica = Habilita ou desabilita a visibilidade da Propriedade fora da
biblioteca, isto é, determina se a Propriedade é ou ndo
publica.
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OPCAO DESCRICAO
Persistente [d Determina se a Propriedade é salva no projeto ou ndo.
Retentiva & Determina se a Propriedade é retentiva ou ndo. No caso de
XControls, as Propriedades ndo podem ser retentivas.
Valor inicial Determina o valorinicial da Propriedade.
Texto de Ajuda Texto de declaragdo e documentacdo da Propriedade.

Note que outros objetos de Dados (XObjects) podem ser declarados como Tipos. Isto permite que em uma Unica Propriedade
seja controlado o funcionamento de todo um objeto, tornando mais facil a manutencdo de uma biblioteca.

A edigdo deste objeto possui os mesmos recursos graficos e op¢bes da edigdao de Telas. Pode-se inserir os XControls em
qualquer Tela, ou ainda dentro de outro XControl clicando com o botdo direito do mouse na Tela ou XControl de destino e
selecionando a opgao Inserir.

A partir deste momento, o XControl tem um nome dentro da Tela, e é entendido como uma cdpia da defini¢do original. Assim,
deve-se definir (se necessario) os valores ou as AssociagOes que esta copia especifica tem no contexto que esta sendo
utilizada.

12.2 Exercicios

Neste exercicio é desenvolvido um XControl para exibir o valor da temperatura e do nivel do tanque. Sdo dois Displays, um
para o nivel e outro para a temperatura. O Display de temperatura deve ser formatado com uma casa decimal e sufixo "° C", e
sua cor de fundo varia conforme a temperatura. O nivel deve ser exibido em um Display com uma casa decimal e sufixo "%",
através do preenchimento de cor de um retangulo.

12.2.1 XControl

1. No Organizer, clique com o botdo direito do mouse no item Bibliotecas de Objetos - XControls e selecione a opgdo Inserir
XControl em - <Nova Biblioteca>.

Organizer e
= f‘]’ Dominio: TreinamertoE3

E Configuragdo

=-{34 Biblictecas de Objetos

| il XObjects

by T %ot
‘-ﬁsu%a-;:j Inserir XControl em r <Mova Biblioteca>

f Objetos de
H-1=4 Explorer

@3 Procurar/Substituir
3 Contagem de Objetos
] Documentar Scripts...
Y&, Verificar

Editar Associagdes...

Carregar Todos os Objetos

Fechar Todos os Objetos

Salvar Todos os Objetos
Inserir XControl

2. Nomeie a biblioteca como "BibliotecaTreinamento" e especifique a pasta C:\TreinamentoE3.

3. Selecione o objeto XControll criado automaticamente e altere a propriedade Name para "Tanque".

Organizer *
= rLf Dominio: TreinamentoE3

E Corfiguragio

Elm Biblictecas de Objetos

------ ¥ ¥Objects

Elf_fJ ¥Controls

W < Corirol

M Visualizagdo
f Objetos de Servidor
F-17Y Explorer

Alterar propriedade Name
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4. Na aba Design, desenhe os objetos da imagem: Escala, Retangulo e dois Displays.

100 100,0%
75 0,0 °C
50
25
0

Aba Design

5. Para poder receber externamente qualquer valor, é preciso criar Propriedades. Selecione a aba Propriedades, na parte
inferior da Tela.

6. Crieuma Propriedade chamada "Temperatura" e outra chamada "Nivel", ambas do tipo Double.

¥l Tanque x 4 b
&+ X

Mome | Tipo | Jé-| H | = | Valor inicial | Texto de Ajuda |
ff‘ Temperatura | Double ax | H al Temperatura do Tangue (C)

 Mivel Dnublej aa | H all j Mivel do Tangue (%)

4 4 » » ° Design » Propriedades / Scripts /
Aba Propriedades

7. Retorne a aba Design. No Display de temperatura, crie uma Associagdo Simples entre a propriedade Temperaturae a
propriedade Value.

8. Selecione o objeto Display, abra a janela de propriedades e selecione a aba Associa¢ées. Na propriedade Value, clique em
J para abrir o AppBrowser.

9. No AppBrowser, selecione a esquerda o XControl Tanque e a direita a Propriedade Temperatura criada anteriormente.
Verifique que no campo de ajuda aparece o texto digitado na coluna Texto de ajuda quando a Propriedade foi criada.
Clique em Colar.
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Tangque. Temperatura

- Colar I
- Cancelar |

AppBrowser o |[E ]
-~ A Texto2 + | A Name » |Temperatura do Tangue (°C)
|_:_|¢-J Tanque |9 Mivel

..... i] Escalal =2 Parent
-] Retangulo1 £ PathContainer
- A Textol A PathMame
L A Texto2 = A PathVolume
[ ] Viewer &2 Sireen b
EEI---E Servidor Fl TabStop
-4 Dominio_Local (Dominio Reer 9 E
EEI---_‘L‘Z Remotol (Dominio Remoto)] | |A Tip
----- é VBScript F| Visible
----- E3Globals T |9 Width
< | 1 | b g X 52

.

10. Para alterar a cor conforme o valor da temperatura, crie uma Associacdo por Tabela na propriedade ForegroundColor,

AppBrowser

informando os limites e as cores desejados. Na coluna Fonte, selecione a Propriedade Temperatura criada anteriormente.

.l ForegroundCalor

w4  Tangue Temperatura

|

Min. | Méx.| Valar | Pisca? | Valor |
0 40| 0 255,255,255 [T [ | 0.0.0
40 60| O 288,285.0 O [ | 0.0.0
60, 100 m 000 O [ | 0.0.0

+
x

Propriedade ForegroundColor

11. No Display de nivel, crie uma Associa¢do Analdgica entre a Propriedade Nivel e a propriedade Value.

Propriedades de Textol' (Panel.DrawString)

Item | Posicio | Formatacio Assodiagies |

Propriedades

| Conexao | Fonte

v L1

9 Angle

“4 BackgroundColor
=F BackgroundStyle I

“d BorderColor
=F BorderStyle
9 Border\Width
9 Cournt

£ DocString
=F Efect3D

9 Hiect3D_X
9 Hfect3D_Y

Valor na Fonte:

Tangue.Nivel H| ‘

m. | »

Valor na Propriedade;

100 | 1

0 | 0

Propriedade Value

12. No objeto Retangulo, crie uma Associagdo Simples entre as propriedades Nivel e VerticalPercentFill.

13. Para que o novo objeto possa ser utilizado, é preciso registra-lo. Salve as modificagGes, clique com o botdo direito do

mouse em Bibliotecas de Objetos no Organizer e selecione a opgcado Registrar bibliotecas carregadas.
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Organizer

-y Explorer

L:_l:Hzi‘ Dominio: TreinamentoE3
EF Corfiguracdo

=
W ¥Objects
v__ﬂ HCortrals
M Visualizagdo
# Objetos de Servic

Registrar biblictecas carregadas!

Verificar

@ Procurar/Substituir
% Contagem de Objetos
[ Documentar Scripts...
o

Registrar bibliotecas carregadas

12.2.2 Tela Sinético

Editar Associagdes...

Carregar Todos os Objetos
Fechar Todos os Objetos
@ Salvar Todos os Objetos

1. Na TelaSinotico, clique com botdo direito do mouse no fundo da Tela e selecione o item Inserir - Tanque.
Ajustar ao Divisor...
_ TR ELETG N ) Bomba
. E2ControlsLib b ¢ ComandocBomba
ﬁ ProcurarfSubstltmr MSF " J
orms anque
3 Contagem de Objetos =c = z)
- =3 Consulta ¥ Valvula
W Importar... = E3Alarm
I" Exportar...
ek _ [ E3Browser
[ Documentar Scripts...
S Lo E3Chart
@y Verficar # E3Playback
Editar Associagdes.., £} RMChartX
Copiar Associagbes
#- Mostrar no Organizer
#= Mostrar no Explorer
i Propriedades
Menu Inserir - Tanque
2. Posicione o XControl Tanque préximo a esteira superior.
100 0,0%
75 10,0 °C |
50
25
[— D
R
XControl Tanque
3. Para testar o objeto, na lista de propriedades digite um valor na propriedade Nivel e outro na propriedade Temperatura.
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‘Tanquel' (bibliotecatreinamento... X - -
Propriedade | Walor | * 0 | 55,0% |
MName Tanguel L
9 Mivel 0.55 g -
PathContainer TelaSinotico
PathMName TelaSinotico. Tanqu... )
PathVolume  C:A\TreinamentoE3. .
Fl TabStop Falze L
o [ 80 '
Tip E
Fl Visible True ]
0 Width 3545 41666666. ..
0 X 5847.29166666. ...
oy 3439.58333333... _ ;
Temperatura: Temperatura do Tangue {C)

Propriedades do Tanque

12.2.3 Associacao

1. As propriedades Nivel e Temperatura devem ser associadas aos seus respectivos Tags. Abra a janela de propriedades do

objeto Tanque e selecione a aba Associagoes.

2. Na propriedade Temperatura, selecione o item Servidor - Driverl - Analogicas - Temperatura_T1 - Value no AppBrowser.

3. Na propriedade Nivel, selecione o item Servidor - Driver1 - Analogicas - Nivel_T1 - Value no AppBrowser.

Propriedades de 'Tanquel’ (bibliotecatreinamento.Tanque)

Item | Posicio A550d3§5E5|

Propriedades Con... | Fonte

MName
g +== | [Driverl.Analogicas. Mivel_T1.Value
PathContainer
PathMame
PathVolume
Tab5Stop
Temperatura = |[river].Analogicas. Temperatura_T1.Value
Tip
Vigible
Width

=Tl |

w(o o ™M

X
L

2|

m

1

=]

Aba Associagoes

4. Repita os passos anteriores para inserir um XControl Tanque na esteira inferior e associa-lo aos seus respectivos Tags.
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CAPIiTULO

Bibliotecas ElipseX: XObjects

Além dos objetos graficos, pode-se criar uma biblioteca de dados, chamada XObject. Com ela, pode-se definir uma estrutura
de dados a ser executada no servidor. Tal estrutura pode realizar calculos, Associagdes, comunicacdes, verificagdo de
alarmes, registro histérico, etc., que independam de alguma interface grafica (Viewer) aberta ou em execugdo naquele
momento. Para criar um XObject, clique com o botdao direito do mouse no arquivo .lib no Organizer e selecione o item Inserir -
XObject.

As opc¢des disponiveis para as Propriedades de um XObject sdo as mesmas de um XControl. Além das Propriedades, podem ser
inseridos em um XObject quaisquer mdédulos do E3 que sejam executados no servidor. Para saber a lista completa, clique na
lista de selegdo da coluna Tipo da Propriedade e verifique a lista de objetos disponiveis. Isto permite que se possa definir um
sistema complexo de gerenciamento como uma biblioteca, que pode ser facilmente replicado quantas vezes forem necessarias
no aplicativo.

Pode-se inserir os XObjects em qualquer Servidor de Dados clicando com o botdo direito do mouse no Servidor de Dados e
selecionando o item Inserir. Mesmo que o arquivo de biblioteca possua varios XControls e XObjects, o E3 Studio exibe para as
Telas somente os XControls, e para os Servidores de Dados somente os XObjects.

13.1 Quando Criar um ElipseX
Existem alguns critérios para indicar a necessidade da criagdo de objetos no E3:
® Repeticdo no uso: Se um mesmo equipamento ou processo é usado mais de uma vez no mesmo projeto

® Procedimentos de conhecimento do usudrio: Frequentemente, um processo criado por determinada empresa deve ser
protegido de copia ou alteragdo. Isto é comum no caso de integradores de servigos ou fabricantes de maquinas

® Uso de controladores: Um controlador de processo, cujo mapeamento de memoria é fixo, pode ser implementado com
todas as funcionalidades disponiveis. A flexibilidade disponivel para a construgdo e uso dos objetos no E3 permite que
sejam utilizadas posteriormente apenas as variaveis de interesse, desprezando-se as demais

NOTA: Ndo é possivel copiaruma Biblioteca e utilizar os dois arquivos (original e cdpia) no mesmo Dominio. Por exemplo, ndo
se pode copiarum arquivo .lib para separa-lo em dois novos arquivos.

13.2 Exercicios

13.2.1 Tag Bomba

1. Na biblioteca BibliotecaTreinamento, insira um novo XObject e nomeie-o "TagBomba".

2. Crietrés Propriedades do tipo Boolean: Estado, Automatico e Defeito.

¥ TagBomba x gb
+ X
Morme Tipo | —k:| H | e | Valor inicial | Texto de Ajuda
Estado Boolean j da | H ¥ False j True: Ligado; False: Desligado
=5 Automatico | Boolean ga | H Fl False True: Automatico; False: Manual
i Defeito Boolean ax | = Pl False True: Defeito; False: Momal

M 4 ¢ M \Propriedadesx{ Suzri[:-ts'.l,.r’f

Propriedades do objeto TagBomba

13.2.2 Servidor de Dados

1. Crieuma Pasta de Dados com o nome de "Bombas" em Objetos de Servidor - Objetos de Dados - Dados.

2. Na Pasta Bombas, crie seis XObjects do tipo TagBomba, nomeados de "B01" a "B06".
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Organizer

=-4'f Dominio: TreinamentoE3
M = Corfiguragio
[-{34 Biblictecas de Objetos
-8 Visualizagdo
Elf CObjetos de Servidor
-3 Drivers e OPC
E1-ligig Obijetos de Dados
E-[zd Dados
=)-[za Bombas
g BO1
i BO2
..... ¥ BO3
..... ¥ BO4
. d BOS
.o BOB

m

Objetos TagBomba

13.2.3 Associacao

As informagdo das Propriedades Estado, Automatico e Defeito s3o enviadas pelo CLP. E preciso associar os objetos do tipo

TagBomba aos Tags de Comunicagao.

1. Na Pasta Bombas, abra a janela de propriedades do objeto BO1 e selecione a aba Associagoes.
2. Na Propriedade Automatico, selecione o item Servidor - Driverl - Digitais - AutoMan_B1 - Value, usando o AppBrowser.

3. Repita o passo anterior para associar as Propriedades Defeito e Estado aos seus respectivos Tags de Comunicacgao.

Item | Area de Alarmez  Assodacies

Propriedades de 'B01" (biblictecatreinamento.TagBomba)

Propriedades Conexdo | Fonte

o H NN

Count
DocString
lsAlamfrea
MName
PathContainer
PathMame
PathVolume

Automatico ¥ Driver1.Digitais. AutoMan_B1.Walue
Defeito ¥ Driver1.Digitais. Defeto_B1.Value

Estado — Driverl Digitais. Estado_B1 Value J

]

Associagoes das Propriedades

4. Crieas AssociagOes para todas as bombas.

13.2.4 Bomba

As Propriedades de um XObject normalmente s3o exibidas através de um XControl. E preciso criar um XControl chamado

"Bomba", que altera a cor para indicar a Propriedade Estado, exibe uma chave de boca vinculada com a Propriedade Defeito e

engrenagens para indicar a Propriedade Automatico.
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% /

NOME

Bomba
Insira um novo XControl no projeto e nomeie-o como "Bomba".
Insira o objeto 3DISABlower, disponivel na categoria Blowers da Galeria. Modifique as seguintes propriedades:
® OverrideFillMode para 3 - ByBrightness
e OverrideFillColor para a cor verde (RGB(0, 255, 0))

Insira a figura Defeito n__.:?' e Automatico %, que estdo no projeto como Recursos.

Insira um Display =l sob a bomba, para exibir o nome "Bomba".

Crie uma Propriedade chamada "Fonte", do tipo TagBomba (XObject criado anteriormente).

+ X
Mome | Tipo | —L‘:-| % | *“=+| Valor inicial | Texto de Ajuda
- P i
ronte MI bibliotecatreinamento 3 Classes J TagBomba

DB L Controls k
DDActiveReports2 2
DDActiveReportsDesigner [
DDActiveReportsViewer2 *
E2ControlsLib 2
E3Alarm r
E3Browser 2
E3Chart ]
E3PlaybackLib *
10D 3
MSForms *
Panel 2
RMChart 3
Standard 2

M 4 F M \ De=ign l}\Propriedades .-'“": Scripts f

Propriedade do Tipo TagBomba

Para facilitar posteriormente, escreva na coluna Texto de ajuda a mensagem "Objeto TagBomba associado. Propriedades:
Estado, Automatico, Defeito".

Para que a figura u‘r’P sé aparega quando a valvula estiver com defeito, crie uma Associagdo Simples entre a propriedade

Visible do objeto e a Propriedade Defeito:
® Como auxilio do AppBrowser, selecione a Propriedade Fonte

® No campo inferior, insira apés a Propriedade Fonte a propriedade do objeto TagBomba desejada. Neste caso, Defeito
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-

AppBrowser Lo [
- @ Figura3 + |9 Angle « | Objeto TagBomba assodado.
EIJ_J Bomba =5 Application Erufpergdades: Estado, Automatico,
- 4 Figural 9 Count =i
..... $d Figura2 DocString =
4 Figura3 P! Enabled I
L A Textol E Fonte

[+]- ] Viewer =3 Frame

EEI---ﬁ Servidor Fl HasFocus

[ r? Dominio_Local (Dominio R.er 9 Height

- f\]’ Remoto 1 (Dominio Remoto) 9 Layer

----- 9 vBScript 2 Links

----- #9 E3Globals | P MouseOver

] 1 b Fl MouseOverChild

Bomba.Fonte,Defeito

- Colar

Cancelar

i

AppBrowser

i
8. Repita o procedimento anterior entre o objeto Automatico CE? e a propriedade Automatico.

9. No Display abaixo da valvula, deve aparecer o nome do XObject TagBomba associado. Crie uma Associagdo entrea
propriedade Value do Display e a propriedade Bomba.Fonte.Name.

10. Quando a Propriedade Estado estiver em Verdadeiro, a cor da bomba deve ser verde, e quando a propriedade estiver em
Falso a cor deve ser vermelha. Na aba AssociagGes, crie uma Associacdo Digital entre a propriedade OverrideFillColor e a

Propriedade Estado.
M OwvemideRllColor

11. Salve a biblioteca e registre-a.

13.2.5 Tela Sinético

I Eomba Fonte Estado H|

Valor: Pisca? Para valor:

ligado: |@ 8520 .| | || 0.
Desligado: |. EEEJ [ |. EIJ

Propriedade OverrideFillColor

1. Na TelaSinotico, insira um objeto Bomba sobre cada bomba do desenho de fundo.

2. Associea Propriedade Fonte dos objetos Bomba da TelaSinotico aos XObjects Bomba criados no exercicio anterior.
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Propriedades de 'Bombal’ (bibliotecatreinamento.Bomba)

El

= Ipnsjﬁgn .ﬁ.ssul::iagﬁESI

L3

Propriedades | Conexao | Fonte
& &2 | Dados Bombas BO1 ]
Angle

Count

DocString

Enabled

HasFocus

Height —
Layer

MouseOver

MougeCverChild

MName

PathContainer -

m

= MMNwowo MM oo

Propriedade Fonte

DICA: Pode-se arrastar o objeto que se deseja associaraté a propriedade desejada.

‘Bombal’ (bibliotecatreinamento.Bomb... >
%E%ﬂ Procurar je
Propriedade Walor

9 Angle Q2o -

£ DocSting ]

¥l Enabled 2 True

=2 Fonte O ¥ ()

9 Height # 3419

9 Layer # &hi

A Mame [ Bombal

A PathContainer C TelaSinotico —

A PathMame [ TelaSinotico.Bomb...

A PathVolume O CATreinamentoE3...

Fl TabStop [J False

A Tp ] j

Arrastando um objeto para uma propriedade

3. Executea aplicacdo e verifique se o nome e as imagens correspondem as propriedades dos seus respectivos objetos
TagBomba.
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CAPITULO
Tela Indexada

ATela Indexada é uma Tela que pode receber e enviar informac¢des a diversos equipamentos individualmente. Ao ser aberta, a
Tela recebe a informag¢dao com o nome do objeto a ser associado, e entdo cria automaticamente a Associagao.

Por exemplo, em uma Tela com seis bombas, ao clicar em qualquer uma delas, a Tela com informagdes mais detalhadas deve
ser aberta.

(ETcoments

NOME

[~ Estado

[~ Automatico L

™ Defeito

B02

B03

Tela Indexada

ATela com as informagdes detalhadas da bomba é sempre a mesma, o que muda sdo os valores das variaveis mostradas.

14.1 Arquitetura da Informacgao

Na aplicagdo de treinamento, a estrutura de dados a seguir deve ser criada:
® O Driver de Comunicac¢do acessa as informagGes do equipamento (CLP)

® O XObject TagBomba concentra as informagdes de uma Unica bomba (Estado, Automatico e Defeito) associando cada uma
destas informagdes com seu respectivo Tag de Comunicagdo e gerando os alarmes

® O XControl Bomba exibe de forma grafica para o usuario as informagdes de cada bomba

ATela Indexada acessa as mesmas informagdes de Estado, Automatico e Defeito concentradas no TagBomba e exibe as
informagGes através de botdes, que também permitem comandos.
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=:|<—>E<—>
CLP

DRIVER DE
COMUNICACAO

B02
BO3 \ «/ Estado

«/ Automitico

/ Defeito

Arquitetura

14.2 Exercicios

14.2.1 Comando Bomba

Este exercicio cria um XControl que é utilizado para alterar as propriedades Estado, Automatico e Defeito do XObject
TagBomba. H4 uma Unica Tela com este objeto, que configura todas as bombas do aplicativo.

NOME

[ Estado
[~ Automatico

[~ Defeito

Tela Comando
Insira um novo XControl na biblioteca BibliotecaTreinamento e nomeie-o como "ComandoBomba".
Crie uma propriedade chamada Fonte, do tipo TagBomba.

Crie uma Caixa de Sele¢do [¥ e, na sua propriedade Caption, digite o texto "Defeito".

bl o A

Crie uma Associagdo Bidirecional entre as propriedades Value da Caixa de Selegdo e Defeito da propriedade Fonte.

| Propriedades | Cunex§n| Fonte |

Value - ComandoBomba.Fonte Defeita
Propriedade Defeito

5. Copie o objeto Caixa de Selegdao duas vezes. Altere a propriedade Caption dos novos objetos para "Automatico" e "Estado”,
respectivamente, e associe-os as propriedades correspondentes.

6. Insira um texto sobre os objetos, onde apare¢a o nome do XObject TagBomba associado.

| Propriedades | Conexdo | Fonte |
Yalue = ComandoBomba . Fonte. Name
Propriedade Name

7. Salvea biblioteca eregistre-a.

14.2.2 Tela Comando

1. Insira no projeto uma nova Tela, chamada "TelaComando", com o tamanho de 200 x 200 pixels.
2. Na TelaComando, insira um objeto do tipo ComandoBomba.

3. No evento OnPreShow da TelaComando, crie o seguinte script:
Item("ComandoBombal").Fonte = Arg
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4. Selecione, utilizando o AppBrowser, o XControl ComandoBombal que estd na TelaComando e, a direita, selecione a
propriedade Fonte.

5. Digite"=Arg".

14.2.3 Tela Indexada

Ao clicar em uma bomba, deve ser aberta a sua Tela de comando. Como s6 ha uma Unica Tela de comando e varias bombas, ao
abrir a Tela deve-se informar o nome da bomba para a qual sdo enviados os comandos.

k74

‘ NOME ‘

Bomba

1. No XControl Bomba, crie um script no evento Click da figura que simboliza a bomba:

'Nome completo da bomba

Arg = Bomba.Fonte.PathName

'"Abrir TelaComando

Application.DoModal "TelaComando", "Comando", @, @, , , Arg, 1 + 2 + 64 + 2048

2. Digite "Arg =" para criar uma varidvel auxiliar de script, que guarda o nome da bomba clicada.
3. Selecione, utilizando o AppBrowser, o XControl Bomba e, a direita, a propriedade Fonte. Clique em Colar.

4. Terminea linha digitando ".PathName". Esta propriedade retorna o nome completo do XObject TagBomba associado.
Arg = Bomba.Fonte.PathName

5. Selecione, utilizando o AppBrowser, o método DoModal do Viewer e clique em Colar.
Application.DoModal(Screen, Title, Left, Top, Width, Height, Arg, Flags)

Altere o parametro Screen para o nome da Tela que se deseja abrir, "TelaComando".
Altere o parametro Title para "Comando". Este é o titulo da Tela, desde que a propriedade Caption esteja em branco.

Altere os parametros Left e Top para O (zero). ATela é forgada a abrir no centro em outro parametro.

© © N o

Altere os parametros Width e Height para um espago, assim utilizando o tamanho original da Tela.

10. O parametro Arg é a informac¢do passada para a Tela que se abre. Este parametro ja foi definido como o nome completo
da bomba.

11. Altere o parametro Flags para "1 +2 + 64 +2048", que significa Barra de titulo (1), Botdo de fechar (2), Tela pode ser
movida (64) e Tela centralizada (2048).

14.3 Exercicios Complementares

14.3.1 KB

e KB-28547: Utilizando biblioteca desenvolvida em outro projeto
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CAPITULO
Armazenamento de Dados

O Armazenamento de Dados no E3 é utilizado para guardar as informagdes do projeto através de Histéricos, Formulas e
Alarmes. Possui suporte a MDB (Microsoft Access), Oracle e Microsoft SQL Server.

15.1 Servidor de Alarmes

Uma aplicacdo so pode ter um objeto do tipo Servidor de Alarmes, e sua presencga € obrigatdria para que haja verificagdo de
alarmes. Este objeto é responsavel por reportar os eventos de alarmes para todos os Viewers conectados, bem como, se
desejado, enviar estes eventos para um Banco de Dados.

Para salvar os alarmes no banco de dados, abra a janela de propriedades do Servidor de Alarmes e, na aba Configuragdo,
habilite a op¢do Guarde alarmes no banco de dados.

15.2 Histodricos

Os Histdricos sao mddulos responsaveis pelo armazenamento de dados da aplicagdo em um Banco de Dados. Permitem
armazenar dados de processos para analises futuras, no E3 ou em qualquer outra ferramenta.

Pode-se criar tantos arquivos de Histdrico quantos se desejar, cada um contendo diversos Tags ou expressoes. Cada Histoérico
pode criar ou utilizar uma tabela independente dentro do Banco de Dados, cujo armazenamento pode ser definido por Tempo
ou por Evento. E possivel ainda determinar qual Banco de Dados inserido no projeto é utilizado para o armazenamento dos
dados. Para utilizar este recurso, clique com o botdo direito do mouse no nome do projeto no Explorer e selecione a opgao
Inserir - Histdrico.

Para criar a tabela no Histérico, é importante criar seus campos. Tais campos podem ser criados clicando em Adicionar .
Para remover algum campo indesejado, clique em Remover 2.

A histMineracae X

=+ o Byl @ EF g3

Morme | }’|Tipn:- Fonte | Tamanho

00 3-DateTime = 0
=] Balanca [ 1- Integer DadosMineracao.Balanca Value 0
=] Estoguel O 1-Irteger DadosMineracao Nivel Estoque Value 0
=] Estoque? O 1-Irteger DadosMineracao. Nivel EstoqueZ Value 0
=] Tangquel O 1-Integer DadosMineracao. MNivel Tangue1 . Walue 0
=] Tanque? [ 1-Integer DadosMineracao. Nivel TangqueZ Value 0
=] Tanque3 [ 1-Integer DadosMineracao. MNivel Tangue3. Value 0
=] Tanqued [ 1-Integer DadosMineracao. Mivel Tangqued. Value 0
=] Tanqueb [ 1-Integer DadosMineracao. MNivel Tangqueb. Value 0
=] Tangueb [ 1- Integer DadosMineracao. Mivel. Tanquet.Value 0

Historico

15.3 Chave Primaria

Uma Chave Primdria é um campo ou um conjunto de campos que identifica de maneira Unica cada registro de uma tabela.
Assim como o indice principal para a tabela, ela é utilizada para associar dados entre tabelas. Apds ter definido um campo
como sendo a chave primdria da tabela, o préprio Banco de Dados garante que ndo sejam inseridos dados duplicados no(s)
campo(s) que seja(m) chave(s) primaria(s).

Ha dois tipos de chave primdria, a Simples e a Composta. Uma Chave Primaria Simples é um campo que identifica de modo
Unico cada registro de uma tabela. Uma Chave Primdaria Composta pode ser formada pela combinag¢do de dois ou mais campos
da tabela. Podem existir casos em que um Unico campo ndo é capaz de atuar como chave primaria, pelo fato deste apresentar
valores repetidos. Além disto, uma tabela pode ter somente uma chave primaria, seja ela simples ou composta. Ou seja, ndo
se pode definir dois ou mais campos de uma tabela para serem uma chave primaria separada cada. Ndo confundir com o caso
de uma chave primaria composta, onde a unido de dois ou mais campos é que forma a Unica chave primaria da tabela. Ao
escolher campos de Chave Primaria, considere os seguintes detalhes:

® N3o é permitida duplicidade de valores ou valores nulos

® Caso ndo exista umidentificador Unico para uma determinada tabela, pode-se usar um campo que numere os registros
sequencialmente

A Chave Primdria pode ser configurada de duas formas: Verificando na Tela do Histérico o campo da tabela que se deseja
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tornar Chave Primaria e habilitando-a ao clicar em %, ou clicando em # para abrir a tela de configuracio.

15.4 indices

Um indice é um campo ou um conjunto de campos que é previamente ordenado pelo Banco de Dados, a fim de melhorar o
desempenho das consultas que utilizam este indice. Eles sdo utilizados para encontrar rapidamente registros com um valor
especifico em uma coluna. Sem um indice, o Banco de Dados tem deiniciar com o primeiro registro e depois ler os registros
através de toda a tabela até que encontre os registros relevantes. Quanto maior a tabela, maior é o custo em termos de tempo
de processamento. Se a tabela possui um indice para as colunas em questdo, o Banco de Dados pode rapidamente obter uma
posicdo para procurar no meio do arquivo de dados, sem ter que varrer todos os registros. Os tipos de indices disponiveis
s30 Primario, Unico e Index.

Pode-se criar indices em multiplas colunas. Um indice de multiplas colunas pode ser considerado um vetor ordenado
contendo valores que sdao criados concatenando-se valores de colunas indexadas.

Os indices podem ser configurados clicando em £ para abrir a tela de configuragdo, mostrada na figura a seguir.

P )

=7 Editor de Indices
Defina oz indices a serem cnadoz no seu histdrica,

Indices existentes:

Name Campos | Adicionar...
Indice E3TimeStamp ASC

Editar...

R emaower

1 g

] Cancelar

Editor de indices

15.5 Exercicios

Este banco de dados é utilizado para armazenar todos os dados de Alarmes e Histéricos dos projetos.

15.5.1 SQL Server Management Studio

1. Abra o SQL Server Management Studio utilizando o menu Iniciar - Programas - Microsoft SQL Server.

2. Para conectar-se ao banco de dados, é necessario informar o nome do servidor, usuario e senha.
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3.

3'3 Connect to Server

&, ?57: Server 2012

Database Engine

[] Remember password

Server name: DBESERVER -

Authentication: [SO.,L Server Authentication -
Login: 23 -
Fassword: =y

Connect H Cancel H Help H Optio

ns ==

Conexdo ao SQL Server

No campo Server name, clique na Caixa de Selegdo e selecione o servidor na listagem.

i

3'3 Browse for Servers

Metwork Servers

(]

Select a SAL Server instance in the network for your connection:

m

| oK || Cancel || Hep

-

Lista de servidores

4. No campo Authentication, selecione a opgdo SQL Server Authentication. No campo Login digite "sa" e, no campo Password,

5.

informe a senha criada para o usudrio sadurante a instalacgdo.

Cligue em Connect. Se todas as informagdes estiverem corretas, o Studio se conecta ao servidor de banco de dados.
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Object Explorer B X

Connect~ 3 3 m 7 [Z] .§
5 | DBSERVER (SQL Server 10.50.1600 - sa)
[

[ Security

[ Server Objects
[ Replication

[ Management
|_‘E; 5L Server Agent

Object Explorer

15.5.1.1 Criagao do Banco de Dados

1. Cliquecomo botdo direito do mouse no item Databases e selecione a op¢dao New Database.

= L:j DBSERVER (SQL Server 10.50.1600 - sa)

[
= L Mew Database...
+
" Attach...
L Restore Database...
[+
t' Restore Files and Filegroups...
&
L Deploy Data-tier Application...
L Import Data-tier Application...
L
R Start PowerShell
Q
g I; Reports 3

™ N Refrezh
|_‘E) S0L Server Agent

BHEEHER

Opgao New Database

2. No campo Database name, digite "TreinamentoE3" e clique em OK.
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Database name: TreinamentoE3

Chwner: zdefault: E]
Database files:
Logical Name File Type  Filegroup Initial Size (MB)  Autogrowth / Maxsize
Treinamento...  Rows ... PRIMARY
Treinamento...  Log Mot Applicable 1 By 10 percent, Unlimited
4 m b

Add Remove

Campo Database Name

3. Verifique se o banco de dados criado aparece na lista Databases.

Object Explorer * O X

Connect~ &d 3J m Eﬁ
=] L:j. DBSERVER (SQL Server 10.50.1600 - sa)
= 3 Databases
[ System Databases
[ Database Snapshots

¥
[ Security

[ Server Objects

[ Replication

[ Management

|f) S0L Server Agent

O I = O = R T R 3
L

Lista de bancos de dados
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15.5.2 Banco de Dados

1. Sendo existir,insira um novo Banco de Dados no projeto TreinamentoE3, com o nome de "BancoDados".

Organizer

x

I_——_IJJ:Z Dominio: TreinamentoE3

& Corfiguracdo

{34 Bibliotecas de Objetos

M Visualizagio

El# Objetos de Servidor
{3y Drivers & OPC
[]-igig Obietos de Dados

-
&=

-3y Explorer

Inzerir Historico emn k i

. <Moveo Arquivo:
Inserir Storage em r
Inserir Férmula em r

Procurar/Substituir
Contagem de Objetos

Documentar Scripts...

BEMS |

Verificar

Editar Associagdes..,

Carregar Todos os Objetos
Fechar Todos os Objetos
@ 5alvar Todos os Objetos

Adicionar Banco de Dados

2. Selecione o item 2 - stSqlServer no campo Banco de Dados.

3. Configure os parametros de conexdo.

Propriedades de 'BancoDades' (DB.DBServer)

Ttem

Banco de Dados: |2 - stSglServer LI

—Banco de Dados SQL Server

Servidor: I DESERVER.
Banco de Dados: I TreinamentoE3
Biblioteca de Rede: IU - Padrao ;I

[ Alterar string de conexdo:

Area de Alarmes  Configuracdo | Assodactes |

A string de conexdo pode conter as seguintes macros;

Provider=SQLOLEDE. 1;Persist Security Info=False;Initial Catalog=
{DBE};Data Source={SERVER}

{SERVER} - nome do servidor
{DB} - nome do banco de dados

|sudrio: I 53

Senha:

I S

Testar Conexdo

Parametros da conexdo
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4, Testea conexdo como banco de dados.

15.5.3 Servidor de Alarmes

1. Abraajanela de propriedades do Servidor de Alarmes e, na aba Configuragdo, habilite a op¢cdo Guarde alarmes no banco
de dados.
Propriedades de 'ServidorAlarmes' (DB.Alarm5Server) =
Item Configuracio | Campos do usudrio | Assodaches |
v Guarde alarmes no banco de dados
Itilize o servidor de banco de dados | BancoDados J
Mome da tabela | Alarms
[v¥ Descarta dados da tabela principal
Mantenha os dados do(s) dltimo(s) | 3 |I'~"Iés[es]l ﬂ
A verificacdo deve ocorrer a cada | 1 |Més[es]l j
| Dados descartados devem ser armazenados
| 132 Més(es) J
Campos para o registro
Defina quais campos dos eventos de alarmes serdo Campos...
registrados em disco =
Geragao da estrutura no BD
Clique no botdo ao lado para gerar a tabela de alarmes Gerar tahela
conforme definido acima =
Aba Configuragao
2. Na opgdo Utilize o servidor de banco de dados, selecione o item BancoDados.
3. Habilite a opgao Descarta dados da tabela principal.
® Mantenha os dados dos ultimos 3 meses
® Averificagdo deve ocorrer a cada 1 més
4. Clique em Campos e selecione os campos que desejar. Para o correto funcionamento com o E3Playback, visto mais adiante
neste Tutorial, insira os seguintes campos:
® EventTimeDbl
® FullAlarmSourceName
® ConditionActive
® Acked
® AckRequired
5. Por ultimo, clique em Gerar Tabela. Deve ser exibida uma mensagem de sucesso, como a mostrada na figura a seguir.
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Estrutura de tabelas

|| A estrutura de tabelas foi criada com sucesso.

oK

Mensagem de sucesso

15.5.4 Historico

1. Cliquecomo botdo direito do mouse no item Banco de Dados e insira um novo Histérico Hno projeto TreinamentoE3,

nomeando-o como "HistNivel".

Organizer x
El.;[;‘ Dominio: TreinamentoE2
#-E Corfiguragdo
{74 Biblictecas de Objetos
G- Visualizagio
El\,f Objetos de Servidor
-3 Drivers e OPC
% Ohbjetos de Dados

ERT oo e el

_1 Mames [1 Inserir Banco de Dados em  # |

@

(22 Explorer 2] treinamentoed.pij |

<Movo Arquivo:

E]) Inserir Storage em »

Inserir Farmula em L

Procurar/Substituir
Contagem de Objetos

Documentar Scripts...

EE 13 |

Verificar

Editar Asscciagdes...

Carregar Todos os Objetos
Fechar Todos os Objetos
@ Salvar Todos os Objetos

Inserir Historico

2. No Histdrico criado, insira dois novos campos e configure-os conforme a figura a seguir.

(Eqmistiiivel X |

i X =g @

?{ :_I = :r:l

Mome I f:i'l Tipo I Fonte I Tamanho
[£] E3TimeStamp [ 3- DateTime 0
[E] Mivell [ 1-Integer Dados. Mivell Value 0

Mivel2 [ 1- Integer j Dados Nivel2 Value [ 0

Campos do Historico
3. Clique em Propriedades do Historico e e, na aba Histdrico, configure as seguintes propriedades:
® Utilize o servidor de banco de dados: BancoDados
* Nome da tabela: Nivel

® Gravar um novo registro a cada: 2000 ms

4. Clique em Gerar Tabela. Deve aparecer a mensagem na figura a seguir.
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e

Estrutura de tabelas

[0] A estrutura de tabelas foi criada com sucesso,

oK

Mensagem de sucesso

15.6 Exercicios Complementares

15.6.1 KB

e KB-29527: Bancos de dados suportados pelo E3
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CAPIiTULO
Consultas

O objeto Consulta (ou Query) auxilia no processo de defini¢do de consultas no Banco de Dados da aplicagdo. Toda vez que o
E3 necessita buscar dados do Banco de Dados é necessario enviar um comando, de forma que se saiba quais os dados
desejados para aquele objeto. Para esta busca, toda vez que uma aplicagdo precisar gravar ou buscar dados armazenados em
um Banco de Dados, sdo enviados comandos no formato SQL (Structured Query Language).

A Consulta apresenta uma interface amigavel que permite a construcdo de consultas SQL usando uma interface grafica eo
acompanhamento imediato do cédigo SQL gerado. A Consulta permite mostrar os dados dos ultimos n dias, horas ou meses,
data inicial e final e consultas, dependendo do filtro a ser implementado.

O Assistente de Configuragdo da Consulta é responsavel por criar o texto que executa o filtro ou a consulta, ndo sendo
necessario para o usudrio saber detalhes como data, etc. Para utilizar este recurso, clique com o botdo direito do mouse na
Tela do projeto e selecione a opgdo Inserir - Consulta.

NOTA: Quando se cria um objeto Relatdrio ou um E3Browser, o objeto Consulta é adicionado a este automaticamente. No
entanto, também se pode inserir uma Consulta em uma Pasta de Dados ou em uma Tela e utilizar seus dados através de
scripts.

16.1 Criando uma Consulta

1. Adefinigdao da Consulta comega quando o usudrio informa o Servidor de Banco de Dados onde a Consulta busca os dados.

i "

Defina o Servidor de Banco de Dados @

,'0‘, Antes de definir a consulta vocé deve informar o
b " Servidor de Banco de Dados (DataSource).

Nome do Servicor: [ SR ~

K, | Cancelar |

Definir o Servidor de Banco de Dados

2. Apbds definido o Banco de Dados, uma nova janela aparece com as tabelas que foram encontradas, permitindo sua
selegdo.

-

Selecdo de Tabelas @

Selecione as tabelas que fardo parte da sua
consulta.

Alarmes
Alarmes_Fields
MedidasPower
MedidasPower_Fields

| Cancelar |

Selegao de tabelas

3. Selecione as tabelas que fardo parte da Consulta e clique em OK.
4. Na aba Campos sdo adicionados os campos retornados pela Consulta, bem como definidos filtros e ordenagdes.

5. Na aba Variaveis sao mostradas as varidveis criadas para os filtros.
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6.
7.

Na aba Visualizar pode-se realizar uma prévia da Consulta.

Na aba SQL pode-sevisualizar e editar o cédigo SQL.

Campos |"u"aria'weis I "u"lsualizarl SaL |

Cligue no botdo para adicionar tabelas nesta consulta.

Selecione ababa ofs) campolz) que faziem) parte da consulta:

Alarms =]
D = -
O Acked (A
O AckTime
O ActorlD
O .F'rea il
Colunas | Titulo | Tabela | Mostrar | Ordenacdo | | -
| | 0-Sem Ordenacin  ~|
0 - Sem Ordenacio
0 - Sem Ordenacio
0 - Sem Ordenacio
[ M - Sem Ordenacdn i
] m 3

ok |

Cancelar

Janela de configuragao da Consulta

Ajanela mostrada na figura anterior pode ser aberta clicando-se com o botdo direito do mouse no objeto Consulta e
selecionando a opg¢ao Configurar.

16.

2 E3Browser

O E3Browser é um controle ActiveX utilizado para visualizar dados armazenados em Banco de Dados gerados pelo E3 ou outro
software qualquer. Pode-se configurar Consultas utilizando filtros de varios tipos nos dados e atribuir cores para cada

coluna, entre outras configuragdes. Este objeto é utilizado para visualizar Histéricos, Alarmes ou qualquer tabela existente no
Banco de Dados.

E3Browser

_|E3TmeSta___ Acked AckTime ActorlD -
14/01/2014._. [0 00-00:00
14/01/2014 ... 0 00:00:00
14/01/2014 . 0 00:00:00
14/01/2014 . 0 00:00:00
14/01/2014 0 00-00:00
14/01/2014 ... 0 00:00:00
14/01/2014 . 0 00:00:00
14/01/2014 . 0 00:00:00
14/01/2014 0 00-00:00
A4 N4 9044 [} AR-A0-A0
Reglstm e | 1 _w|eir# de 8769 -
) T r

Para utilizar este recurso, insira o E3Browser no projeto clicando com o botdo direito do mouse na Tela e selecionando a
opgao Inserir - E3Browser.
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Ajustar ao Divisor...

E2ControlsLib r
&34 Procurar/Substituir
) FSForms »
% Contagem de Objetos
1 + 3 Consulta
A Importar..
- . ] E3Alarm
W Exportar..
P
] Documentar Scripts...
- . L« E3Chart
‘B Verificar —
gz E3Playback
Editar Associagdes... i) RMChartX

Copiar Associagies

4= Mostrar no Organizer
#- Mostrar no Explorer

“ Propriedades

Inserir E3Browser

O E3Browser utiliza o objeto Consulta para auxiliar o usuario no processo de definigdo de consultas no Banco de Dados da
aplicacgao.
16.3 Exercicios

Vamos visualizar os dados de alarmes armazenados no Banco de Dados em forma de tabela, utilizando o objeto E3Browser.

16.3.1 Tela Eventos

1. Insira no projeto uma nova Tela, chamada TelaEventos, a ser aberta no Divisor Area_Central.
2. Na TelaMenu, insira um botdo para abrir a TelaEventos.
Insira um E3Browser P na TelaEventos.

4. Para configurar os dados que o E3Browser mostra, abra a janela de propriedades do objeto e selecione a aba Consulta.

5. Selecione a Consultal e clique em Configurar.

Propriedades de 'E3Browserl' (ESBrowser) =

Them | Posicio  Consulta | Estilo | Opclies | Color | Font | Associacies |

Conzulta: | Conzultal ﬂ Configurar...
| =l

Campos da tabela:

Campos | Formato Largura Car | Car de Fundo

Aba Consulta
6. Selecione o Banco de Dados que contém a tabela que se deseja consultar.
7. Escolha a tabela Alarms.

8. Selecione todos os campos da tabela Alarms.
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9.

Alarms

O Acked

O AckTime

O ActorlD

O Area

O ConditionActive
O CondttionMame
O E3TimeStamp

m

Tabela Alarms

Selecione a aba Visualizar e clique em Executar Consulta ! para verificar o resultado da Consulta.

P

-ﬁ Query - Consultal

Campos | Varidveis Visualizar | SaL |

! Cligue no botdo ao lado para visualizar o resultado da consulta corfigurada.
E3TirneStamp | Acked | AckTime ActorlD Area -
14/01/201410:3... 0 00:00:00 Mivel
14/01/201410:3... 0 00:00:00 Mivel
14/01/2014 10:3.. 0 00:00:00 Temperatura
14/01/2014 10:3... 0 00:00:00 Temperatura
14/01/201410:3... 0 00:00:00 Mivel
14/01/2014 10:3... 0 00:00:00 Mivel
14/01/2014 10:3... 0 00:00:00 Temperatura
14/01/2014 10:3... 0 00:00:00 Temnperatura
14/01/201410:3... 0 00:00:00 Mivel
14/01/201410:3... 0 00:00:00 Mivel
14/01/2014 10:3... 0 00:00:00 Ternperatura
14/01/2014 10:3.. 0 00:00:00 Temperatura il
14 A 102 N (-0 Rlineal
4 ] b

[~ Retomar no méximo 100 registrols). Registros retomados: 8760

QK | Cancelar |

Executar Consulta

10. Clique em OK. Ao finalizar este passo, estdo disponiveis no E3Browser todos os campos listados na Consulta. Configure
cada campo com a cor, formatagdo e tamanho desejados.
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Propriedades de 'E3Browserl' (ESBrowser) =

Them | Posicio  Consulta | Estilo | Opclies | Color | Font | Associacies |

Consulta: | Conzultal |
| =l

Campos da tabela:

Campos | Formato | Largura | Car | Cor de Fundo | *
L3 G| E3Time Stamp -J%0 m0,0.0 . 0255 255
# [] Acked 30 0.0 O 255, 255, 256¢| S
# [#] AckTime 50 000 O 255, 255, 258 [
@ [] ActorlD 50 00,0 O 255, 255, 25!
@ [7] Area 50 0 0.0 O 255, 255, 25!
# [#] ConditionActiv 50 0 0.0 O 255, 255, 25!
# [#] ConditionNam 50 0 0.0 O 255, 255, 25!
# [#] Enabled 50 0 0.0 O 255, 255, 25f -

Configuragao da Consulta

16.3.2 Tela Historico

1
2.
3.

Insira no projeto uma nova Tela, chamada TelaHistorico, a ser aberta no Divisor Area_Central.

Na TelaMenu, insira um botdo para abrir a TelaHistorico.
Insira um E3Browser i na Tela e configure-o para exibir a tabela Nivel ja criada.

Execute a aplicagdo para testar as novas funcionalidades.
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CAPITULO
Filtros na Consulta

Muitas vezes, recuperar todo o conteldo de uma tabela se torna inviavel pela quantidade de dados armazenados, seja pelo
alto nimero de campos, seja pelo grande nimero de registros. Nestes casos, é preciso aplicar filtros nos Histéricos. Na
sintaxe SQL, o filtro é identificado pela cldusula WHERE.

Campos | Varaveis | Visualizar §

[+ Habilta edicio direta do SGL

SELECT Alams.E3Time Stamp r
FROM Alams
WHERE ( Alamns . E3TimeStamp »= #<¥Datalnicial%=# AND Alams E3TimeStamp <= #<%DataFir

F] 1 3

Filtro na Consulta

17.1 Criando e Acessando Variaveis

Na janela de configuragdo da Consulta, pode-se adicionar filtros diretamente nos campos. Estes filtros podem ser constituidos
de varidveis que sdo definidas por script utilizando o método SetVariableValue da Consulta. A forma de declarar as variaveis
depende do tipo de dado que elas representam, como mostrado a seguir:

® Numeros: <%Nome_da_Variavel%>
® Strings: '<%Nome_da_Variavel%>'

® Data e hora: #<%Nome_da_Variavel%>#

17.2 Exemplo de Filtros

Na Consulta do E3Browser, seleciona-se diversos campos de uma tabela, entre eles o campo E3TimeStamp, que representa o
hordario que o registro foi salvo no banco de dados.

No campo E3TimeStamp, edita-se o filtro onde foram criadas as varidveis DataInicial e DataFinal. Como o campo onde o
filtro deve ser aplicado é do tipo Data e Hora, as variaveis devem ser criadas no formato #<%Nome_da_Variavel%>#.
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Definigdo do Filtro ==

Somente induir as linhas onde:
AdkTime

| =]
[

for igual a

nao for igual a

for maior que

for maior ou igual a
for menor que

for menar ou igual a
contem

nao contém

E
E

Ok | Cancelar |

Exemplo de filtro

Apos configurada a Consulta, é necessario criar um script para informar o valor de cada variavel (DataIniciale
DataFinal). No evento Click de um botdo, selecione, usando o AppBrowser, o método SetVariableValue do objeto Consulta.

AppBrowser = @

i

_,J E3Browserl Ol e @ Execute s - -
Elj TelaEventos®* [ | | i~ i GetADORecordset Setvﬂl'lﬂ ble“a'ue
----- & Links | | | B @ GetAsyncADORecordset
H-— CommandButtoni | | | i iy GetChildObject SetVariableValue

E|_,_-| E3Browserl  [=| | i iy GetE3QueryFields
GO Felds | | | i iy Item
bl Links | | | B iy RemoveField 0 méetodo

m

(VarName, Value)

o Consutat | | | - ‘» RemovestorageTag SetVariableValue ajusta o

-8 viewer (Applicaton) | i i RemoveTable - valor de UMma varidvel

B8 sevidor | ‘% RemavellaField configurada na Consulta, de

®-g)| Tarefas | “ SendToBack forma gue este valor possa

-l T Dominio_Local (Dominio Rer = | i g SetFocus ser informado como  um

l il LA \d S2tvariablevalue T filtro ou pardmetro antes de

a Consulta ser realizada.

Item{"Consulta 17). SetVariableValue(VarMame, Value) - Colar | Deve ser definido o nome
da wanavel (VarName) e ~

- Cancelar i« 1 ' F

Método SetVariableValue da Consulta

O parametro VarName deve ser substituido pelo nome da varidvel (por exemplo, "Datalnicial") e o parametro Value deve ser
substituido pelo valor que deve ser passado para a variavel. Exemplo:
Screen.Item("E3Browserl").Item("Consultal").SetVariableValue "DataInicial", "©1/01/2000"

Como existem duas variaveis, esta linha deve ser repetida:

Screen.Item("E3Browserl").Item("Consultal").SetVariableValue "DataInicial", "01/01/2000"
Screen.Item("E3Browserl").Item("Consultal").SetVariableValue "DataFinal" , "01/01/2020"

17.3 Exercicios

1. Insira na TelaEventos dois SetPoints, chamados de spDataInicial e spDataFinal, e dois objetos do tipo Texto
conforme a figura a seguir.
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Data Inicial

30/12/1899 00:00:00

Data Final
30/12/1899 00:00:00

SetPoints
2. Neste exercicio, sera usado um método do Viewer que mostra um calenddario para a escolha da data pelo usudrio. Crie um
novo script no evento Click dos SetPoints.
'Executa a funcao Calendario
If Application.ShowDatePicker(DataHora, @, @) Then
'Passa a data escolhida para o SetPoint
Value = DataHora
End If
3. Selecione, utilizando o AppBrowser, o método ShowDatePicker do Viewer e clique em Colar.
Application.ShowDatePicker(DateValue, Left, Top, [DefaultDate])

4. O parametro DefaultDate é opcional einforma a data selecionada no calendario. Apague-o pois usaremos o padrao, que
corresponde a data atual.

5. Substitua os parametros Left e Top por O (zero) ou pela coordenada onde se deseja abrir o calendario.

6. O parametro DateValue deve ser substituido por uma variavel interna de script. Esta variavel deve ser criada com o nome
de "DataHora".

7. 0O método ShowDatePicker retorna Verdadeiro se o usuario clicar em OK e Falso se clicar em Cancelar. Somente se o
usudrio clicar em OK é que deve ser passado o valor do calendario para o SetPoint. Digite "If" no comego da linha do
comando ShowDatePicker e "Then" no final.

If Application.ShowDatePicker(DataHora, @, ©) Then
8. Para passar a data do calendario para o SetPoint, digite na préxima linha o texto a seguir:
Value = DataHora

9. Como este script estd sendo digitado no Setpoint, e desejamos referenciar a sua propriedade Value, pode-se digitar
diretamente o nome da propriedade sem especificar o caminho completo.

10. Finalize o scriptdigitando "End If".

11. Abra a janela de configuracdo do objeto Consulta do E3Browser. Isto pode ser feito clicando com o botdo direito do mouse
no objeto e selecionando o item Configurar, ou pela aba Consulta da janela de propriedades do E3Browser.

116 Filtros na Consulta



E]J] E3Erowser] 5

Renomear

. %w . .
_____ A spDataFin: C.::-nflgurar...

Copiar

Recortar

Deletar

Irnportar...
Exportar...

FEL OMME| X el

Verificar

Procurar/Substituir
Contagemn de Objetos

Documentar Scripts...

Editar Associagdes...

Copiar Associagdes

= Mostrar no Editor
#= Mostrar no Explorer

i Propriedades

Configurar Consulta

12. Na coluna Filtro do campo E3TimeStamp, clique em Configurar Filtro _I

13. Para que o usudrio possa escolher a data inicial e a data final, é preciso criar variaveis de consulta. Configure o filtro

conforme a figura a seguir.

Definicde do Filtro

Somente induir as linhas onde:

—E3TimeStamp

|for maior que | |3§ #<%%Datalnical %> £ j
i~ Ou i+ E

Iﬁ:nr Menar que ;I I@ #<%DataFinal %= 2| j
i ou i+ E

| El 2
i~ ou + E

]

Cancelar |

Configuragao do filtro

14. Digiteumvalor inicial para as varidveis criadas na aba Varidveis.
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i~ =

-:'I Query - Consultal @
Campos Variaveis ]Vﬁummar] SaL ]

Corfigure abaiin as vanaveis existentes nesta consulta:

MNome Valar

@ Datalnicial 5| 00:00:00
& DataFinal

QK | Cancelar

Valores iniciais para o filtro

15. Selecione a aba Visualizar e clique em Executar consulta ! para verificar o resultado da Consulta. Certifique-se que o filtro
foi aplicado e clique em OK.
16. Na TelaEventos, abaixo dos SetPoints, crie um botdo Consultar, e insira um novo script no evento Click com o cddigo a
seguir.
'Referencia os SetPoints
DataIni = Screen.Item("spDataInicial").Value
DataFim = Screen.Item("spDataFinal").Value
Set consulta = Screen.Item("E3Browserl").Item("Consultal")
'Configura as variaveis da Consulta
consulta.SetVariableValue "DataInicial", DataIni
consulta.SetVariableValue "DataFinal", DataFim

17. Digite a variavel interna de script "Datalni =".

18. Selecione, utilizando o AppBrowser, o SetPoint spDatalInicial e, a direita, a propriedade Value.
DataIni = Screen.Item("spDataInicial").Value

19. Repita o passo anterior para criar a varidvel interna DataFim, referenciando o valor do SetPoint spDataFinal.
DataFim = Screen.Item("spDataFinal").Value

20. Selecione, utilizando o AppBrowser, a Consultal que estd no E3Browserl. A direita selecione o método SetVariableValue.
Screen.Item("E3Browserl").Item("Consultal").SetVariableValue(VarName, Value)

21. Insira uma quebra de linha logo apds o texto "Item('Consultal’)".

Screen.Item("E3Browserl"”).Item("Consultal")
.SetVariableValue(VarName, Value)

22. Digite no comego da linha o texto "Set consulta =". Este cddigo cria uma variavel interna de script que referencia o objeto
Consulta.

Set consulta = Screen.Item("E3Browserl").Item("Consultal")

23. Noinicio da linha que contém o método SetVariableValue, digite "consulta.".
consulta.SetVariableValue(VarName, Value)
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24. O parametro VarName referencia o nome da varidvel criada na Consulta. Digite "Datalnicial".

25. No parametro Value, informe o valor que deseja passar para a varidvel. Neste caso, é o valor do SetPoint que foi
referenciado através da variavel interna DataIni.

consulta.SetVariableValue "DataInicial", DataIni

26. Remova os parénteses do método SetVariableValue.

27. Copiea linha anterior para implementar a mesma ldgica para a variavel DataFinal.
consulta.SetVariableValue "DataFinal", DataFim

28. Compile o script e execute a aplicagdo.

17.4 Exercicios Complementares

17.4.1 KB

e KB-20214: Func¢do SQL para calcular valores maximo, minimo e médio
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CAPIiTULO

Graficos e E3Chart

O objeto E3Chart é um componente ActiveX criado especialmente para trabalhar em conjunto com o E3. Com ele, é possivel
exibir graficos com Tags variando em tempo real e também mostrar dados histéricos gravados em um Banco de Dados.

Cada sequéncia de dados é representada no E3Chart através de Penas. Para cada Pena sdo associados dados, que podem ser
Tags ou campos de Consultas. E possivel criar varios eixos com escalas diferentes para serem associados aos dados das

Penas.

100

=100

03:33:00 03:33:10 03:33:20

I i I
03:33:30

| Mome da pena

| Mome do tag X |

Estado

| Valor do tag X |.|

H Penal
B Penaz
B Penal
O Pena4

l

Estampa de tempo
Estampa de tempo
Estampa de tempo
Estampa de tempo

Info: Tempo real...
Info: Tempo real. ..
Info: Tempo real. ..
Info: Tempo real...

41320,64792
41320,64792
41320,04792
41320,04792

| 4

E3Chart

Para inserir este objeto em uma Tela, clique com o botdo direito do mouse e selecione a op¢do Inserir - E3Chart.

18.1 Configurag¢oes das Penas

O objeto Colecao de Penas representa o conjunto de Penas contidas no E3Chart. Cada Pena é configurada para exibir dados em
tempo real ou dados histéricos vindos da Consulta. Através da aba Penas, é possivel configurar o nimero e o tipo das Penas a
serem criadas na Colecdo de Penas. Selecione esta aba e clique em = Adicionar para criar uma nova Pena no E3Chart.
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I =

Propriedades da Pena @

Geral Dados | Estilo | Moda de ligagio | Estatisticas |

Tipo de pena: hd

Corfiguragdo de tempo real

Link do et vertical: |Dadns.TagDemu:u1 Value J
Link do e horzontal : | J
MNimero de amostras |1 000 :I

mantidas na memara:
[+ LUsar a estampa de tempo

Corfiguragdo de dados histdricos

Lol Lef L] L

|
|
|
|
-

Etens associados
Eixo vertical: |Ei:-u:|‘uferti|:al j
Etao horizontal: | EixoHorizortal j

oK | Cancelar | |

Aba Dados

18.1.1 Tempo Real

Para configurar uma Pena como Tempo Real, selecione o item Tempo Real na op¢do Tipo de pena na aba Dados da janela de
propriedades da Pena. Logo apds, defina os Tags nas opgdes Link do eixo vertical e Link do eixo horizontal.

18.1.2 Historica

O objeto Consulta também é usado para mostrar valores histéricos no E3Chart. Através da aba Consultas é possivel adicionar,
excluir ou configurar as Consultas. Para criar uma Pena Histérica, é necessario que a Consulta esteja previamente criada.
Para tanto, na aba Dados da janela de propriedades da Pena, selecione o item Histdrica na opgdo Tipo de pena e defina a
Consulta. Logo apds, defina os campos da Consulta nas op¢cdes Campo do eixo vertical e Campo do eixo horizontal.

18.1.3 Tempo Real e Histodrica (Mista)

Para configurar uma Pena como Tempo Real e Histérica, na aba Dados da janela de propriedades da Pena, selecione o item
Tempo Real & Histdrica na op¢do Tipo de pena. Este tipo de Pena é utilizado quando se deseja ter os dados antigos e os valores
atuais dos Tags na mesma Pena.

18.2 Exercicios

Vamos criar um grafico com Penas de Tempo Real com as varidveis de nivel. Posteriormente iremos transformar estas Penas
em Penas Mistas (Tempo Real e Historica).

18.2.1 Tela Grafico

1. Insira no projeto uma nova Tela, chamada TelaGrafico, a ser aberta no Divisor Area_Central.

2. Na TelaMenu, insira um botdo para abrir a TelaGrafico.
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18.2.2 E3Chart

1.

18

Posicione um objeto E3Chart L na TelaGrafico.

.2.3 Escala

Os maiores valores sdo do Tag Nivel, que varia entre 0 e 100, portanto vamos alterar a escala vertical para exibir os valores

nest
1.
2.

a faixa.

Na aba Eixos, selecione o item EixoVertical e clique em Configurar.

Na aba Escala, selecione a opgao Escala numérica e configure os campos Minimo e Maximo com os valores 0 (zero) e 100,

respectivamente.

18.2.4 Pena de Tempo Real

1.

2.

3.

Na aba Penas, clique em Adicionar ¥ e selecione o item Tempo Real.

Propriedades de 'E3Chartl’ (E3Chart) =]

Item | Posicio | Geral | Eixos  Penas lLEgenda | Consultas | Font | as 4| ¥

(o] x| | +] #]
s 17 | Link do Eiso Vertical | Link do Eixo b

ey Histérica

gy Historica e Tempo Real

4 I I

Adicionar Pena de Tempo Real

Troque o nome da Pena para "Nivel1".

Na coluna Estilo, clique em J para abrir a janela Estilo da Pena e selecione a cor e o tipo da linha.

Propriedades de 'E3Chartl' (E3Chart) =
Item | Posicio | Geral | Eixoz Penas |Legenda | Conzultas | Font | ag | ¥

x| [+ ] #]

Mome da Pena | Estiln | Wisivel? | Link do Eixo Vertical | Link do Eixot

i [T | -

4 L 2

Pena Nivell

122

Graficos e E3Chart



Estilo da Pena

J

Cor principal:

Cor do Fundo: ||:| Branco j

Tipo de desenho: |Linhas j

Estilo do traco: | j

Espessura da linha: |III (minima]) ﬂ
Amostra

QK | Cancelar

Estilo da Pena

4. Na coluna Link do Eixo Vertical, selecione o Tag Nivell (em Servidor - Dados).

Propriedades de 'E3Chartl’ (E3Chart) =]
Ttem | Posic3o | Geral | Eixos ~Penas lLEgenda | Consultas | Font | As 4| ¥

X e [+ ] #]

Mome da Pena | Estils | Visivel? | Link do Eixo Vertical | Link do Eixo b

CNvell P Dados Mivell Value -

Link do Eixo Vertical
5. Repita os passos anteriores para incluir uma Pena para o Tag Nivel2.

6. Executea aplicagdo para verificar as novas funcionalidades.

18.2.5 Legenda

1. Na aba Legenda, selecione a opgdao Mostrar legenda, tamanho 60, e adicione as colunas Cor da Pena, Valor do tag X, Valor
do tagV, e outras colunas que preferir.

2. Configure a coluna Valor do tag X para mostrar o valor no formato HH:mm:ss.

3. Executea aplicagdo eclique sobre uma Pena do grafico para que a legenda exiba os valores do ponto selecionado.

18.2.6 Visibilidade das Penas

1. Para habilitar ou desabilitar a visibilidade de uma Pena, adicione uma Caixa de Selegdo ¥ na TelaGrafico.

2. Na Caixa de Selegdo, crie um script no evento Change, e selecione no AppBrowser a propriedade Visible da Pena Nivell.
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3.

6.
7.

AppBrowser = @

|7 ChedBox1 PR Mame - . = -
E-] TelaGrafico* [ ] | i 9 PenLineStyle VISIblE
..... O Links | | b =& PerType
H-W ChedBoxt | | | i ueryMame ) .
Lo E Q y. Fl Determina se a Pena esta [=
Bl E3Chartt |7 | ke ScaleX -
: visivel no E3Chart. Se a
---O Axes | | | P Scale v ti & d
co@ legend | ] | B 9 ScanValue ngatir €3 NE; configurd E: .
be lnks | b F ShowAverage pard " rue, ad ena e visive
El(::| Pens | - Fl ShowBadPoints £ Em Emptﬂ . & E;ECUQT_ED'
- Lsa Nwell e Pl ShowMinMax ~330 C?”Era”'”’l @ rena ncd
bl Queries | e Fl UseTimeStamp Invisivel. Exemplo:
- Viewer (Application) A L4 m Sub
1 n LA 9 width - CommandButtonl_Click()
Set Penl =
Screen. Item{"E3Chart1™). Pens. Item{Mivel 17). Visible - Colar | Screen. Item
("E3Chartl™).Pens.Item
Ll sy N
= Cancelar ‘ m N P

Propriedade Visible da Pena

Complete a linha do script com o cédigo a seguir.

Screen.Item("E3Chartl").Pens.Item("Nivell").Visible = Value

Selecione, usando o AppBrowser, a Pena Nivell da colecdo de Penas do objeto E3Chart na TelaGrafico e, a direita,
selecione a propriedade Visible. Clique em Colar.

Digite " = Value". Como este script esta sendo escrito no objeto Caixa de Selegdo, digitar "Value" faz referéncia ao valor do
préprio objeto.

Configure o valor inicial (a propriedade Value) da Caixa de Sele¢do para Verdadeiro.

Repita os passos anteriores para a Pena Nivel2.

18.2.7 Grafico Historico

Vamos criar um grafico com Penas de Tempo Real e Histdrica (Mistas) com as variaveis de nivel. Através de um botdo, sera
possivel alternar o eixo horizontal do grafico entre Penas de Tempo Real e Historicas.

18.2.8 Consulta

Como desejamos visualizar os dados historicos, é preciso configurar uma Consulta.

1.

2
3.
4

Abra a janela de propriedades do E3Chart e selecione a aba Consultas.
Cligue em Adicionar. Selecione "BancoDados" no campo Nome do Servidor e, a seguir, selecione a tabela Nivel.
Selecione os campos E3TimeStamp, Nivell e Nivel2.

Visualize o resultado da Consulta na aba Visualizar e clique em OK.

18.2.9 Pena Mista

1. Selecionea Pena Nivell ecliqueem o para abrir a janela de propriedades.
2. Na aba Dados, selecione o item Tempo Real & Histérica na opgao Tipo de pena.
3. Na opc¢édo Link do eixo vertical, selecione a propriedade Value do Tag Nivell na pasta Dados.
4. Na segdo Configuragao de dados histéricos, preencha os campos a seguir:
® Consulta local: Consultal
e Campo do eixo vertical: Nivel1
e Campo do eixo horizontal: E3TimeStamp
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Corfiguragdo de dados histdricos

Consulta local: |Cu:-nsuha1 ﬂ
Consulta extema: | J
Campo do eixo vertical: |Ni~.-'e|'| j
Campo do eixo horzontal: |E3T|meStam|:- j

[+ Usar consulta automatica

Configuragao de dados histéricos

5. Repita os passos anteriores para a Pena Nivel2.

6. Executea aplicagdo. Ao abrir a TelaGrafico, os dados historicos sdo carregados.

18.2.10 Eixo Horizontal Histdrico

Para navegar pelo grafico consultando dados antigos, o Eixo Horizontal deve estar configurado como Histérico.

1. Abra ajanela de propriedades do E3Chart e selecione a aba Eixos.

2. Selecione o item EixoHorizontal e clique em Configurar.

3. Na aba Escala, selecione a opg¢éo Intervalo de tempo (histérico) na secédo Tipo de Escala.

4. Selecioneumintervalo inicial pequeno (cinco minutos, por exemplo), pois assim a Tela é carregada rapidamente.

Tipo de Escala

(" Escala numérica

|10

" Mostrar dttimo periodo fempo real)

-
B

{* Intervalo de tempo (histdrico)

:I |segun-:|-:- (=) J

do dia: |05/02/2014 = [16:30:01 =
atéoda:  |06/02/2014 == |[16EEDT =

Selecionar > |

[ Inverter escala

Intervalo de tempo (histérico)

18.2.11 Intervalo do Grafico

1. Para poder escolher a data inicial e data final visualizada no E3Chart, copie da TelaEventos os SetPoints com a data

inicial e data final para a TelaGrafico.

2. No SetPointcom a data inicial, crie uma Associagdo Bidirecional com a propriedade HorScaleBegin do E3Chart.

3. No SetPoint com a data final, crie uma Associacdo Bidirecional com a propriedade HorScaleEnd do E3Chart.

Walue

Data Inicial

Data Final

30/12/1899 00:00:00

30/12/1899 00:00:00

Data inicial e final

-

TelaGrafico. E3Chart 1.HorScaleBeain

Associagao Bidirecional
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CAPITULO
TrendExplorer

O TrendExplorer é uma ferramenta de andlise grafica de alto nivel. Através dela pode-se acessar dados historicos do E3, Elipse
Power e Elipse SCADA.

19.1 Exercicios
Iremos repetir o exercicios visto no capitulo sobre o E3Chart, agora utilizando o TrendExplorer.

1. Executeoinstalador do TrendExplorer. Consulte o instrutor para encontra-lo na maquina local ou baixe-o diretamente no
site da Elipse.

2. Apéds ainstalagdo, execute o programa e selecione o item New para criar uma nova aplicagdo que acesse os dados de um
banco de dados do E3.

" )

Quick Start 2 |

J @ Mew

Ii—"l () Open sample

Samples:

Elipse E3 Access database

Elipse SCADA database

OK l [ Cancel

Criar nova aplica¢do

3. Crieuma conexdao com um banco de dados do tipo SQL Server.

P 1

Add Connection @

=€ New Connection
-

Select the type of connection you want to create

2 Elipse E3 - SQL Server

Connect to an E3 Historic or Storage database on a SQL Server.

< Elipse E3 - Oracle

Connect to an E2 Historic or Storage database on a Oracle Server.

< Elipse E3 - Access

Connect to an E3 Historic database on an Access file,

< Elipse SCADA
Connect to a SCADA historic files,

Cancelar

Conexdo SQL Server
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4. Configure esta conexdao com os dados da conexdo do objeto banco de dados no E3.

e

E3 50QL5erver
Connection
Mame E3 5QLServer
SQL Server
Server Msqlexpress
Database TreinamentokE3

Authentication

User =3
Password Ty
Save password

| ok || Cancel

Adicionar conexdo SQL Server

5. Apds configurada a conexdo, os campos estdo disponiveis para plotagem. Para inserir os campos desejados, arraste-os

para a area do grafico.

i | = | Untitled - Elipse TrendExplorer

m ] Pen Highlight .
.: I 'en Highlig A
Theme Task Add FRe g
4 Panel ~
Chart Display Layout

Displays | Connections oo 4 Displayl

4 S E2 sQLServer 150 Updating..
4 (¢ ChemPIMS

v* Campo

v Campoll

v Campoll

v Campol2

v* Campol3

v* Campold

v* Campol5

v* Campol6

v* Campol7

v Campol8

V7 Campol3 55 min

v* Campo? 10:00

terga-feira, 20 de margo de 2012
v* Campo20

=N ECR &5

Campos disponiveis para plotagem
Para melhor visualizar as penas, vamos criar um segundo display de visualizagao.
1. Clique em Bl no canto superior direito do display atual para criar um novo display.

2. Na aba Displays, arraste um dos campos para o grafico superior.
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i | = | Untitled - Elipse TrendExplarer EI@
Home View

m ] Pen Highlight .
.: I 'en Highlig A
Theme Task Add Remove
4 Panel ~
Chart Display Layout

Displays | Connections Displayl

4 Displayl

A ¥ B ChemPIMS.Campt

'd ChemPIMS.Camp:

50 min 55 min
10:00 11:00
terga-feira, 20 de margo de 2012

Campos em displays diferentes
3. Para percorrer o grafico, utilize a roda do mouse.

4. Para filtrar os dados visualizados no grafico, clique em GoTo no grupo Display da aba Home da Faixa de Opgdes e
selecione uma das opgdes pré configuradas, ou crie uma nova opgdo clicando em Edit.

= Kk A | Auto Update
j‘: D? @ “—{ o .:N:. '{\;.z — i
L b Grid Lines
Add Select | Pan | Zoom 5Search Zoom Fit G0
Caonnection = - Bac To~ Local Legend
Connection Pointer Mode Last Day
Last1H
Last 30min
Last 10min
" Edit...

Filtrar dados
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CAPIiTULO

Relatorios

O Relatério é um componente ActiveX chamado ActiveReport, que permite a visualizagdo e impressdo de valores instantaneos
de varidveis do sistema e dados armazenados em Banco de Dados (Alarmes, Histdricos, Consultas e Formulas). Para utilizar o
Relatdrio, clique com o botdo direito do mouse no item Visualizagdo - Relatdrios do Organizer, em modo Dominio, selecione a
opgao Inserir Relatério em e em seguida o nome do projeto desejado.

O Relatodrio também utiliza o objeto Consulta. Este objeto permite que seja especificada a origem dos dados do Banco de

Dados que sdo visualizados no Relatoério.

Um Relatdrio contém varias Se¢des. Cada Segdo do Relatério contém um grupo de controles que sdo processados e impressos

ao mesmo tempo, como uma unidade.

Um Relatério é estruturado da seguinte forma:

Report Header

Page Header

Group Header

Detail

Group Footer
Page Footer

Report Footer

Segoes do Relatdrio

Estrutrura do Relatério

SECAO

DESCRICAO

Report Header

Esta Se¢do é impressa no inicio do Relatdrio. Utilizada para

imprimir titulos de Relatdrios, tabelas de somas, graficos ou
qualquer outra informac¢do que necessite aparecer somente
uma vez no inicio do Relatério.

Report Footer

Esta Secdo é impressa no final do Relatdrio. Utilizada para
imprimiruma soma de um Relatdrio, totais gerais ou qualquer
outra informac¢do que necessite serimpressa somente uma
vez no final do Relatdrio.

Page Header

Esta Secdo é impressa no topo de cada pagina do Relatério. E
a primeira Segdo impressa na pagina, exceto quando esta
pagina contém a Secdo Report Header. Utilizada para imprimir
cabecalhos de colunas, nimeros de pdginas, titulos de
pdginas ou qualquer outra informagdao que necessite ser
impressa no inicio de cada pagina.

Page Footer

Esta Secdo é impressa uma vez na base de cada pagina no
Relatério. Usada para imprimir totais de pdginas, numeros de
pdginas ou qualquer outra informagdao que necessite ser
impressa somente uma vez na base de cada pagina.

Detail

Esta Secdo é o corpo do Relatdrio, que imprime uma vez para
cada registro na fonte de dados.

Group Header, Group Footer

Um Relatdrio pode ter multiplos grupos aninhados. Cada
grupo possui uma Sec¢do Header e uma Sec¢do Footer. A Secdo
Header é impressa antes de qualquer Sec¢do Detail no grupo. A
Secdo Footer é impressa depois da Secdo Detail do grupo.
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Abarra de ferramentas Relatdrios contém trés itens de configuragdo que permitem editar, visualizar o Relatério e criar scripts.
Estes itens sdo descritos na tabela a seguir:

Opgoes de configuragdo na barra de ferramentas Relatérios

iCONE

OPCAO

DESCRIGAO

i,

Lt

Prévia de Impressdo (Preview)

Através desta opgdo, é possivel
visualizar uma prévia da impressdo do
Relatoério. Assim, é possivel verificar
configuracdes de margem, figuras, etc.

Configuragoes do Relatdrio (Report Settings)

Nestas configuragGes pode-se
determinar Configuragées de Pagina,
Configuragoes de Impressao, Configuragoes
da Grade e Estilo do Relatdrio.

Editor de Scripts

Através desta opgdo é possivel editar
scripts para o Relatdrio. No campo Object
é necessario especificar o objeto onde
se deseja criar o script e no campo
Events, o evento do Relatdério em que
ocorre a acao.

20.1 Objetos do Relatério

Aferramenta Relatério possui varios objetos especificos que podem ser utilizados, disponiveis na barra de ferramentas

Relatérios.

5 0 & NOOO#EARF m & Bk %

Barra de ferramentas Relatoérios

Os recursos disponiveis na barra de ferramentas Relatérios estdo descritos na tabela a seguir.

Recursos disponiveis na barra de ferramentas Relatdrios

iCONE

OPCAO

DESCRIGAO

Linha

Objeto bdsico de reta que liga dois
pontos quaisquer. Permite o desenho de
retas, através de dois pontos
especificados na sua criagdo ou em
poligonos.

Retangulo

Este objeto permite o desenho de
retdngulos, utilizando toda a largura ou
altura do objeto. Criado a partir de dois
vértices.

Retangulo Arredondado

Retangulo criado através de dois vértices
com a opgdo dos cantos serem
arredondados a partirde um fator de
arredondamento. Ao serinserido ou
editado, exibe um pequeno ponto
préximo ao canto superior esquerdo do
objeto, que permite modificar o fator de
arredondamento.

Elipse

Este objeto permite o desenho de
circulos e elipses, utilizando toda a
largura ou altura e definindo o centro do
circulo no centro do retdngulo.

Figura

Este objeto permite mostrarimagens que
estejam armazenadas em arquivos,
estejam elas dentro ou fora do arquivo
do aplicativo.

Texto

Possibilita a criagdo de um texto. Ao
definira area na Tela, pode-se digitar
diretamente o texto desejado, que aceita
também multiplas linhas.

Campo de Dados

Através deste objeto é possivel associar
um campo da tabela no Banco de Dados.
Este campo é especificado na
propriedade DataField.

130

Relatorios




iCONE

OPCAO

DESCRICAO

Codigo de Barras

Permite gerar uma figura que converte
uma sequéncia de numeros e caracteres
em um cédigo de barras. Este codigo é
uma representagdo numérica ou
alfanumérica, utilizada para facilitar
diferentes processos. Este codigo é
decifrado através de scanners, canetas e
equipamentos de leitura dptica.

Quebra de Pagina

E um ponto em que uma pagina termina
e outra comega no Relatdrio. Por
exemplo, pode-se forgar uma quebra de
pdgina para assegurar que o titulo de um
capitulo comece sempre em uma nova
pdgina.

Tabela

E um objeto composto porlinhas e
colunas onde sdo inseridos textos ou
graficos. As tabelas nos Relatdrios sdo
usadas para organizare apresentar
informag¢des. Pode-se também usar
tabelas para criar layouts de pagina.

E3Chart

Este objeto é utilizado para visualizar os
dados do Relatdrio em formato grafico.
Maiores informagdes estdo descritas no
capitulo Graficos e E3Chart.

Th

Enviar para frente e Enviar para tras

Através destes botGes é possivel enviar
um objeto para frente ou para tras de
outro. Ao selecionaras opgdes Enviar
para frente ou Enviar para tras, o objeto
selecionado é colocado na primeira ou
na ultima posi¢do na ordem de
sobreposigdes.

Carregar Arquivo RPX

Importa a configuracdo do Relatério de
um arquivo externo.

E
H

Salvar Arquivo RPX

Exporta a configura¢do do Relatoério para
um arguivo externo.

NOTA: A opcdo Impressora do icone do E3 Server na Area de Notificacdes do Windows exibe a lista das impressoras encontradas
local ou remotamente, e permite que o usuario escolha uma para ser usada pelo E3 Server.

20.2 Exercicios

20.2.1 Relatorio de Alarmes

Eﬁ RelatorioAlarmes X 4 b
_:;v];ﬂ.#j\I:II:I'.:)EAPIIIIII%-EBL e |
E T I T I O AL L TS TR R i ST B ST B - SR - | 1 T 120 430 14 1

J B PageH

J Detail

J FageFooter

4 I

... .. .Horario . ..

| ... E3TimesTamp. . ActorD. - .

- . .Usuario - - -

Massage -

Mensagem

| ... ... |...| . Eligse Software [tda - Treinamento E3 Studio -

m

M 4 r H Design A Scripts

Relatdrio de Alarmes

1. Clique com o botdo direito do mouse no projeto einsira um objeto Relatdrio. Renomeie para RelatorioAlarmes.

2. Clique com o botdo direito do mouse no objeto Consultal do Relatério e selecione a opgdo Configurar.
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Organizer

£

=

= r? Dominio: TreinamentoE3
E Configuracio

14 Bibliotecas de Objetos
i Visualizagdo

- Viewer e Quadros
& Telas

=Y Relatérios

| 3-Ri Relatorioflames
R =] Cons.ta
@ Recursos

]4‘* Objetos de Servidor

-1 Explorer

EE L O3 | X | el

=
Z

=

Renomear

Copiar

Recortar
Deletar

Procurar/Substituir
Contagem de Objetos
Importar...

Exportar...
Docurmentar Scripts...

Verificar

Editar Associagdes...

Copiar Associagies

Muostrar no Editor
Muostrar no Explorer

Propriedades

Configurar Consulta

3. Consultetodos os campos que desejar da tabela Alarms.

20.2.2 Detail

A Secdo Detail é o corpo do Relatério, impressa uma vez para cada registro na fonte de dados. Para esta aplicagdo, sdo

mostrados os dados de alarmes.

1. Na Secdo Detail, insira um Campo de Dados =l para cada campo, alinhando-o com o seu respectivo texto. Nas
propriedades DataField e Text, digite exatamente o nome da coluna configurada na Consulta.

. . s . . ’ . L%
2. Paravisualizar o Relatério, clique em Gerar Relatdrio L-i.

20.2.3 Page Header

ASecdo Page Header é impressa no topo de cada pagina do Relatério. E a primeira Segio da pagina a ser impressa, exceto
guando esta pagina contém a Secdo Report Header. Ela é utilizada para imprimir cabegalhos de colunas, nimeros de paginas,

titulos de paginas ou qualquer outra informagado que necessite ser impressa no inicio de cada pagina.

1. Para cada campo escolhido na Consulta, insira novos objetos Texto na Se¢do Page Header e configure-os com o nome dos
campos. Estes sdo os titulos das colunas.

. s . Y . re . ~
2. Clique em Gerar Relatério Lt para verificar a nova configuragdo.

20.2.4 Page Footer

Esta Se¢do é impressa uma vez no rodapé de cada pagina do Relatério. Ela é utilizada para imprimir totais de paginas,

nuimeros de paginas ou qualquer outra informag¢do que necessite ser impressa uma vez no rodapé de cada pagina.

1. O usodos campos de dados do Relatdrio do E3 é bastante flexivel, sendo configurado no préprio campo que a fungdo deve

executar. Por exemplo, sera criada na Secdo Page Footer a indicagdo "Pagina 1 de 12".

2. Insira dois Textos, "Pagina" e "de".
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3.

Entre os Textos, insira um Campo de Dados e configure-o para mostrar o nimero da pagina atual:
e SummaryType: 4 - ddSMPageCount
e SummaryRunning: 2 - ddSRAIl

4. Apods o Texto "de", insira um Campo de Dados e configure-o para mostrar o numero total de pdginas:

5.

® SummaryType: 4 - ddSMPageCount

® SummaryRunning: 0 - None

FageFooter
Pagina- - - - -00 -de- 00 .
Secao Page Footer

. s . Y . re . ~
Cligue em Gerar Relatério Lt para verificar a nova configuragdo.

20.2.5 Report Header e Footer

Estas Se¢Bes sdao impressas no inicio ou no fim do Relatério e utilizadas para imprimir titulos de Relatérios, tabelas de somas,
graficos ou qualquer outra informagdo que necessite aparecer somente uma vez no inicio ou no fim do Relatério.

1.

Clique com o bot3o direito do mouse no fundo do Relatério e selecione o item Insert - Report Header/Footer. Esta opgdo
insere uma pdgina inicial e final no Relatério.

| m Group Header/Footer
¥ Delete Section
Report Header/Footer

[
2

Inserir Report Header e Footer
Na Se¢do Report Header desenhe uma "capa" para o Relatdrio.

Na Secdo Report Footer, insira um objeto Campo de Dados e configure a propriedade DataField com o caminho de
Relogio da pasta Dados, Dados.Relogio.Value.

Insira um segundo Campo de Dados e configure-o para exibir o nome do usuario logado no Viewer.

DataField Wiewer.User
Propriedade DataField

Insira dois objetos Texto, "Relatério gerado" e "pelo usuario" conforme a figura a seguir.

R eportFooter
Relatdrio gerado-  01/01/2014 12:00
Pelo- usuaro - - - Wiewer User - - .

Secao Report Footer

20.2.6 Imprimir Relatdrio de Alarmes

1.

Para visualizar o Relatério em tempo de execug¢do, copie o botdo Consultar da TelaEventos para criar um novo botdo
com o texto "Imprimir".

No evento Click, crie um Pick do tipo Imprimir Relatério &,

No campo Imprimir relatério, selecione o item RelatorioAlarmes.
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4,

5.

Na opg¢do Saida, selecione o item Tela.

—I CommandButtonl - [Z]] Click Sy e = Nl @ 5} ﬁ *

Imprimir relatdrio Imprime o relatarnio =
Imprimir relatdrio
Imprimir relatdrio:
RelatorioAlarmes
Saida:
) Impressora

@ Tela

4 4 » » ° Design » Scripts /

Pick do tipo Imprimir Relatodrio

Execute a aplicagdo e teste as novas funcionalidades.

20.2.7 Relatorio Grafico

Vamos criar umrelatério grafico que copia as configuragdes do grafico da Tela. Este relatério deve ser impresso e exportado
para o formato PDF.

1.
2.

3.

Insira no projeto um Relatério chamado RelatorioGrafico.

Na Segdo Page Header, insira um objeto E3Chart.

Abra o Editor de Scripts, clicando em &,

No campo Object selecione o item PageHeader e, no campo Events, selecione o item OnBeforePrint.

Entre os textos "Sub OnBeforePrint" e "End Sub", digite o seguinte script:

Set Chart = Report.Sections("PageHeader").Controls("E3Chartl")

Set ChartTela = Application.GetFrame("Area_Central").Screen.Item("E3Chart1l")
Chart.CopyConfig(ChartTela)

Chart.LoadData()
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o =

= | Script Editer @

Object: I FageHeader - I Ewents : I OnB efareFrint - I

Sub CnBeforePrint
Set Chart = Report.Sections("PageHeader™).Controls({"E3Chartl™)
Set ChartTela = Application.GetFrame("Area_Central™).Screen.Item("E3Chartl")
Chart.CopyConfigi({ChartTela)
Chart.LoadData()
End Sub

Cloze

Editor de Scripts

20.2.8 Imprimir Relatdrio Grafico
Antes de exportar o Relatoério, temos a possibilidade de visualizar a impressao.
1. Na TelaGrafico, insira um Botdo de Comando com o texto "Imprimir".

2. Crieum script no evento Click que utiliza o Pick Imprimir Relatério. Selecione o item RelatorioGrafico em Imprimir relatorio
e selecione o item Tela na opg¢do Saida.

—I CommandButtonl = [Z]] Click B EE sl & X

Imprimir relatdrio Mostra o relatdrio ‘RelatoioGrafico” na tela.

Imprimir relatdrio
Imprimir relatdrio:
RelatorioGrafico -

Saida:
) Impressora

@ Tela

4 4 » » - Design } Scripts /

Pick do tipo Imprimir Relatério

20.2.9 Exportar

Para que o usuario escolha o nome e diretdrio do arquivo que é gerado, abriremos uma caixa de diadlogo.
1. Insira um botdo Imprimir na TelaGrafico e altere o texto para "Exportar".

2. Crie o seguinte script no evento Click do bot3o:
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If Application.ShowFilePicker(False, NomeArquivo,"pdf",
128, "Arquivos PDF|*.pdf|Todos os arquivos|*.*") Then
Set Report = Application.LoadReport("RelatorioGrafico")
Report.Export "PDF", NomeArquivo

End If

3. Como auxilio do AppBrowser, selecione o método ShowFilePicker do Viewer.
Application.ShowFilePicker(Open, FileName, Extension, Flags, Filter)

4. Como desejamos salvar um arquivo, substitua o parametro Open por "False".

5. O parametro FileName deve ser uma variavel interna de script que armazena o nome do arquivo. Substitua-o por
"NomeArquivo".

6. Casondosejainformada a extensdo do arquivo, considera-se como padrado o que é informado no parametro Extension.
Digite "pdf".

7. Para que uma mensagem de confirmagdo aparega para o usudrio caso o arquivo ja exista, altere o parametro Flags para
n n
128",

8. As caixas de dialogo de arquivos permitem filtros para facilitar a busca por tipos de arquivos.

P )

-_inf Salvar como @
Salvar em: 3 Documentos - @ ? » El"

[ Mome Data de modificag...  Tipo Tarr

=5 . . .
ey Menhurn itern corresponde 3 pesquisa.
Locais

Area de
Trabalho

=

Bibliotecas
A
Computador 4 m b
‘.—L\ Tipa: Arquivos POF - | Cancelar

0
Todos os arquivos
Tipos de Arquivos

9. O filtro é sempre um par de Strings separadas pelo caractere "|", sendo que o primeiro item é o nome que aparece para o
usudrio e o segundo item é um identificador do Windows.

10. Substitua o pardametro Filter por "Arquivos PDF|*pdf | Todos os arquivos| *.*".

11. O arquivo s6 pode ser gerado se o usuario clicar em Salvar. Se o usudrio cancelar a agdo, nada deve acontecer. No inicio
do comando ShowfFilePicker, digite "If" e no final digite "Then".

12. Para exportar o Relatério selecione, com o auxilio do AppBrowser, o item Tarefas - Carregar o relatorio - RelatorioGrafico e,
a direita, o método Export.

Set Report = Application.LoadReport("RelatorioGrafico")
Report.Export([ExportFilter], [ExportFileName])

13. Substitua o parametro ExportFilter por "PDF" e o parametro ExportFileName pela varidvel "NomeArquivo", criada
anteriormente.

14. Teste as novas funcionalidades da aplicagao.
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CAPITULO _ |
Formulas

Férmulas sao modulos destinados a armazenar e transferir conjuntos de valores para determinados agrupamentos de
varidveis, de forma a criar configuragdes pré-definidas, sendo basicamente uma implementagdo de receitas. As Férmulas sdao
compostas de trés partes:

® Templates: Definem o tipo de dado que pode ser armazenado em cada varidvel da Férmula e suas restrigdes. Estas
restrigGes permitem habilitar ou desabilitar a alteragdo dos valores da Férmula em tempo de execugdo, ou entdo estipular
limites para a alteracgdo

¢ Unidades: Definem os Tags que sdo associados ao Template da Férmula. E possivel criar varias Unidades, ou seja, varios
grupos de Tags que podem receber os valores da Formula

® Conjuntos de Valores: S3o os valores que sdo transferidos para os Tags, ou seja, para as Unidades

As Férmulas estdo sempre ligadas a um Banco de Dados, pois precisam que seus dados (Templates, Unidades e Conjuntos de
Valores), configurados em algum momento, continuem validos sempre que necessario. Para trabalhar com Férmulas é
possivel utilizar qualquer tipo de banco de dados, e o préprio E3 Studio ou o E3 Server cuida de criar as tabelas e
relacionamentos necessdrios ao uso de Férmulas.

NOTA: Ao utilizar um banco de dados do tipo MDB (Microsoft Access), é interessante criar separadamente arquivos especificos
para as Férmulas e para os Histéricos, de forma a evitar que todos os dados se percam caso haja um problema com algum
arquivo.

21.1 Exercicios

O objeto Férmula armazena informacgdes sobre as cores de tintas, formadas pela combinagdo de vermelho, verde e azul.

21.1.1 Formula

1. Insira um objeto Férmula =\ no projeto TreinamentoE3.

Organizer x
= r‘] Dominio: TreinamertoE3
#-E Corfiguracio
434 Bibliotecas de Objetos
. d Visualizagio
=8 f Objetos de Servidor
-3y Drivers & OPC
[-igiy Obietos de Dados

2RI ) Banco d
;_;LJ Aames | Inserir Banco de Dados em #
- E:q:uIEurer |2 Inserir Histérico em r

ZI;IJ Inserir Stu:urage £
) ST

@& Procurar/Substituir <Movo Arquivos>
% Contagem de Objetos

L Documentar Scripts...
iy, Verificar

Editar Associagdes...

Carregar Todos os Objetos

Fechar Todos os Objetos

Salvar Todos os Objetos
Inserir Férmula

2. Selecione no campo Banco de Dados o objeto Banco de Dados da aplicagdo e, no campo Tabela, digite
"FormulaTreinamento".
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3.

Configuragdo do Banco de Dados

Banco de Dados: I FormulaDB J

Tabela: I FormulaTreinamento

QK I Cancelar |

Configuragao do Banco de Dados da Férmula

Nomeie o objeto como FormulaCores.

4. Na aba Templates, adicione trés novos Templates do tipo Integer: Vermelho, Verde e Azul. Para todos os Templates,

escolha a restrigcdo absoluta de 0 a 255.

l% FormulaCores X l

X

MNome I Tipo I Restrigdes I
[Z] Vermelhao 1 - Integer AD 255

(5] Verde 1 - Integer AD 255

] Azl 1-Integer  -|AD255 =]

4 4 » # ' Templates / Unidades /A Valores / Scripts /

Templates
5. Na aba Unidades, selecione uma linha qualquer da coluna Unidadel e clique em Renomear #. Troque o nome da Unidade
para Tanquel.
6. Clique em #F para adicionar uma nova Unidade, Tanque2.
7. Selecione, nas duas Unidades, o caminho de cada propriedade dos objetos Tanquel e Tanque2 na pasta Dados.
l% FormulaCores X l
i K
Morme | Tanguel | Tangquel |
i Dados. Tanque1 .‘-.-"errnelhn.‘-.-"alued Dados. Tanque? Vemelho Value J
[E] Verde Dados. Tangue 1. Verde Value Dados. Tanque? Verde Value
[E] Azul Dados. Tangue1.Azul Walue Dados. Tangue? Azul Walue
4 4 » ¥ °, Templates ) Unidades / Valores / Scripts /
Configuragdo das Unidades
8. Na aba Valores, adicione mais Conjuntos de Valores, preenchendo as colunas com os valores que preferir.
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. FormulaCores X 4k

#
| Verme... | Yerde | Azul | Branco | Preto
Vemee =L
1] 255 1] 256 1]
0 0 255 256 1]

M 4 » W, Templates . Unidades } Valores /4 Scripts /

Configuragdo dos Conjuntos de Valores

21.1.2 Carregar Dados

1. Para carregar os dados da Férmula, insira um botdo na TelaSinotico com a propriedade Caption igual a "Carrega" e, no
evento Click, crie um script com o método LoadFormulaDIg do Viewer.

Application.LoadFormulaDlg "FormulaCores"

21.2 Exercicios Complementares

21.2.1 KB

e KB-28508: Dados carregados de férmulas incorretamente arredondados
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CAPITULO
Storage

O Storage é um modulo historiador do E3 desenvolvido para aperfeicoar o uso de bancos de dados, permitindo que uma
determinada informag¢do seja armazenada ocupando o menor espago possivel.

Existe todo um conjunto de funcionalidades especificas para este médulo, como consultas pré-construidas e algoritmos de
compactagdo de dados, entre outros. Através desta ferramenta é possivel recuperar com grande exatiddo todas as mudangas
nas variaveis de processo, ocupando assim o minimo de espac¢o no banco de dados.

O uso do Storage é fortemente recomendado para processos onde o objetivo do registro seja o acompanhamento de
tendéncias que necessitem manter informag¢des essenciais ao processo. Através de um algoritmo matematico bastante
difundido, o Storage pode fornecer informacgdes relevantes de um determinado processo ocupando menos espago em disco do
que os dados obtidos por um Histérico gravado periodicamente.

Em processos onde os dados devem ser precisos, como medi¢des usadas para faturamento de insumos (dgua, energia ou gas),
ou processos onde os dados devem ser integralizados em um periodo, recomenda-se a utilizagcdo de Histdricos convencionais.

22.1 Funcionamento
A gravacdo no Storage é feita da seguinte maneira:

® Apos a definigdo da tabela, os dados sdo gravados de acordo com as configuragdes. Se houver variagdo na qualidade
do Tag, os dados também sdo gravados

® Os dados s6 ndo sdo gravados sea variagdao ocorreu em um tempo menor do que o minimo programado

Conforme vdo sendo obtidos novos valores para as variaveis, um algoritmo de verificacdo de gravac¢do interpreta a sequéncia
e decide se cada ponto é ou ndo armazenado.

Esta verificagdo, entretanto, sé ocorre para os campos analdgicos. Para os campos de texto e digitais, basta que haja uma
mudanga qualquer de valor ou de qualidade para que sejam gravados.

Para cada tipo de grandeza armazenada, um conjunto de tabelas é gerado automaticamente, um para os Tags analdgicos,
outro para os textos e um terceiro para os digitais. Desta forma, cada Storage pode gerenciar até sete tabelas (backup), caso
seja especificado que os trés tipos de Tags devem ser armazenados:

<NomeTabela>_ Fields
<NomeTabela>
<NomeTabela> Text
<NomeTabela> Bit
<NomeTabela>_ Backup
<NomeTabela>_ Text_Backup
<NomeTabela> Dig Backup

22.2 Configuragao

Quando o Storage é criado na Tela, € mostrada uma lista de defini¢Ges dos campos de gravacgao.

=) storagel X 4 b
e K EF e

Mome | Fonte | Tipo | MinRe... | MaxRe... | Varredu... | Band... | Unidade |
[ Dados TagDemo1 Valu - 0 - Double  ~| Oms| 3600 s 3600000 ms 1.0-dbPercent ~|

=] Campo | Dados TagDemo? 0 - Double 0 ms 3600 s | 3600000 ms 10 - dbPercent

=] Campo |Dados. Tagintema 0 - Double 0 ms 3600 5| 3600000 ms 10 - dbPercent

4 4 » ¥ “Design A Scripts

Storage

Para efeitos de posterior consulta nos dados, toda a busca se d4 através do caminho do Tag ou da propriedade que estd sendo
armazenada (campo Fonte). O campo Nome s0 é utilizado caso o campo Fonte contenha uma expressdo. Logo, se expressGes
ndo sdo utilizadas no campo Fonte, ndo ha necessidade de se importar com o campo Nome.
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22.3 Consultas Internas

Aferramenta Query prevé algumas facilidades para realizar consultas nos dados do Storage. Ao configurar a Consulta, ao
invés de exibir as tabelas, ha uma arvore com todas as variaveis armazenadas.

P "

—ﬁ Query - Consultal @

Campas |‘u"ariéweis ] Visualizar

Fundes: |Last‘-.-’alue ﬂ
LastValue
Retoma o Gitima valor amazenado na Base de Dados. E

Selecione ababw ols) campols) gue faziem) parte da consulta:

=34 Dados
ELJ Templ
Hlﬂ Value
E|]__] Ternp2
.37 value

Colunas | Titulo Fittro |

[l Dados Temp 1 Valld -

[+ Incluir qualidade RUIM

QK | Cancel

Configuragdo da Consulta

O usuario pode escolher uma dentre as sete fungdes descritas nos tépicos a seguir para consolidagdo dos dados.

22.3.1 LastValue

Retorna o ultimo valor armazenado na Base de Dados.

22.3.2 ArchivedValue

Retorna um valor armazenado em relagdo a um determinado instante de tempo definido na variavel TimeStamp. O tipo de
relagdo podeser:

® Previous: Valor armazenado imediatamente anterior a estampa de tempo fornecida
® Next: Valor armazenado imediatamente posterior a estampa de tempo
® Interpolated: Valor calculado a partir dos valores Previous e Next

e ExactTime: Valor armazenado no exato instante fornecido pela estampa de tempo

22.3.3 TagAttribute

Retorna um atributo do Tag, que pode ser:
® FieldDescription: Significado ou descri¢do do Tag
® FieldSource: Caminho do Tag sendo armazenado

* FieldType: Tipo de dado (Double, Bit, String ou Integer)

FieldEU: Unidade de engenharia

FieldLowEng: Limite inferior
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FieldHighEng: Limite superior

FieldDeadBand: Banda morta para gravagao

FieldDeadBandUnit: Unidade de banda morta (absoluta ou percentagem)

FieldMinRecTime: Tempo minimo para gravagdo

FieldMaxRecTime: Tempo maximo para gravagao

22.3.4 CompressedDataNValues

Retorna, para um Unico Tag, n valores armazenados a partir de uminstanteinicial.

22.3.5 CompressedDataStartEndTime

Retorna, para um Unico Tag, os valores armazenados entre umintervalo inicial e umintervalo final.

22.3.6 SampledData

Retorna, para um ou mais Tags, os valores interpolados (estimados) a intervalos fixos entre os instantes definidos pelas
varidveis StartTime e EndTime.

22.3.7 CalculatedData

Retorna o resultado de operagGes matematicas aplicadas aos dados entre os instantes definidos pelas variaveis StartTime e
EndTime, a intervalos fixos. Os tipos de calculos sdo: Total, Minimo, Maximo, Desvio Padrdo, Amplitude, Média e Mediana.

22.4 Exercicios

Vamos criar dois Storages para serem utilizados nos capitulos seguintes. O Storage com os dados de temperatura é
visualizado graficamente e o Storage com os dados das bombas é utilizado pelo E3Playback.

22.4.1 Temperatura

1. Insira um objeto Storage no projeto. Altere o nome para "StorageTemp".

Organizer x

B f‘]’ Deminio: TreinamertaEd

- H Configuragio

I m Biblictecas de Objetos

- M| Visualizagdo

Ef Objetos de Servidor
&1-[3y Drivers e OPC
l L'l_ﬂ Objetos de Dados
i oo
- .:L Alarmes

G-y Explorer Lﬁj Inserir Histdrico em

% Inserir Farmula em

Inzerir Banco de Dados em ¥

<MNove Arquivo>
&4 Procurar/Substituir

% Contagem de Ohbjetos

] Documnentar Scripts...

”'f!_“'-, Verificar

Editar Associagdes...

Carregar Todos os Objetos

Fechar Tedos os Objetos

Salvar Todos os Objetos
Inserir Storage

2. No objeto StorageTemp, insira dois campos e configure-os como na figura a seguir.
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IE@StnrageTemp Xl 9 B

e X |

Mome I Fonte I Tipo I MinRec... I MaxRecT... | Varred... | Banda Morta | Unidade I
= Dados Temp1 Value .- 0 - Double ~| Oms 3600 = 3600000 ms 1/0-dbPercent ~|
[E] Temperatura? | Dados.Temp2Value |0 - Double Oms 3600 g | 3600000 ms 1 1-dbAbsolute

4 4 » » “Design 4 Scripts

Configuragao dos campos
3. Clique em Propriedades e configure as seguintes opg¢des:
® Banco de dados: BancoDados

® Tabela: Temperatura

4. Clique em Gerar Tabela. Deve aparecer a mensagem da figura a seguir.

Estrutura de tabelas

A estrutura de tabelas foi criada com sucesso,

oK

Estrutura criada com sucesso
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22.4.2 TagBomba

1. No XObject TagBomba, insira um Storage. Chame-o de "StorageBomba".

Organizer 4
EI:H:Z‘ Dominio: TreinamentoE3
-5 Configuragio
=8 E Biblictecas de Objetos
EI ‘W ¥Objects

R Y T

f’l ¥Contrals Fechar

e ;*sr;ifsfzem_ @ Banco de Dados

- % Dirivers & Renomear 10D j Configuragdo de Alarmes
- ligiy Obijetos de - Servidor de Dados ZL Férmula
= itar
L_lg Banco de % TagBomba |25 Histérico
B2 Alames .
Deletar =3 Servidor de Alarmes
(-2 Explorer x 1A Alarme Analégico = .
E Alarme de Banda Maorta

&4 Procurar/Substituir
3 Contagem de Objetos E Alarme de Taxa de Yariagdo

“H Importar... 15 Alarme Digital
A" Exportar... Ao Alarme Discreto
Wl Documentar Scripts...

iy, Verificar

Editar Associagdes...

I Mostrar no Editor
#= Mostrar no Explorer

i Propriedades

Inserir Storage

2. Adicione no StorageBomba as propriedades Automatico, Defeito e Estado do objeto TagBomba. Configure-as como na
figura a seguir.

[@Stnrageﬂnmha xl 4 F
X
Mome I Fonte ITipD I MinRecT... | MaxRe... I Varre... I Ba... I Unidade

[E] Campo | TagBomba.Automatico |1 - Bit
=| Campo | TagBomba.Defeito 1- Bit

i Campo  TagBomba.Estado J

M 4 ¢ ¥ Design A Scripts

Campos do Storage

3. Clique em Propriedades e configure as seguintes opgdes:
® Banco de dados: BancoDados

® Tabela: Bombas

NOTA: Quando se insere um Storage em um XObject, a estrutura da tabela é gerada quando se executa a aplicagdo.

22.5 Exercicios Complementares
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22.5.1 KB

e KB-31955: E3Storage funciona apenas com hardkey de Studio
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CAPIiTULO

Hot-Standby

O Hot-Standby permite a implementag¢do do conceito de failover em um sistema supervisério. Este conceito consiste na
possibilidade de se ter dois servidores (principal e backup) atuando um como contingéncia do outro, ou seja, se o servidor
principal falhar, um servidor de backup entra em agao imediatamente, sem perda da continuidade do processo. Diz-se do
servidor em espera que estd em modo Standby.

Ao iniciar a execucdo do E3 que estad configurado para o sistema Hot-Standby, a Area de Notificacdes do Windows nos

servidores mostra um icone representado por uma barra amarela circulante |8, indicando que os Dominios estdo carregando.
Apds alguns segundos, o E3 reconhece o servidor principal eindica esta agdo com um icone representado por uma seta verde

3. Este icone determina que o servidor estd em execugdo. O servidor Standby vai permanecer com o icone representado por
duas barras amarelas i, indicando que ele estd em modo Standby (em espera).

23.1 Arquitetura

O banco de dados no modo Hot-Standby pode ser local em cada servidor ou em um terceiro computador na rede.

Na op¢do de um banco de dados em cada servidor, o servidor ativo (Hot) grava os dados no banco de dados local e também no
banco de dados do servidor Standby, mantendo os dados sincronizados.

! — — -
- ~ B -_— m
Servidor Hot + Banco Servidor Standby +
de Dados Banco de Dados

Hot-Standby com servidores locais

Na segunda opg¢do, ambos os servidores (Hot e Standby) acessam o banco de dados na rede (terceiro servidor).

(| -
— B B o i
Servidor Hot Servidor Stand by
]
—
oD
-

Servidor de Banco de Dados

Hot-Standby com servidor na rede

23.2 Configuragoes do Hot-Standby

Esta se¢do contém as configuragdes para o funcionamento de servidores E3 em modo Hot-Standby.

23.2.1 Arquivos

Os arquivos do Dominio devem estar no mesmo diretdrio no servidor principal e no servidor de backup. Por exemplo, se no
computador principal o Dominio e os demais arquivos (.lib, .prj, etc.) estdo no diretério C:\Projetol, no servidor Standby o
projeto deve ser copiado para este mesmo diretério, ou seja, C:\Projetol.

23.2.2 Servidores

Os servidores (principal e backup) devem estar listados na aba Servidores das opgdes do Dominio.

1. Paraabrirajanela de configuragdes do Dominio, clique no icone do E3 Admin ;? na Area de Notificacdo do Windows e
selecione o menu Dominio - Opgoes.
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Opcoes..
Atualizar Atalhos 3
Executar Licencas
Fechar Estatisticas
Monitor

2.

Inicializagdo
Impressora
Sobre o E3 Admin

Parar E3 Server

Fechar E3 Admin

Menu Dominio - Opgdes

Os servidores podem ter o nome que se desejar no campo Nome do servidor. No campo Identificagdo do servidor na rede

informe o nome do computador na rede. Por exemplo, Nome do servidor como "Servidorl" e Identificacao do servidor na

rede como "\\Servidor1".

==
j|
|

"7 E3 Admin - Configuragdo do Dominio
Opcdes | Seguranga | Grupos de Viewers | Registro de Eventos | Projetos
Servidores | Dominios Remotos | Propriedades
Mome | MNome do servidor:
E Servior
E Servidor?
ldentficagdo do servidor na rede:
Exemplos: - NOMEPC Obs: Mo usar endereco [P
- WWNOMEPC
Pasta raiz dos arquivos do Dominio
' Nao especificar (utilizar a pasta do arquivo .DOM)
" |ilizar @ sequinte pasta local:
Adicionar Remover [ Em manutencdo (execucdo desabiltada)
QK | Cancelar Aplicar

-

23.2.3 Opgoes de Configuragao

Aba Servidores

Na aba Opgoes, o item Habilitar deve estar selecionado e, nos campos Servidor principal e Servidor de backup, devem ser
selecionados um dos servidores cadastrados previamente na aba Servidores.

Hot-Standby
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“3 E3 Admin - Configuracdo do Dominio
gurag

Servidores | Dominios Rematos | Fropriedades |
Opgies | Sequranca | Grupos de Viewers | Registro de Evertos | Projetos |
Hot-Stand By Tempo para ativagaoe do servidor reserva
I+ Habilitar: Rapido (1s) Lento (30s)

Servidor principal: 'I'
|Sen-'i-:||:|r'| j .

¥ Servidor de backup: Troca em 15 segundos (ping = 2000ms)

|Senri-:||:|r2 - Quanto mais rApida for a ativagdo, mais CPU e
recursas de rede serdo consumidos, & maior a
[~ Ativar backup em caso de falha local chance de ocomerem trocas de servidor causadas

por peguenas instabilidades na rede.
Endereqos para PING de integridade da rede:

a

Servigos pré-ativados no servidar reserva

Perfil de pré-ativagao do servidor reserva:

|I"-'1'|nim-:| [apenas os servicos basicos) -

Pré-ativar os seguintes servigos:

-
: [
Dica:
|kilize espago, tab, ponto-e-virgula, wirgula ou [
quebra de linha como separador v
QK | Cancelar Aplicar
Aba Opgcoes

Os itens descritos nos préximos tdpicos também devem ser configurados.

23.2.4 Ping de Integridade

O Ping de Integridade é uma terceira entidade de rede (as outras sdo os servidores principal e o de backup) para determinar se
a rede esta funcionando. Se ndo for possivel acessar o endereco de integridade nem o servidor de backup, o servidor principal
assume que a sua interface de rede estd com problemas e termina imediatamente a execu¢do do Dominio. Se o servidor em
modo Standby conseguir acessar a integridade e ndo conseguir acessar o servidor em modo Hot (principal), ele entende que o
servidor Hot estd com problemas e assume a execu¢do do Dominio.

23.2.5 Falha Local

Falhas locais sdo detectadas e reportadas pelo préprio aplicativo através do método Application.ReportFailure. E possivel
habilitar a troca automatica de servidores quando uma falha local é reportada no servidor principal. Atroca de servidores sé
é feita se o servidor de backup estiver sem falhas.

23.2.6 Banco de Dados

Quando se trabalha com bancos de dados e Hot-Standby, tem-se basicamente duas opg¢des de estrutura:
® Ambas as aplicagOes acessam uma mesma base de dados na rede. O servidor Hot grava os dados neste Banco de Dados

® Existem dois bancos de dados executando localmente, nos dois servidores (principal e backup). Neste caso habilita-se a
propriedade EnableSynchronization do objeto Banco de Dados, assim todos os dados gravados na base de dados
principal sdo também atualizados na base de dados em modo Standby

Sea aplicagdo principal ndo conseguir enviar dados para o servidor em modo Standby, estes dados ficam armazenados em
disco localmente, para posterior envio (quando a comunicagado entre os dois computadores for restabelecida), assegurando
assima igualdade entre as tabelas geradas pela aplicagdo.
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23.2.7 Propriedade Retentive

A propriedade Retentive determina se o valor deve ser armazenado no caso de troca do servidor ativo. Assim, quando o
servidor em modo Standby é executado, o valor é o mesmo do servidor em modo Hot que foi parado. Se esta propriedade
estiver em Falso, a propriedade é ajustada para o valor inicial sempre que o Dominio é executado ou caso ocorra a troca do
servidor ativo.

23.3 Exercicios

23.3.1 Propriedade Retentive

Para exemplificar a diferenga, vamos transformar os Tags de cor do Tanquel (vermelho, verde e azul) em Tags retentivos e os
Tags do Tanque2 em Tags ndo retentivos.

1. Selecionetodos os Tags Internos da pasta Tanquel (Vermelho, Verde e Azul) e altere a propriedade Retentive para
Verdadeiro.

23.3.2 Falha Local

1. Na pasta Dados, insira um Tag Interno chamado "Falhalocal".
2. Configure a propriedade Value deste Tag para Falso (Boolean).

3. NoTagFalhalocal, crie um evento de usuario chamado "Falha", que s6 ocorre quando o valor do Tag é Verdadeiro.

i o)

Eventos @

Mome do Evento: | Falha

Propriedade ou expressao: | Value J

COcorrénda do evento

{* Sempre que a propriedade for uma condic3o verdadeiral

[ Repetir o evento

(" Sempre que a propriedade alterar o seu valor

-

QK | Cancelar

Criar evento de usuario

4. No evento Falha, crie o seguinte script:

Application.ReportFailure "Falha", "Falha no servidor ativo", 1
Value = False

5. Selecione, usando o AppBrowser, o evento ReportFailure do Servidor.
Application.ReportFailure(FailureName, FailureDescription, FailureWeight)

6. Altere o parametro FailureName para "Falha", FailureDescription para "Falha no servidor ativo" e FailureWeight para "1".
Application.ReportFailure "Falha", "Falha no servidor ativo", 1

7. ParaoTagretornar ao estado normal, digite na ultima linha a expressao "Value = False".
Value = False

8. Na TelaMenu, insira um botdo com o texto "Falha Local".

9. Neste botdo, crie um Pick do tipo Carregar Valor.
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ClTelaMenu X q B
1 Falhalocal - [ diick - @8 E e &

Pick "Carregar valor”|

Pick Carregar Valor

10. Selecione a propriedade Value do Tag FalhalLocal e selecione o item True no campo Valor.

& Camegar valar Atribui o valor True' para "Dados.Falhalocal Value'.

Carregar valor
Mome do tag: Dados.Falhalocal.Value

Valor: B True

L L

Valor do Tag FalhaLocal

23.3.3 Sincronismo do Banco de Dados

1. No objeto BancoDados, altere a propriedade EnableSynchronization para Verdadeiro.

23.3.4 Aplicacao em Modo Standby

1. Copiea pasta da aplicagdo para o computador que vai ser o servidor Standby.

2. Noservidor Standby, abra a aplicagdo no E3 Studio e configure o Banco de Dados para o SQL Server local.

23.3.5 Configuragao Hot-Standby

1. Apartir do computador em modo Hot ou do computador em modo Standby, clique no icone do E3 Admin f? na Area de
Notificagdo do Windows e selecione o menu Dominio - Opgoes.

Na aba Servidores, adicione dois servidores informando o nome que desejar e o nome do computador na rede.

Na aba Opgoes, habilite o item Hot-Standby e selecione um servidor como principal e outro como backup.

2
3
4. Informe, no item Enderegos para PING de integridade da rede, o endereco IP de um terceiro computador na rede.
5. Selecione a opg¢do Ativar backup em caso de falha local.

6

Execute a aplicagdo e teste a nova funcionalidade.

23.4 Exercicios Complementares

23.4.1 KB

® Hot-Standby: Duvidas Mais Frequentes (FAQ)

® KB-26057: Comportamento do Viewer durante troca de servidores
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CAPITULO L.
Dominios Remotos

A configura¢dao de Dominios Remotos define que haja comunicagdo entre diferentes servidores e Viewers, onde uma aplicagao
se destina a fornecer dados, e a outra a recebé-los. O Dominio que fornece dados a outro é chamado de Dominio Servidor. Jd o
Dominio que utiliza estes dados é chamado de Dominio Cliente. A configuragdo de um Dominio como Dominio Cliente ndo
impede que ele seja ao mesmo tempo um Dominio Servidor, e vice-versa.

NOTA: Dominios Remotos ndo estdo disponiveis em modo Demo.

Com a configuracdo de Dominios Remotos, o Dominio Cliente pode acessar objetos do Dominio Servidor de duas maneiras,
através de scripts ou de Associagdes. Para que a conexdo entre os Dominios possa ocorrer, todos os E3 Servers envolvidos
devem estar executando a mesma versdo do E3.

NOTA: A porta de conexdo do REC e as possiveis configura¢cdes de firewall associadas também se aplicam aos Dominios
Remotos.

24.1 Arquitetura

Em uma arquitetura de Dominios Remotos, cada servidor contém uma aplica¢do completa com banco de dados, comunicagdo
evisualizagdo. O Dominio Cliente tem acesso a todos os servidores. Esta estrutura é recomendada para aplicagdes que
precisam centralizar informagdes, assim como para aplica¢des que precisam dividir processamento.

fx

HiE NN

I-MEI:‘

Arquitetura de Dominios Remotos

24.2 Configuragao no Studio

No E3 Studio, para buscar os objetos existentes na aplicacdo do Dominio Remoto, pode-se usar normalmente o AppBrowser,
desde de que o caminho completo do arquivo do Dominio tenha sido especificado corretamente no servidor remoto.

Outra possibilidade é manter uma copia do Dominio Remoto na maquina cliente, e colocar o caminho da cépia no campo
Arquivo de Dominio. Desta forma, o E3 Studio utiliza a cdpia local para determinar quais objetos existem, permitindo o
trabalho offline.

24.3 Compartilhamento da Pasta do Dominio Servidor

No caso de Dominios Remotos, o E3 Server executa sempre como um servi¢o na conta SYSTEM. Servi¢os que usam a conta
SYSTEM iniciam no contexto do sistema sem credenciais, ou seja, sem autentica¢do de usuario e senha. Estes servigcos que
executam sem um dominio de rede Microsoft, e que queiram acessar recursos da rede, tétm acesso negado em fungdo de ndo
terem credenciais e de estarem utilizando uma sessdo nula.
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24.3.1 Configuragoes Gerais

As configuragdes mostradas a seguir devem ser feitas na maquina que roda o Dominio Servidor.

1.

Se a maquina utiliza o Windows Server 2003 SP2 ou Windows Vista SP2, abra o aplicativo Diretiva de Seguranga Local
(Local Security Policy) no menu Iniciar - Painel de Controle - Ferramentas Administrativas (Start - Control Panel -
Administrative Tools).

Na janela que se abre, selecione o item Diretivas Locais - Opgoes de Seguranga (Local Policies - Security Options).

Clique duas vezes no item Acesso de rede: acesso andnimo restrito a pipes nomeados e compartilhamentos (Network
access: Restrict anonymous access to Named Pipes and Shares) e, na janela que se abre, selecione o item Desabilitado
(Disabled).

ot x
T Propriedades de Acesso de rede: acesso andni 2l
Arquivo  Ac3o  Exibir A

S— - i .
= = | ¥ | R = Configuracdo de Seguranca Local [propriedades de Acesso de rede: acesso andnima r

m
%]
(=4

i;, Configuracies de segurar Acesso de rede: acesso andnimo restrito a pipes nomeados &
4 Diretivas de conta . compartihamentos
= g, Diretivas locais
1, Diretiva de auditor
4, Atribuic3o de direi
1, Opgbes de segura
~| Firewall do Windows ¢ % Desabiitado | —
| Diretivas do Gerendiac I

[ [[]

™ Habiltado

“| Diretivas de chave pdl
~| Diretivas de restricio
"| Diretivas de Controle 1
@ Diretivas de segurang

[+

| Configuraciio Avancar

j -
*| . |J
| oK I Cancelar Splicar | _—

Aba Configuragdo de Seguranga Local

Se a maquina do Dominio Servidor utiliza o Windows XP SP3, a configuracdo deve ser feita diretamente no Registro do
Windows. Neste caso, siga estes procedimentos:

1. Selecione o item HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\Lanmanserver\parameters.
2. Criea chave RestrictNullSessAccess, do tipo DWORD, e coloque o valor 0 (zero).
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&." Editor do Registro

Arquivo Editar Exibir Fawvoritos  Ajuda

=10 x|

="

) intelide

| intelppm

| IPBusEnum

| IpFilterDriver
J iphlpsvc

; IPMIDRY

; IPMAT

, IREMUM

| isapnp

| iScsiPrt

| kbddlass

) kbdhid

, Keylso

| KSecDD

| KSecPkg

, KimRm

| LanmanServer

| Aliases

| AutotunedParameters
) DefaultSecurity

) Linkage

, Parameters

| ShareProviders

- | Shares

I wamas §

[

Mome Tipo | Dados
39] (Padrdo) REG_S57 (valor ndo definic

fg'p'].ﬂl.djustedNuIISessin:-nPipes
el autodisconnect

| EnableAuthenticatellsers, .,
_?_-';:']enahlefarcedlagaff
fgﬂenahlesemritysignab_lre

e | Guid

| Lmannounce
iﬂNUIISEssiDnPipes

fg'p']requiresev:l_lritysignab_lre

rfrestrictnullsessaccess
ab|ServiceDll
fg'pﬂSEWicEDllLlnlDadOnSb:up

| Size

<

REG_DWORD
REG_DWORD
REG_DWORD
REG_DWORD
REG_DWORD
REG_BINARY
REG_DWORD
REG_MULTI_SZ
REG_DWORD
REG_DWORD
REG_EXPAND_S7
REG_DWORD
REG_DWORD

0%00000003 (3)
0%0000000F (15)
0x%00000000 {0)
0%00000001 (1)
0x%00000000 {0)
S0baal leab 7
0%00000000 {0)

000000000 (0]
000000000 (0]
YeSystemRoot%
000000001 (1)
000000001 (1)

|Cumpumdur‘l.I-IHCEY_LDCAL_MACHINE\SYSTEI'ﬂ‘l,CurrenU:nntrnISEt‘l,ser'uices‘ﬂ.anmanﬁeruer‘l,”arameters

i
4

A configuragdo através do Registro do Windows também pode ser feita no Windows Server 2003 SP2 e Windows Vista SP2.

Variavel RestrictNullSessAccess

Segundo a Microsoft, a chave RestrictNullSessAccess especifica se o servidor limita o acesso ao sistema por usuarios logados
sem autentica¢do de nome de usudrio e senha. Os valores possiveis sdo:

® 0:Acesso sem autenticacdo é permitido e todos os usudrios podem acessar os recursos compartilhados

® 1:Ndo permite acesso sem autenticagdo. Os usudrios sem autenticagdo podem acessar apenas os diretorios listados
na chave NullSessionShares

Em qualquer um destes casos, é necessdario reiniciar a maquina para que as alteragdes tenham efeito. Além disto, é necessario
configurar o compartilhamento e o NTFS para aceitarem o acesso do usuario anénimo (Logon Anénimo ou Anonymous Logon)
ou do usuario de rede (Network). Para isto, siga estes procedimentos:

1. Selecione a pasta que contém o Dominio Servidor, e que deve estar compartilhada.

2. Clique com o botdo direito do mouse nesta pasta e selecione a op¢ao Propriedades.

3. Na aba Compartilhamento, clique em Permissées.
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Propriedades de DominioServidor 2=

Compartilhamenta da ‘w'eh | Perzonalizar
Geral Compartihamento I Seguranga
[ Yocg pode compartilhar esta pazta com outros LsUEND:

da rede. Para ativar o compartihamento da pasta, clique
em Compartilhar esta pasta.

i~ M&o compartihar esta pasta

— % Compartilhar esta pasta

M ame do

; i ID arminiaS ervidor
compartilhamento;

Comentario; I

Limite de " hd&ximao permitido

LIEUANIOE: . . ..
™ Pemitir este nimero de usudrios; I _I:

Para definir permizzdies para oz LzUuanios que

aceszam esta pasta na rede, clique em Pemizsiies |
Permizses.

Fara configurar o acesso off-line, cligue em Ceilh
Cache. |

[ Firewall do *indows estad configurado para permitic que esta
pasta geja compartihada com outros computadores na rede,

E wibir confiquracdes do Firewall do bWindows

K, I Cancelar | Aplicar

Propriedades da pasta

4. Adicione o usuario REDE ou o usuario LOGON ANONIMO, permitindo acesso para leitura a pasta e clique em OK.

Permissies para DominioServidor ed |

Permizedes de compartihamento I

Mames de grupa ou de wzuério;

€T FEDE
ﬁ Todos

Adicionar. .. | Remover |
Permizztes para REDE Fermitir Megar
Contrale tatal a
Alteragio a
Leitura O

k. I Cancelar Aplicar

Adicionar usuario

5. Selecione a aba Seguranca e adicione novamente o usuario REDE ou LOGON ANONIMO (o mesmo que foi adicionado na
aba Compartilhamento). Clique em OK.
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Propriedades de DominioServidor 2=

Compartilhamenta da ‘'eh I Perzonalizar |
Geral I Compartihamenta SEOUIaNGa

Marmes de grupa ou de wsuério;
ﬁ Adriniztrador [CARWALHO-875F 38 A dminiztradar] j

ﬁ Adrminiztradores [CARVALHO-875F 3B Adminiztradores)
ﬁ PROPRIETARIO CRIADOR

€7 REDE

€7 SvSTEM -
4 |

Adicionar... | R emowver |
Permizztes para REDE Permitir MHegar
Controle tatal =
b adificar

Ler & executar
Liztar contendo da pasta

1BEEEE
1000000

Leitura
Gravar i
Dlmrreim e B e =i ll

Para permissles especiais ou l:l:unlflgural;l:ues Avangado |
avangadas, chque em Yvangadao’.

K, I Cancelar | Aplicar |

Aba Seguranga

NOTA: Para que a comunicagdo entre as maquinas funcione corretamente em tempo de execugdo, o firewall deve ser
configurado corretamente, ou desabilitado.

24.3.2 Aba Seguranga

Em alguns casos, também pode ocorrer de a aba Seguranga ndo estar visivel junto a aba Compartilhamento, nas propriedades
da pasta. Isto ocorre porque em algumas versdes do Windows, como o Windows XP rodando sem pertencer a um dominio de
rede Microsoft, o modo de compartilhamento simplificado é habilitado por padrdo. Neste caso, é preciso trocar o modo de
compartilhamento através da chave ForceGuest no Registro do Windows, em HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM
\CurrentControlSet\Control\LSA. A varidvel deve ser ajustada para O (zero).

24.4 Licengas

Tanto o E3 Server executando o Dominio Cliente quanto o que executa o Dominio Servidor devem ter licengas especificas para
Dominios Remotos. Quando esta licenga existe, o E3 Server Servidor passa a aceitar um nimero ilimitado de conexdes
externas de outros Dominios. Da mesma forma, no caso do E3 Server Cliente, é possivel estabelecer um nimero ilimitado de
conexodes.

24.5 Sintaxe dos Links

O acesso aos objetos de outro Dominio é feito através do apelido (Nome do Dominio), que deve preceder o caminho completo
de cada objeto, separado por dois pontos. Por exemplo, DOMINIO:CAMINHO, onde DOMINIO é o apelido dado aquela conexdao
com o Dominio Remoto, e CAMINHO é o caminho completo de um objeto ou propriedade daquele Dominio. Por exemplo,
"Driverl.Tagl + Remoto:Driver2.Tagl * 2".

24.6 Alias Local

O Alias Local é uma ferramenta do Elipse E3 que garante que a aplicagdo que é servidora de um Dominio Remoto seja
configurada da melhor maneira para promover a migracdo facil, rdpida e confidvel de um projeto para a aplica¢do remota.

Esta ferramenta permite a criagdo de um Dominio Remoto na aplicagdo local que aponte para si mesmo, ou seja, aponte para
o préprio Dominio e para a prépria maquina.
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Organizer »
24§ Dominio: TreinamentoE3
EIE Corfiguracdo
- B Servidores
El,__l Arquivos
j treinamentoe 3 pri
El,__l Dominios Remotos

=84 Dominio_Local

b treinamentoe3.pr

&-§78 Biblistecas de Objetos
- Visualizagdo
EEI---,;* Objetos de Servidar
-4y Explorer

Alias local

Ao se configurar a aplicagdo, deve-se associar todos os objetos de Tela e scripts através do Dominio Remoto adicionado.

i )

AppBrowser = @

----- i # BancoDados =~ |3 (18) Propriedades - i
----- %& Confighlarmes ) m value
(= (o] Dados | B &3 Application
b Lnks | e 9 Count : i
&€ Fahalocal | | | i DocString E d:l ggc;rigsdzgfn U:Il.::?;:agz E
B4 Mivell | | | b Pl Enabled .
: A = = forma de onda, estabelecida
B Nvel2 P! IshlarmArea na propriedade Type. Esta &
Tamguel | | [ i =2 Links H I ]
::_l:-:l Tanguez ..... 9 Maximum uma propriedade apenas de
B Templ | - 9 Minimum leitura. © valor padrao desta
BN Temp2 | - Name propriedade € 0. Exemplo:
4 FormulaCores =[] i & Parent Sub Figural Click()
i 1] [ PathContainer - MsgBox
Application.GetObject
aApplication. GetObject{"Dominio_Local:Dados, Mivel 17).valL Colar | ("Dados.TagDemo2" ) .Value
= 18
CemdA Tiilm ~
- Cancelar P i Il b

Associagdo através do Dominio Remoto

Assim, as AssociagOes de todos os objetos de Tela ficam direcionadas para os Tags e objetos de dados da aplicagdo local,
porém via Dominio Remoto.

24.7 Permissoes de Acesso

O acesso aos objetos de um Dominio Remoto pode ser limitado ao modo Somente Leitura. Quando isto ocorre, sdo aplicadas
as mesmas limitagdes de acesso que se aplicam ao Viewer Only. Para isto, usa-se a configuragdo de usuarios na permissdo
Acesso remoto de escrita ao Dominio, dentro do item de segurang¢a Dominio. Com isto, pode ser necessario que a conexdao com
o Dominio Remoto especifique um determinado usuario para poder ter acesso completo aos objetos do Dominio.

24.8 Exercicios

24.8.1 Tela Remota

1. Insira no projeto uma nova Tela chamada "TelaRemota", a ser aberta no Divisor Area_Central. Selecione a Tela para ser
a Tela inicial do Divisor.

2. Na TelaMenu, insira um botdo para abrir a TelaRemota.

24.8.2 Compartilhamento

1. Compartilhe a pasta do projeto e execute as configuragdes de permissao listadas no tépico Compartilhamento da Pasta do
Dominio Servidor.
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24.8.3 Alias Local

1. Abra ajanela de opgbes do Dominio através do icone do E3 Admin mi’ na Area de Notificacdes do Windows.
2. Na aba Dominios Remotos, insira um Dominio e configure as seguintes propriedades:

* Nome do Dominio: Dominio_Local

® Arquivo de Dominio: Arquivo .dom em desenvolvimento

e Servidor principal: Nome do computador atual na rede

"7 E3 Admin - Configuragde do Dominic @
Opgies | Seguranga | Grupos de Viewers | Registro de Eventos | Projetos |
Servidores Dominios Rematos | Propriedades |

Mome | Mome do Dom inia:

|Du:uminiu:u_LDn:aI

Arguivo de Dominio:

|C A Treinamento B34 TreinamentoE3.dom

Servidores e opgdes de conexdo

Servidor principal: [ Servidor de backup:

localhost |

Bxemplos: NOMEFPC, *A\NOMEPC {Obs.: ndo usar endereqo IF)

Avancado...

Usuario no Dominio
{* Nao especificar {anénima)

™ |ilizar a sequirte corta

Adicionar Remover |

QK | Cancelar

Configuragdo do Dominio

3. Clique em Aplicar e finalize a configuragdo clicando em OK.

4. Verifique no Organizer se aparece o projeto do Dominio configurado.

Organizer x
=S f‘] Diominio: TreinamentoE3
=-E Configuracdo

i~ Servidores

-3 Arguives

¢ L treinamentoe3 pri

=+ Dominios Remotos
=®18d Dominio_Local

2 treinamentoed.pr

[]ﬂ Bibliotecas de Objetos

B 58 Visualizagio

Eﬂ---,f Ohbjetos de Servidaor

M4 Explorer

Projetos de Dominios Remotos

5. Na TelaRemoto, crie um Display para exibir os valores de um Tag qualquer. Selecione, no AppBrowser, o Tag no Dominio

Remoto Dominio_Local.
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AppBrowser = [E-] =]
- CommandButton? + | (18) Propriedades - -
E-] Telalnicdial [ ] |~ g vﬂll.le
W Viewer (Application) | | | & =2 Application
B 5 Servidor = 0 Count ) )

: d £ . | A propriedade Value varia |=
) Tarefas e NN Dacstring | de acordo com o tipo da
=L Dominio_Local (Dominio Rerl_—1 | i F| Enabled P d d tabelecid
i 1% BancoDados 000 | e Fl IsAlarmArea n?am;ranpse%r;di;'l?g Z EEEE; Z
Pooa S ype. !
i Confighlarmes ) == Links uma propriedade apenas de
B Dades 000000 | B 9 Maximum na prop PE
R 9 Minimum leitura. O valor padrdo desta
IEI fhaocd  HAM . Nome propriedade € 0. Exemplo:
| =4 Nivel > | i =5 Parent Sub Figural Click()
1 ] S PathContainer - MzgBox
Application.GetObject
Application, GetObject{"Dominio_Local:Dados. Mivel17).Vall -« Colar | {"Dados.TagDemo2").Value
= 18
CemAd CTails =
- Cancelar ‘ i L P

Tag no Dominio Remoto

24.8.4 Dominio Remoto

1. Abraajanela deopg¢bes do Dominio através do icone do E3 Admin r? na Area de Notifica¢des do Windows.
2. Na aba Dominios Remotos, insira um Dominio e configure as seguintes propriedades:
* Nome do Dominio: Remotol

® Arquivo de Dominio: Caminho do arquivo do Dominio Remoto. Este caminho deve ser um compartilhamento na rede que
permita acessar este arquivo ou uma cépia local

® Servidor principal: Nome do computador remoto na rede
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|7 E3 Admin - Configuragio do Dominio

Opcdes Segurancga | Grupos de Viewers I Registro de Eventos I Projetos
Servidores Dominios Remotos | Propriedades
Mome | Mome do Dominio:
:H:i‘ Dominio_Local IHemutM

Arguivo de Dominio:
I\\WIN-VHLZEF{AEHND\TreinamentuE3\TreinamentuE3.dum |

— Servidores e opges de conexdo
Servidor principal; [T Servidor de backup:
|WIN-‘u"HL22F{A.E5Nﬂ |

Bxemplos: NOMEFPC, *A\NOMEPC {Obs.: ndo usar endereqo IF)

Avancado... |

— Usuario no Dominio
¥ Nao especificar (@nénimo)

™ Ltilizar a sequinte conta

I zLidrio; I

Senha: I
Adicionar Remover

QK I Cancelar Aplicar

Aba Dominios Remotos

3. Clique em Aplicar e finalize a configuragdo clicando em OK.

4. Verifique no Organizer o Dominio Remoto e seus projetos.

Organizer x
EIJJ:Z Dominio: TreinamentoE3

=-E Corfiguracio

g Servidores

=-E3 Amuivos

@ treinamentoe 3 prj
Ellﬁ Dominios Remotas

% Dominio_Local
.}

-
i 2l treinamentoed pr

{78 Biblistecas de Objetos
B &8 Visualizagio

EEI--# Objetos de Servidaor
-3 Explorer

Projetos dos Dominios Remotos

5. Na TelaRemoto, crie um Display para exibir os valores de um Dominio Remoto. Selecione, no AppBrowser, um Tag no
Dominio Remoto Remotol.
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AppB

rowWser

o o]

----- i i BancoDados
..... %& Confighlarmes
SR Dados

(-7 FalhaLocal
-4/ Nivell
-4/ Nivel2
|y_1] Tanguel
|£‘_1] Tangue
uﬁ' Temp1l
U'ﬁ' Temp2

. FormulaCores

L)

m

3

(183) Propriedades

DocString

F| Enabled

Fl IsAlarmArea

=3 Links

0 Maximum

9 Minimum
Mame

== Parent
PathContainer

Value

A propriedade Value varia |=
de acordo com o tipo da
forma de onda, estabelecida
na propriedade Type. Esta & | _
uma propriedade apenas de
leitura. © valor padrdo desta
propriedade € 0. Exemplo:

Sub Figural Click()

Application, GetObject{"Remoto 1:Dados. Mivel 17, Value -

U P—

MsgBox
Application.GetObject
Colar ("Dados.Taghemo2™) . Value
= 10 il
CemAd CTails
Cancelar 4| m .| b

Tag no Dominio Remoto

6. Crieum Display ou SetPoint para cada Tag que desejar e associe-o através do caminho do Dominio Remoto.

REMOTO

REMOTO1
DataHara [Entrada) D ataHora [Saida) Mensagem Walar
E01/04/2010 15:08:16 Mivel do TanqueZ alta 89,22228481
TAG1 200 M 01042010 15:08:16 Mivel do Tanquel muito alta 90 B4478221
TAG2 140
REMOTO2
DataHoara [Entrada) | DataHora [Saida) | Mensagem | W alar |
J401/04/2010 15:08:09 /042010150217 Temperatura 1 nomalizada 437503580
TAG1 151 M 01/04/2010 150745 Temperatura 2 fora da faisa recomendada B1,22807283
TAG2 252
TelaRemoto

7. Adicione quantos Dominios Remotos desejar.

24.9 Exercicios Complementares

24.9.1 KB

® KB-26842: Unificando configuragGes de usuarios em varios Dominios

e KB: Como configurar dominios remotos em maquinas que ndao pertencem a um dominio de rede Microsoft
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http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/191
http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/31

CAPIiTULO

Elipse Mobile

O Elipse Mobile é uma plataforma movel para integragcdo com sistemas de automacgao, possibilitando monitorar indicadores e
comandar equipamentos de um processo.

25.1 Servidor

O Elipse Mobile Server é um servidor HTTP que tem a fung¢do de criar uma aplicagcdo mobile. Este servidor pode se conectar a
uma aplicagdo E3, SCADA, EPM ou qualquer servidor OPC DA.

25.2 Aplicativo

O Elipse Mobile é um aplicativo para aparelhos mdveis, disponivel para os sistemas operacionais iOS, Android e Windows
Phone.

13:31

(] L1
Elipse '

POWER
Operation SE Maintenance

L)

BUILDING

Monitoring Prorating

8

MANUFACTURE

Process Automation

dy ¢C

WATER & WASTEWATER

Bacarmrinire Dumine

Elipse Mobile

25.3 Exercicios

O objetivo deste exercicio é realizar a comunicacdo entre a aplicacdo E3 desenvolvida no Treinamento e o servidor Elipse
Mobile.

25.3.1 Servidor

1. |Instale o Elipse Mobile Server na maquina local, verificando com o instrutor em que pasta se encontra o instalador ou
baixe-o diretamente no site da Elipse.

2. Apéds ainstalagdo, abre-se o navegador padrdo para definicdo do usudrio e senha do servidor.
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[F=8EoR =<=
°|(\=:>\l|$ http://localhost:8080/start.html pL-a ” ﬁ Elipse Mobile ‘ ‘ {’I'D r:ﬁ? {3}

Arquive  Editar Exibir Favorites Ferramentas  Ajuda

Welcome!

The Elipse Mobile service is running. You can manage the service using the icon @ on the system tray.
Before you continue, you must create system administrator account.

Username

Password, twice

Tela inicial do Elipse Mobile Server

3. Clique em New app para criar uma nova aplicagdo.

°|(\=:>:l|$ http://localhost:8080/start-options.html pL-a ” ﬁ Elipse Mobile ‘ ‘ {’I'D r:ﬁ? {3}

Arquive  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

Let’s get started

You can run our sample application or create a new one.

New app Run sample

Configurando o Elipse Mobile < 0

Elpse

Elipse Mobile n

Plataforma moével para integragao
com sistemas de automacao

Maintenahos

n}

Consumgtion

Criar nova aplicagdo

4. Defina umnome para aplicagdo.

5. No canto superior esquerdo, clique em E e selecione a opcdao Connections.

162 Elipse Mobile



ooy - o . - . .
Ql@” & hitp://localhost8080/page.html?name=hor O = & ” & Page | Elipse Mobile X ‘

Arquive  Editar Exibir Favorites Ferramentas  Ajuda

hA 9

Applications

Users

fng BB

Server info ,‘!,

@

Logout e

g

(=3

Menu Connections
6. Clique em Add e selecione o item Elipse E3.

fo[ Bl

Q|@\||$ http://localhost:3080/edit/ connections.html O + & ” 3 Connections | Elipse Mobile ‘ ‘ {I'E E«? {E}

Arquive  Editar Exibir Favorites Ferramentas  Ajuda

Connections

Elipse £3 Type
Elipse SCADA
COther

. Demo

Arduing 166

fng B

Peqpad; Hee

Conexdo E3

7. Nomeie a conexdo como "Treinamento" e selecione a op¢dao Same machine, para indicar que a aplicagdo E3 estd

executando na maquina local.
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EE!.L.
g@|a http://localhost:B0B0/ edit/connections.html 2 = € ” a Connections | Elipse Mobile > ‘ ‘ i * {‘:’}

Arquive  Editar Exibir Favorites Ferramentas  Ajuda

Add Elipse E2 Connection

Treinamento

Server ®) same machine O Other machine

m Test Cancel

Configuragdo da conexao E3
8. Teste a conexdo clicando em Test e clique em OK para finalizar a configuracao.
9. Voltea pagina inicial clicando em Go to home page no alto da pagina.
10. Na pagina inicial, clique em Enter edit mode.

11. Adicione um novo controle do tipo Setpoint.

E=0|EeR (>
g@| @ http://localhost:8080/page. html?name=hormr L-c ” @ Page | Elipse Mobile x ‘ | ﬁ "EQZ' {‘3}

Exibir

Faveritos

Arquive  Editar Ferramentas  Ajuda

Add Control

Display
Used to display values.

Toggle
Used write values and represent the fag state.

Pulser
Writes a pulse in a tag.

Setpoint
Used to write user input.

Group
Create a group of pages links.

Page Link
Used to navigate and create pages.

JHHLNG
| O

Adicionar SetPoint
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12. Neste controle é configurada a quantidade de vermelho do Tanque 1, acessando o Tag Interno Vermelho na pasta

Tanquel.

B~ Dominio: TreinamentoE3

Corfiguracdo

{74 Bibliotecas de Objetos

[ Visualizagso

= \g? Objetos de Servidor
.[[3 Drivers e OPC

EI% CObjetos de Dados

E-[5@ Dados

a1 Nivell

a0 Nivel2

a0 Nivel3

-4 Niveld

Uﬁ Relogio

El-[om Tanguel

Fd) Agul

] Verde

...... &l

B-[oa] Tangue?

L_I:j Banco de Dados

Tag Interno

13. Cliqgue em Tag para acessar o Tag Interno Vermelho, conforme a figura a seguir.

d_

@L@ http://localhost 8080/ page. htmiTname=horr 2 = & ” ,@ Page | Elipse Mobile

AL

Arquivo

Editar

Exibir

Favoritos  Ferramentas  Ajuda

Add Setpoint

‘ Vermelho

Subtitle ‘ Configura a quantidade de vermelho do tangue 1

Color #0D4ATS

Tag a‘

Increment ‘Treina mento

Dados.Tangue1.Vermelho. Value
Decimals Dados Tanque1 Verde Value
Dados.Tanque1 Azul Value
Dados.Tangue2 TagDemo1 Value

Dados.Tangue2 TagDemo2 Value

v

Configurar o SetPoint

14. Configure as demais opgGes de acordo com sua preferéncia e clique em OK.

15. Clique em Exit edit mode e clique no objeto Setpoint para alterar seu valor. Compare com o valor do Tag Interno na

aplicagdo E3.
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25.3.2 Aplicativo

1. Baixeeinstale o aplicativo Elipse Mobile em seu aparelho mével.

2. Acessea rede onde o computador com o Elipse Mobile Server estd instalado, utilizando uma conexdao Wi-Fi. Aaplicagdo s6
esta disponivel em uma rede sem fio.

3. Abra o aplicativo Elipse Mobile no celular e digite o enderego IP da maquina onde o Elipse Mobile Server esta executando,
seguido da porta TCP "8080", digitando também o usudrio e a senha criados no servidor.

13:27 O 76% W)

Elipse TN Y

SERVER

http://192.168.4.54:8080

USER
demo

PASSWORD

seee
CONNECT h;t

Want to test Elipse Mobile? Click
below to connect to our demo server.

Try It!

Dados para a conexao

4. Para descobrir o enderego IP do servidor, digite o comando ipconfig no prompt de comando do Windows, verificando o
item Endereco IPv4 (IPv4 Address).

BN Administrador: Prompt de Comando

Microzsoft Windows [versdo 6.1.766811
Copyright <c> 2089 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.

C:sUsers wum_screenshot_win?>ipconfiyg

Conf iguracio de IP do Windows

Adaptador Ethernet Conexdo local:

Sufixo DNS especifico de conex3o.
Endereco IPub de link local . .

Endereco IPuvd. . . . . . . . . 1?2.168.4.9
Mizcara de Sub—rede . . . . . . 255255 255 .8
Gateway Padrdo. . . . . . . . . 1?22.168.4.1

Adaptador de tinel

Ezstado da midia.’. . midia desconectada
Sufixo DHS especifico de conexdo. . . . . .

C:slserssum_screenshot_win?>

Comando ipconfig

Caso ndo seja possivel estabelecer a conexdo, provavelmente o Firewall do Windows esta bloqueando a porta 8080. Para
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configurar o Firewall, siga estes procedimentos, de acordo com o sistema operacional:
Windows XP SP3

Va ao menu Iniciar - Painel de Controle (Start - Control Panel).

Clique em Central de Seguranga (Security Center).

Clique em Firewall do Windows (Windows Firewall).

1

2

3

4. Selecione a aba Excegbes (Exceptions) e clique em Adicionar Porta (Add Port).

5. Digite um nome e o numero da porta a ser liberada. Deixe a opgdo Protocolo (Protocol) selecionada como TCP.
6

Cligue em OK para salvar as alteragdes.

Windows Vista SP2

1. V& ao menu Iniciar - Painel de Controle (Start - Control Panel).

2. Clique em Firewall do Windows (Windows Firewall).

3. Selecione a aba ExcegGes (Exceptions) e clique em Adicionar Porta (Add Port).

4. Digite um nome e o niumero da porta a ser liberada. Deixe a opgdo Protocolo (Protocol) selecionada como TCP.
5

Cliqgue em OK para salvar as alteragdes.

Windows 7 SP1, Windows 8 e Windows 8.1

Va ao menu Iniciar - Painel de Controle (Start - Control Panel).

Cligue em Firewall do Windows (Windows Firewall).

Clique em Configurag6es Avancadas (Advanced Settings).

Clique com o botdo direito do mouse no item Regras de Saida (Outbound Rules) e selecione a op¢cdo Nova Regra (New Rule).
Selecione o item Porta (Port) na janela Tipo de Regra (Rule Type) e clique em Avangar (Next).

Selecione a opgdo TCP e, no item Portas remotas especificas (Specific remote ports), digite o nimero da porta a ser liberada.

Na préxima janela, selecione o item Permitir a conexao (Allow the connection).

® N o v kW NE

Digite um nome para a porta e clique em OK para salvar as alteracdes e fechar a janela.
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CAPITULO .. ..
Exercicios de Revisao

Esta se¢do contém exercicios de revisdo de todo o contetido do Tutorial.

26.1 Exercicio

Uma mineradora deseja monitorar os niveis de alguns tanques. O equipamento ainda ndo esta decidido, mas deve trazer a
informag¢do de quatro niveis.

O gerente do setor gostaria de visualizar os dados de forma amigdvel ao usuario, por isto pediu que fosse desenvolvido um
supervisdrio com os seguintes requisitos:

e Simular os valores dos quatro niveis do equipamento em falta (valores entre 0 e 100)

e ATela principal deve ter uma imagem da mineragao

Analise

DataHora [Entrada) DataHora [Reconhecido] DataHora [Saida) M enzagem ‘alor format. .. -
& 260372010 15:35:01 Mivell Baiso 1053357322 E
A 260372010 15:35:00 Miweld Muita Baixa 9290732792
LA 2640372010 15:34.55 26/03/201015:35:00 Miveld Mormalizado 3080307863 L
OO IN 1R 4B | Y I S 1 NO4F0410

Imagem da mineragao

® Sobre cada tanque, visualizar o nivel através de uma barra

Nivel do tanque

® Exibir o valor do nivel na Tela formatada com sua unidade de engenharia igual a "%", uma casa decimal e obedecendo a
tabela de cores a seguir:
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Cores dos niveis

MiNIMO MAXIMO COR
90 100 Vermelho
70 90 Amarelo
30 70 Branco
10 30 Azul
0 10 Verde

® Sinalizar na Tela os alarmes de todos os niveis, conforme a tabela a seguir:

Limites dos alarmes

ALARME LIMITE
HiHi 90
Hi 70
Lo 30
LoLo 10

® Na Tela principal deve ser possivel identificar o usuario logado
® Um usudrio pertencente ao grupo Manuten¢do NAO pode reconhecer alarmes

® Em uma segunda Tela, deve ser possivel visualizar os quatro niveis em um grafico, onde é possivel escolher através de
botdes qual informagao exibir simultaneamente

100
80
80—+ _ﬁ__-___"___—'"'_
40 ¥ Nivell
¥ Nivel2
20
¥ Nivel3
i T T T T T T T T T T T T T T T T T T " ¥ Niveld
03:38:18 03:38:24 03:38:30 03:38:36 03:38:42 03:38:48 03:38:54 03:39:00 03:39:06
E3TimeStamp Mivel1 Mivel2 Nivel3 MNivel4 o
3 0,5 0,5 0,5 0,6
26/03/2010 14:54:03 2.6 21 1.6 42
| 26/03/2010 14:54:05 53 3.9 27 5.8
| 26/03/2010 14:54:07 8.2 51 38 49
| 26/03/2010 14:54:09 104 6.3 4.9 6,2
| 26/03/2010 14:54:11 14 4 8.9 6.9 7.8
: 26/03/2010 14:54:13 18,8 9.9 10,3 98 PDE
26/03/2010 14:54:15 224 11.9 14.5 1.2
[ 26/03/2010 14:54:17 239 12,8 18.8 93
| 26/03/2010 14:54:19 249 14.6 23,2 7.9
[ 26/03/2010 14:54:21 258 174 277 5.0
| 26/03/2010 14:54:23 271 20,0 3.3 7.0
| 26/03/2010 14:54-25 29,2 218 34,0 10,7
| 26/03/2010 14:54-27 30.2 241 355 13.9
—— Voltar
Registro: [ 1 [»|wi]v#| de 1274 -

Grafico de niveis

Armazenar os dados de nivel a cada dois segundos em um banco de dados

Visualizar os dados armazenados no banco de dados em forma de tabela, na mesma Tela do grafico

® Umrelatério com os dados de nivel armazenados no banco de dados deve ser exportado para o formato PDF
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26.2 Resolucao

1.

N

Simular os valores dos quatro niveis do equipamento em falta (valores entre 0 e 100)

Para simular valores, criar Tags do tipo Demo, com os limites maximo e minimo conforme especificagdo.

Elf Ohbjetos de Servidor

----- 3 Drivers e OPC

Elt',yj Objetos de Dados
- Dados

Tags de tipo Demo
ATela principal deve ter uma imagem da mineragao
Inserir a figura como Recurso.
Alterar a propriedade FillStyle da Tela para 12 - bkPicture.

Informar o nome da figura na propriedade PictureFile da Tela.

Sobre cada tanque, visualizar o nivel através de uma barra
Inserir um Retangulo na Tela sobre o tanque.
Abrir a janela de propriedades do Retangulo e selecionar a aba Associagao.

Criar uma Associagdo entre a propriedade VerticalPercentFill e o Tag Nivel correspondente.

Item | Posigio Associacdes

Propriedades Cone... | Fonte
9 ‘VericalPercentFill = Dados. Mivel1. Value

Associagao com a propriedade VerticalPercentFill

Exibir o valor do nivel na Tela formatada com sua unidade de engenharia igual a "%", uma casa decimal e obedecendo a
tabela de cores

1. Como sdo diversos Displays iguais, a melhor opg¢édo é criar um XControl.
2. Crieumarquivo de biblioteca e insira-o no Dominio.
3. Insira um XControl e mude o nome para "DisplayNivel".
Elﬂ Bibliotecas de Objetos
il XObjects
- XCortrols
. f_J DisplayMivel
DisplayNivel
4. Crieuma propriedade com o nome "Nivel", do tipo Double.
Mome Tipo | = | H | = | Valor inicial | Texto de Ajuda
Mivel Double e | & g0 =| Mivel a ser exibido no Display
Propriedade Nivel
5. Desenhe um Display.
6. Formate o Display com a expressdo '0.0 "%"'.
7. Crieuma Associagdo Simples entre a propriedade Nivel e a propriedade Value do Display.
Value = DizplayMivel Mivel
Associagao com a propriedade Nivel
8. Crieuma Associagdo por Tabela na propriedade ForegroundColor, informando os limites e as cores desejadas. Na
propriedade Fonte, selecione a propriedade Nivel criada anteriormente.
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¥ ForegroundColor |

9. Salvea biblioteca e registre-a.

DisplayMivel Mivel 1

10. Insira na Tela um XControl do tipo DisplayNivel.

11. Crieuma Associagdo Simples entre a propriedade Nivel e o Tag desejado.

| Méx.| Valor | Fisca? | Valor |
0 10/ . 0.255.0 O [ | 0.0.0
10 R | 0.0.255 O [ | 0.0,0
30 70O 255,255,255 O [ | 0,00
70 50 O 255.255.00 O [ | 0,00
50 100 m 192.157.0. O [ | 0.0.0.-]

Associagao por Tabela
ltem | Posico Assodaches |
Propriedades | Cone... | Fonte

o [EN —

Associagao Simples

® Sinalizar na Tela os alarmes de todos os niveis, conforme tabela

1. Sendo existir no Dominio, insira um objeto Servidor de Alarmes.

2. Sendo existir no Dominio, insira um objeto Configuragdao de Alarmes.

El\,jt Ohbjetos de Servidor
[y Drivers e OPC

% Objetos de Dados
i1 Banco de Dados

Y e

i3 Servidorflames1

Servidor e Configuragdao de Alarmes

3. Na Configuracdo de Alarmes, insira uma Area de Alarme.

4. Na Area de Alarme, insira um Alarme Analégico.

=] A CorfigAlarmes

= M Nivel

AA Nivel1

Dados. Mivell.Value
Alarme Analégico

Dados . Mivel1 . Value

5. Abra ajanela de propriedades da Fonte de Alarme e selecione a aba Analégico. Informe os limites e mensagens de alarmes,

conforme a tabela.
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Propriedades de 'Mivell' (DB.AnalogAlarmSource)

Item | Fonte | Campos do usudrio | Formatacio | Ascodaches  Analdgico

Lirnite: Texto da mensagem: Severidade: Pede Ack: Evento:
¥ LoLo: | 10 |Niue| 1 Muito Baixo |Alta | -
v Lo: | 30 |Niue| 1 Baixo Média v | W o
¥ oHE | 70 [nivel 1 Alto Média  «| r
v ki | 90 [Nivel 1 Muito Alto | alta | I_

Espera (ms): ]
0

| Mivel 1 Mormalizado

Banda morta:

Volta a0 normal:

Aba Analégico
6.
7.

Na coluna Fonte, selecione o Tag que deseja monitorar o alarme.

Insira quantos alarmes forem necessarios e configure-os seguindo os passos anteriores.

= _ll CorfigAlarmes
= S Nivel
A Nivel1
EA Nivel2
A Nivel3
52 Niveld

Dados. Mivel1 Value

Dados. Mivel2. Value

Dados.Mivel 3. Value

Dados.Miveld Value
Alarmes

® Na Tela principal deve ser possivel identificar o usuario logado

1. Crieum Display na Tela.
2. Crieuma Associagdo Simples entre a propriedade Value do Display e a propriedade User do Viewer.
3. Insira umbotdo ao lado do Display.

Loaqin

Botao Login

4. No botdo, crie o scripta seguir.
Application.Login(True)

5. Selecione o menu Arquivo - Usudrios e crie pelo menos um usuario.

172

Exercicios de Revisdo



B
I=;

Mowvo Projeto...
Abrir Projeto. ..

Maove Dominio. ..
Abrir Dominia. ..

Fechar Dominio

Ctrl-+Hd
Ctrl+0

suarios. ..

Login...

Logout
Conectar a...

Salvar

Salvar Tudo

Dominios Recentes

Arguivos Recentes

Sair

Ctrl+5

Menu Arquivo - Usuarios

® Um usudario pertencente ao grupo Manuten¢do NAO pode reconhecer alarmes

Selecione o menu Arquivo - Usudrios.
Crie o grupo Manutengao.

1
2
3. Insira umusuario no grupo Manutengdo.
4

Na aba Permissoes, bloqueie o reconhecimento de alarmes para o grupo Manuteng3o.

i

Pemissdes | |sudros

|sudrosGrupos:

Permissdes de usuario

| Grupos |

ltens para seguranca:

==

" Usudrios 1 Grupos

—._'l Alarmes

Pemissdes

grupos aos quais ele

3 Recorheceroome |

pertence.

Este comando NAD & permitido para este grupo, independente dos

[ Desabiltar a verficacio de pemissies

o |

Cancelar

-

® Em uma segunda Tela, deve ser possivel visualizar os quatro niveis em um grafico, onde é possivel escolher através de

botbes qual informacgao exibir simultaneamente

Aba Permissoes
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Crie uma nova Tela.

Insira um objeto E3Chart nesta Tela.

Abra a janela de propriedades do E3Chart e selecione a aba Penas.
Insira uma Pena.

Escolha um nome e uma cor.

Na aba Dados, mantenha a Pena como Tempo Real e selecione o Tag no campo Link do Eixo Vertical.

No v s~ wn R

Repita os passos anteriores para incluir as demais Penas.

| Mome da Pena | E stilo | Yizivel? | Link. do Eixo Yertical | Lirk. do Eixo Harizontal | Uszar ... |

el Mivel1 FavaW Dados. Mivel1.Value

el Mivel2 FavVay Dados. Mivel2 Value

el Mivel3 Fava Dados. Mivel3.Value

ey Miveld FaVay Dados. Niveld Value
Aba Penas

8. Na Tela principal, crie um botdo para abrir a Tela do grafico.

® Armazenar os dados de nivel a cada dois segundos em um banco de dados
1. Sendo existir, insira um objeto Banco de Dados e configure-o.
2. Insira um objeto Histérico no projeto.

3. Criecampos para cada informagdo que deseja armazenar e associe-0s aos Tags desejados na coluna Fonte.

Mome | ¥ | Tipo Fonte | Tamanho
[ 3 - DateTime = ]
=] Mivell [ 2- Double Dados. Mivel1 Value 0
=] Mivel2 [ 2- Double Dados. MivelZ Value 0
=] Mivel3 [ 2 - Double Dados. Mivel 3 Value 0
=] Miveld [ 2- Double Dados. Miveld Value 0

Coluna Fonte

4. Abra ajanela de propriedades do Histérico e configure o nome do Banco de Dados, nome da tabela (TabelaNivel) e tempo
de gravagdo (2000 ms).
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Propriedades de 'Histl' (DB.Hist)

Ttem | Area de Alarmes  Historico |.ﬁ.ssm:ian;5es |

Itilize o servidor de banco de dados: | BancoDados J

Tabela

Informe o nome da tabela no banco de dados (utilize este nome mais tarde para as
consultas).

Mome da tabela:

Gravar um novo registro a cada

| TabelaMivel

2000 ms

Descarte

| Descarta dados da tabela prindpal

Més(es)

=
=l
=]
=1

Més(es)

r

=]
=]

Mantenha os dados dols) dltimo(s) | 12 :II

Geragao da estrutura no BD

Cligue no botdo ao lado para gerar as tabelas do Histdrico

Mes(es)

Gerar Tabela

Aba Histérico

® Visualizar os dados armazenados no banco de dados em forma de tabela, na mesma Tela do grafico

1. Insira na Tela um objeto E3Browser.

2. Abraajanela de propriedades, selecione a aba Consulta e clique em Configurar.

Propriedades de 'E3Browserl' (E3Browser)

......................... K

Congulka: | Conzultal

| Estilo | Opcoes | Colar | Font | Associaches |

Campos da tabela;

Campos | Formato Largura Cor

ﬂ Corfigurar...
-~

| Cor de Funda

Configurar a Consulta

3. Configure a Consulta para buscar no Banco de Dados a tabela criada.

4. Escolha os campos que deseja buscar e, na aba Visualizar, clique em ! para verificar os dados.
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Campos | Variéveis Visuslizar | saL |

! Cligue no botdo ao lado para visualizar o resultado da consulta configurada.

E3TimeStamp | Mivell | Mivel2 | Mivels Niveld

26/03/2010 14:5... 0,533 0,5333 0,5333 0,61748100222...
26/03/2010 14:5... 2,58561733756...  2,09310063164... 1,599 4,15417950987...
26/03/2010 14:5... 5,30842632831.. 3,92917281105.. 2,6665 5,80050050355...

Aba Visualizar
® Um relatdrio com os dados de nivel armazenados no banco de dados deve ser exportado para o formato PDF
1. Insira um Relatorio no projeto, com o nome de "RelatorioNivel".

2. Configure a Consulta do Relatério para buscar no Banco de Dados a tabela desejada.

EIJL! Dominio: Mineracao

-E Corfiguracio

@ Biblictecas de Objetos
=2 M Visualizagio

[ Viewer e Guadros
&- Telas

E-E) Relatérios

El@g RelatorioMivel

-4 Objetos de Servid
EEI"% Explorer Renomear

Ey Copiar
# Recortar

¥ Deletar

&4 Procurar/Substituir
% Contagem de Objetos
“i/d Importar...

A Exportar...

Ll Documentar Scripts...
Y, Verificar

Editar Associagdes...

Copiar Associagbes

= Mostrar no Editor
#= Mostrar no Explorer

i Propriedades

Configurar Consulta

3. Escolha os campos Nivel e E3TimeStamp.

4. Insira na se¢do Detail um objeto SetPoint para cada coluna escolhida na Consulta. Preencha a propriedade DataField com

o nome da coluna.

[=] PageHeader

|ﬂam,ﬁﬂm|... ---Nf"-'ﬂ“‘l--- ...rgl;m;2|... ...vaeljl... ---N"‘-’E”l---

E Detail

E3-'I'irrreSﬂtanrp C | BN |nive|-1| N [\IivelZ| ce e |ni~.re|-3| C Nivel4| C | C

S e e o S S e S
Secdo Detail
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5. Utilize um objeto Label para escrever o titulo das colunas (propriedade Caption).

6. Insira na Tela um botdo com o seguinte script:

Set Report = Application.LoadReport("[RelatorioNivel]")
Report.Export "PDF", "RelatorioNivel.pdf"
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