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JEDERAL Desenvolvimento de Jogos

O HTMLS5 é uma alternativa para desenvolvedores de jogos,
principalmente para o mundo mabile.

Tem como vantagem criar jogos multiplataforma, ou mais
precisamente, sem plataforma.

Com ele vocé pode criar jogos de RPG, simulagao, tabuleiro e
por ai vai, quase que sem restricoes.

Mas para os leigos em HTMLS e em linguagens de
programacao, o Construct pode ser umaa solucao.
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e Planejamento

 Tema para o Jogo

* Objetivo Geral e Especificos

* Historia do Jogo

* Roteiro para o Jogo

e Sprites (imagens, personagens, objetos,...)
* Background (imagens, tiles,...)

» Telas do jogo (Storyboard)

* Implementacao
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Conhecendo a ferramenta

Construct3



L. ¢ Construct 3

FEDERAL
Santa Catarina On-line: https://editor.construct.net/

propriedades v B o b — (Eicho growia) conviseco @

Sobre = ~ ¥ [ Meulogo

Nome Meulogo vy Layouts

Versdo 1.0.00 (=] Layout 1

Descrigéio B ¥ [ Folha de eventos

D com.company.appname Folha de eventos
[ Tipos de objeto

Auter 3 ramilias

E-mail autor@exemplo.com 03 sons

Website http://www.example.com 03I Msica

Cores 3 videos

Cor de fundo - 0,0,0 3 Fontes

Cordateladeinicio [ | 255 255,255 » M Icones

Use a cor do tema o [ Arquives

Cor do tema [ 255, 255, 255

Primeiro layout (padréo) v 7] a J— I

Use o layout do I
carregador i

Estilo do carregador  Tela de inicio de Cons ¥
Pré-carregar sons 7]

Exibicdo

Tamanho da tela P 854 x 480

Proporcdo da tela 16:9

Adaptado 3 tela. Auto v

Modo de tela cheia  Escala letterbox v
ualidade de tela

2 . Alta v

cheia

Qrientagdes Paisagem v

Mouse: (-342, -147)  Camada ativa: Camada 0 Zoom: 100% ~

Amostragem Linear v
-0 R Camadas - Layout 1 X
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JFEDERAL Construct 3

A |IDE (integrated development environment ou Ambiente de
Desenvolvimento Integrado) foi desenvolvida pelo grupo Scirra e é
recomendado para o desenvolvimento de jogos em 2D, porém, nada
o impede de experimentar outros estilos de games.

* Vantagem: esta disponivel para download ou on-line.
* O programa atualmente possui as versoes paga e Free.

* Na versao Free € possivel criar apenas quatro camadas (layers) no
maximo, ja na versao paga nao ha limites. E perceptivel que a versao
Free nao fica tao atras da versao paga.
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JFEDERAL Construct 3

* O manuseio do programa € algo muito simples.
* Nao requer experiéncia em criagao de jogos para utilizar a IDE.

« E interessante que pessoas que desejam comecar a
desenvolver jogos e nao gostam tanto da parte de programacao
utiizam este tipo de ferramenta, pois ndo exige tanto do
desenvolvedor a programacao e deixa-0 bem proximo da
realidade do processo de desenvolvimento de um jogo.
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JFEDERAL Construct 3

O primordial é ter em maos as imagens, sons, efeitos sonoros, enfim, toda
a parte visual e audio do seu jogo.

 Os eventos e iteracoes de teclado, mouse, touchscreen e outros fica por
parte do Construt.

* O desenvolvedor do game adiciona os codigos, mas de uma maneira
indireta, de forma que qualquer desenvolvedor com apenas a logica da
programacao consiga desenvolver seus jogos sem dificuldades.

* Para ser mais especifico os codigos que o desenvolvedor precisa entender
€ bem semelhante ao famoso pseudocodigo ou entao "portugol”.
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JEDERAL, Particularidades do programa

 Existe uma lista chamada Folha de Eventos (Event Sheet) e
nela que vocé acrescenta seu codigo de maneira intuitiva e
simples.

* Com apenas alguns clicks € possivel acrescentar um bloco de
codigo inteiro, ou entdo, criar fungbes que manualmente
demoraria o triplo ou quem sabe cinco vezes mais do que
utilizando a Folha de Eventos.
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FEDERAL Folha de Eventos

Adicionar evento

Isto € uma folha de eventos vazia

Para comecar a adicionar eventos, clique em Adicionar evento no canto superior esquerdo.
Vocé também pode clicar duas vezes ou tocar duas vezes em qualquer local. Vocé pode
também exibir um menu clicando com o botdo direito do mouse, ou ao tocar e segurar na tela,
ou ainda clicando no link Adicionar... no canto superior direito.

Os eventos sdo executados de cima para baixo uma vez por marca (ou seja, na taxa de frames),
normalmente 60 vezes por segundo. Um exemplo de evento é mostrado abaixo. As condicbes
estdo a esquerda e as acdes estdo a direita. As agdes sdo executadas somente quando suas
condig¢des sdo atendidas. A margem pode ser usada para selecionar ou modificar todo o
evento. Para mais informacées, veja Como os eventos funcionam.

Margem Condicées Acdes
M L
=+ = Projétil Ao colidir com =& Monstro =@ Monstro  Destruir

= Projetil Destruir

Adicionar...
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JEDERAL, Particularidades do Programa

* Existe um mini editor de imagens integrado, sem a necessidade
de utilizar um plugin.

* No editor vocé pode:
— cortar, girar, inverter a imagem;
- alterar a cor;
— criar uma animagao com uma sequéncia de imagens.
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(FEDERAL Editor de Imagens

Editor de AnimagGes: Sprite
Paleta de cores DDB'E|"""“'§(|_D[:]‘A'ﬁ”f)'(’.”
QaaMNed-

-

F

»

o NSO O0ONNNQ

4 4

- Animation 1 Frames (1)

Vermelho: 0

Verde: 0

Azul: 0

Alfa: 255 0
RGB - HSL

100% | Ponteiro: -205, 161 Tamanho: 250x250 Formato De Exportagdo: PNG

Animagdes

B8 Animation 1

Propriedades da Animacio

Nome
Velocidade
Repetir

Quantidade de
Repeticdes

Repetir Para
Ping Pong

Mais
Informagdes

Animation 1



INSTITUTO

JEDERAL, Particularidades do Programa

* Qutra particularidade do programa que nao pode ser isolada € o
painel de Camadas (Layers), na qual € possivel posicionar os
objetos em camadas diferentes.

A partir dessas camadas € possivel atribuir comportamentos
diferentes para cada uma, organizando bastante o trabalho do
desenvolvedor.
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JEDERAL, Particularidades do Programa

O Contruct também possui a opcao de exportar o projeto, em formato
(conforme versao free ou paga):

— para web,

- Mobile,

- PC,

- formato Scirra Arcade (site onde ficam os jogos criados por usuarios do site),
- Chrome Web Store,

- Kongregate,

- Windows 8 Metro app e outros.
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Particularidades do Programa

* Tipos de Jogos:

Plataforma
Quiz

Flap
Spacelnvaders

ZLAPPY BRY
- >,
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Aprendendo na pratica:
Criando um Jogo passo-a-passo

<

KEEP
CALM

AND

VAMOS
PROJETAR();
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JErER, Planejando Nosso Jogo

 Tema para o Jogo

* Objetivo Geral e Especificos

* Historia do Jogo

* Roteiro para o Jogo

e Sprites (imagens, personagens, objetos,...)
* Background (imagens, tiles,...)

» Telas do jogo (Storyboard)

* Implementacao
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FEoeral Tema do jogo

* Alimentacao saudavel.
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S Objetivo Geral e Especificos

* Realizar um jogo de plataforma sobre alimentos saudaveis para
estimular as criancas e jovens a alimentacao saudavel.

S
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JEDERAL, Historia e Roteiro do Jogo

* O jogador deve chegar ao final do jogo e deve ter coletado o
maior numero de alimentos saudaveis.

* Quando coletar um alimento saudavel aumenta +1 ponto.

* Quando coletar um alimento nao saudavel diminui -2 pontos.
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EDERAL Lista de links para objetos (Free)

* http://opengameart.org/content/platformersidescroller-tiles-and-
backgrounds

* http://opengameart.org/textures/all
* http://www.gameartguppy.com/
* http://www.mapeditor.org/

* http://subtlepatterns.com/ g~
* http://bgrepeat.com/ \ 2P

* http://www.grsites.com/archive/textures/


http://opengameart.org/content/platformersidescroller-tiles-and-backgrounds
http://opengameart.org/content/platformersidescroller-tiles-and-backgrounds
http://opengameart.org/textures/all
http://www.gameartguppy.com/
http://www.mapeditor.org/
http://subtlepatterns.com/
http://bgrepeat.com/
http://www.grsites.com/archive/textures/
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FEOERAL Sprites

Sprites (imagens, personagens, objetos,...
Fonte: http://opengameart.org/

Yy
@ U geg
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TEDERAL, Backgrounds

* Background (imagens, tiles,...)
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SEDERAL, Storyboard

» E importante ter em mente o processo do jogo e do jogador, tais

como.
- Telas do jogo;

- Storyboard;
— Rascunhos, etc.

| RSk O Easy
O Rewarp O HARD

&

e == _ AR.An
= 8%
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Aprendendo na pratica:
Criando um Jogo passo-a-passo

<

KEEP
CALM

AND

VAMOS
PRATICAR();



g0 Aprendendo na pratica:
Criando um Jogo passo-a-passo

* Vamos utilizar uma imagem para o background, foreground,
player, inimigos, e itens.

 Faca o download em:
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* No arquivo disponivel para download vocé vai encontrar as
seguintes imagens:

— coletavel1.png; coletavel2.png; coletavel3.png; coletavel4.png;
- fnd.png;

— jogador.png

- ice.png

- iglu.png
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Inserindo Objetos

Tiled Background

Adicionando uma camada (Layer)
Adicionando comportamentos (Behaviors)
Como adicionar um comportamento
Adicionando mais comportamentos
Criando alguns monstros

Eventos

Sobre eventos

Condicoes, acoes e sub-eventos
Seu primeiro evento

Praticando com o CONSTRUCT 3

Adicionando funcionalidade de jogo
Colocando o jogador para atirar
O efeito de explosao

Fazendo os monstros um pouco mais
inteligentes

Variaveis de Instancia

Mudando os eventos

Mantendo a pontuacao

Criando um heads-up display (HUD)
Toques finais

Conclusao
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* Crie um projeto vazio

Construct 2

7

Novo projeto X

Nome Saudave‘
Escolh .
S,CD é le:a Paisagem 5D 16:9 v
pré-definicdo
Tamanho da | g5, x | 480 16:9
tela
Orientacdes | Paisagem v

| | Otimizar para pixel art

Ajuda ‘ Criar H Cancelar ‘
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Construct 3: abas

Propriedades ‘

4

Sobre
Propriedades X Nome Saudavel
Layout Versao 1000 Projeto Camadas - Layout 1
Descricdo
Nome LBYOUt 1 ID com.company.appname r:l €L ::_' |( @ Camada 0
Folha de eventos Folha de eventos 1 Y Autor 3 Layouts
E-mail autor@exemplo.com
Tamanho P 1708 x 960 . Lavout 1
Website http://www.example.com
Centralizagdo livre { Cores [ eclha de eventos
Efeitos Cor de fundo - 0,00 - artac
Cordateladeinicio | | 255 255, 255
Adicionar / editar Efeitos Use a cor do toma | B (3 Tipos de eto
Editor Cor do tema [ ] 255, 255 255 R
Margens > 1000 x 1000 tnicier [ Familias
[ Primeiro layout (padrio) v d ==
Exibir malha L Use o layout do | [ Sons
. . d o T
Alinhar & malha L caregader .
Estilo do carregador  Tela de inicio do Cons ¥ r:l usica
Tamanho da p 32x32 Pré-carregar sons L4 |—:I . -
malha VIGE0s
Exibicdo
Mostrar poligonos de | Tamanho datela P 854 x 480 [ Fontes
Colisdo ' Proporch .
porcdo da tela 16:9 - -
Adaptado a tela. Auto v
Mostrar camadas | P M
transparentes inativas Modo de tela cheia  Escala letterbox v ArquUIvos
. . Qualidade de tela v — Camadas - La}"OUT 1X
Propriedades do projeto  Ver cheia Alta ~
Mais informagﬁes _jU a Orientagdes Paisagem v
Amostragem Linear v
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SEDERAL, Layer (Camadas)

v @ Jogo 1
* Vaem Layers Y@ Fundo 0
. M Adicionar camada no topo
* RenOmele O Layer O para Fundo V' Adicionar uma camada embaixo
e Clique com o botao direito # Renomear
L. i- Excluir
— Adicionar camada no topo
_ L 1 Mostrar/Ocultar [ 2
ayer Bloquear/ desbloquear 4

- Renomeie para Jogo

Q Encontrar todas as referéncias...

0 Ajuda referente a camadas

LCamadas - Layout 1 X@
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Adicionando o fundo do jogo

e Selecione a camada Fundo
* Cligue duas vezes (botdo esquerdo) no palco
e VVa em Fundo em Blocos — inserir
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(TEDERAL Adicionando o fundo do jogo

Escolha um plugin para criar um novo tipo de objeto a partir: Q pesquisar
r
Entrada
m O 8B 3
Gamepad Mouse Teclado Toque
Geral
imi B M ~ @0 @ Q
L 4
11 H D . . .’
9- Fonte de Fundo Funcdo Mosaico Particulas Refletor
secgbes sprites em
blocos
i i D .

Nome |FundoEmB|ocos

Cria um mosaico a partir de uma imagem sobre uma area. Fundos ladrilhados carregam mais rapido do que mosaicos com
Sprites.

Ajuda ‘ Inserir H Cancelar ‘
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Adicionando o fundo do jogo

 Quando aparecer o simbolo + clique no palco novamente

* Va em: Carregar imagem do arquivo (selecione o arquivo
fnd.png)
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STEDERAL Adicionando o fundo do jogo

Editor de Fundo em Blocoss: FundoEmBlocos

Paleta de cores DDBB|'\' ”"3(rl:||:| YN Y (’_=|'|:I|_."I

Qe aQM™N@-

o4
7
7
e
O
(@]
L2
a

-~

Vermelho: 0
. Verde: Q
Azul: Q
Alfa: 255 .
- 3

200% | Ponteiro: 261, 552 Tamanho: 2000x1000 Formato De Exportagdo: PNG
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TEDERAL Adicionando o fundo do jogo

* Feche o editor de imagens.

* Agora vocé pode ver o seu objeto Fundo no layout.
* Vamos redimensiona-lo para cobri todo o layout.

* Certifique-se de selecionar o objeto,

Importante:

* depois olhe nas opgdes a esquerda. Sempre lembre de
salvar seu projeto!

 Essa € a Properties Bar, que inclui
* varias caracteristicas do objeto.
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e VVamos ver como ficou.

* Segure control e role a roda do mouse para tras para afastar o
zoom.

* Alternativamente, vocé pode clicar em view - zoom out algumas
vezes.

* Vocé tambem pode segurar o espaco, ou o botao do meio do
mouse, para movimentar o layout.
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Inserindo o jogador

. Escalha um plugin para criar um novo tipo de objeto a partir: Q pesquisar
e Selecione a camada Jogo - .
Gamepad Mouse Teclado Toque
e Clique 2x no palco
. . s B8 M 2 | @ Q
¢ SeIeCIOne S prl te 9- Fonte de Fundo Funcéo Mosaico Particulas Refletor
seccoes sprites em
blocos

* Clique em Inserir

i | T

Sprite Texto

Monetizacdo

Nome |Sprite

Um objeto animado que é a uma pega fundamental da maioria dos projetos.

Ajuda Inserir H Cancelar
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e Clique em carregar
Imagem do arquivo

* Selecione o0 arquivo
jogador.png

Inserindo o Jogador

Editor de Animacdes: Sprite

Paleta de cores DDava|r\vrxv§([—|][:]“hv€vaf)v('_;v

Animagoes

'l:lrv

e | Q e QM $ @ - B Animation 1
o -
,\
e
e
O
(@]
L 2
-~ Vo Propriedades da Animacéo
- N— Nome Animation 1
@ Velocidade 5
o ~  Repetir
! ' Quantidade de 1
o Animation 1 Frames (1) Repeticdes
Repetir Para 0
Vermelho: |0 b b
ing Pong
. Verde: ] g g g
Mais
. Ajud
Azul: ] Informagdes Sjuda
Alfa: 255 0
RGB - HSL

350%  Ponteiro: -4, 78 Tamanho: 168x63 Formato De Exportagdo: PNG
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e Recorte e cole
o primeiro desenho

* Clique em:
cortar bordas
transparentes

Inserindo o Jogador

Editor de Animacgdes: Sprite
DDB'%|“'“'§(I—DD“&'€'=D'C:
QaaqaNe-@-

Paleta de cores

-

b
= Nome
< Velocidade
i + | Repetir

d L Quantidade de

- Animation 1 Frames (1) Repetigbes

Repetir Para
Ping Pong
Mais
Informagdes

Tamanho: 40x64 Formato De Exportacdo: PNG

Vermelho: 0

Verde: 0
Azul: 0

Alfa: 255

350% Ponteiro: 102, 92 Inicio: 135, -9 - Tamanho: 0x0

Animagoes

Propriedades da Animagao

W Animation 1

Animation 1

5
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JEDERAL, Alterando o jogador
 Clique em Editar poligono de LIS
colisdo : )

* Altere conforme a imagem
para o jogador nao ficar
atras do chao
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TEDERAL Inserindo o Jogador

G =NV G G (@

* Posicione o jogador
no layout
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SEDERAL Comportamento (Behavior)

 Comportamentos (behaviors) ja estao, funcionalmente, pré-
definidos no Construct 2.

 Por exemplo, vocé pode adicionar um Platform behavior a
qualquer objeto, e o Solid behavior para o chio, e vocé pode,
instantaneamente sai pulando como em um jogo de plataforma.

* Vocé pode fazer o mesmo nos eventos, mas isso leva mais tempo,
€ Nao € necessario caso o comportamento esteja bom o suficiente!
Entao vamos dar uma olhada nos comportamentos que podemos
usar.
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Comportamentos

d Cliq Ue em Com portamentos Adicionar / editar Comportamentos

* Selecione 0s seguintes comportamentos:
- Plataforma

Nome Tipo
— Destruir fora do layout &
Plataforma Plataforma
I
- Centrar em -
?x DestruirForaDolayout Destruir fora do layout
a r "
- X I".1 * CentrarEm Centrar em
5 4 - LJ
L J
f— Destruir
Centrar
Plataforma fora do om Adicionar nove comportamento
layout
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FEDERAL Inserindo chao

Santa Catarina

* Insira um sprite novo DoB ' 8|er~ XDODO A
. L QaaaNe-B-

e Selecione o arquivo ice.png 3 Tamanho [] ;

Criar novo tipo de objeta 0

Escolha um plugin para criar um novo tipo de objeto a partir:

PIOCUS

.\‘

Sprite Texto

i

© 00 NN
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(TEDERAL Inserindo comportamento (behavior)

* |nsira o sprite do chao

,
Cligue em comportamento

. Solido Solido

Adicionar novo comportamento

* Cligue em Add novo comportamento

Escolha o comportamento Sadlido

icionar c e
Sprite2 comportamentos X Escolha um comportamento para adicionar: Q, pesquisar

Nome Tipo Atributos -
Adicionar novo comportamento _ll "a w Q .
Pular N&o Persistir Projetor Sélido
travé salvar de
sombra
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SEDERAL, Instanciando objetos

* |nstanciar: criar um novo objeto com as propriedades do objeto
escolhido

— Segure control, clique e arraste o objeto

* Tipos de objetos sao como classes de objetos em que todos os
objetos herdam as propriedades dos outros. g

* Agora duplique varias vezes ate completar

0 mapa.
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STEDERAL Criando o mapa

* |nstancie os para completar o mapa do jogo.

%

RN
[T 2, o I T
T T T e T .. —* 1:1:{'.1:1_'._1:1:.1:1-.-_
b= wp = we s omoww o=
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s Adicionando Objetos de jogabilidade

* No layout, dé um clique duplo para inserir um novo objeto.

* Selecione Mouse, pois vamos precisar de uma entrada de
mouse e o Keyboard.

Criar novo tipo de objeto

Escolha um plugin para criar um novo tipo de objeto a partir:

Entrada

m O B8 3

Gamepad Mouse Teclado Toque
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Adicionando outros objetos

Santa Catarina

* Para cada um deles, vamos utilizar um sprite object. Ele
simplesmente exibe uma textura, que vocé pode mover,

rotacionar e redimensionar.

* Adicionando sprites coletaveis:

- Saudaveis: @ O
- Nao saudaveis: 90 &



T~ [/ ~¥Yr N ~ [ [ \ / - )
J {,w_\; ;‘; ?jj “‘“wﬂ‘g / —J g; s;’ { i‘%?i.\ / f}{/ /V?t\ j
1 ; \j ) il I 1\ /)~ - L\ /
M 11| T . j N— \\M‘ —~/
1] N N—
INSTITUTO

~FEDERAL Instanciando os coletaveis

* |nstancie os para completar o mapa do jogo.

%

T T T z 2 T LT AT T
[l L e A e e e
e, == e
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SEDERAL, Alterando os objetos

Projeto

¥ [3J Folha de eventos

* Na aba lateral (direita) Folha de eventos 1
¥ [ Tipos de objeto

-
chao

- Renomeie os objetos conforme modelo
= fundo
;{_L’ﬁ iglu
ﬁ Jogador
) laranja

’ maca
@ Mouse

Q picole
@ sorvete

B3 7eclado
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Margem Condigdes Acdes
i A
=+ B Projetil Ao colidir com =€ Monstro =2 Monstro Destruir

2 Projétil Destruir



INSTITUTO
FEDERAL

Eventos

* Clique na aba “Folha de eventos 17 (Event sheet 1) na parte
superior.

* Vocé pode ter varias “Folha de eventos” para diferentes partes
Ou para organizagao do seu jogo.

* As Folha de eventos tambem podem conter outros eventos,
permitindo reusar eventos em multiplos niveis por exemplo, mas
nao precisamos disto agora.
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« Como o texto no empty sheet vazio indica, o Construct roda tudo que esta nele.
 Sendo que € um evento a cada ‘tick’.

* A maioria dos monitores atualiza sua tela 60 vezes por segundo, entao o
Construct tentara se ajustar a isso para uma exibigao mais suave. Isto signifca
a folha de eventos (event sheet) € normalmente executada 60 vezes por
segundo, cada tempo é seguido pelo redesenhamento da tela. Isto € um tick —
uma unidade de "rodar os eventos e depois desenhar a tela”.

* Eventos rodam de cima para baixo, entido aqueles que estao no topo da event
sheet rodam primeiro
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JErER, Condicoes, acoes e sub-eventos

* Eventos consistem de condi¢cbes, que testam se certos critérios.

* Por exemplo, "O objeto Jogador ao colidir com o objeto
coletavel1”. Se colide, as acdes do evento resultardo em
"pontos = pontos + 1",

g

colidir

sim nao

pontos=pontos+1 pontos=pontos-1




INSTITUTO

JErER, Condicoes, acoes e sub-eventos

* Depois das acoes serem executadas, qualquer sub-eventos
também rodarao — eles podem testar mais condi¢Oes, executar
mais acoes, entrar em mais sub-eventos, e assim por diante.

* Usando este sistema, podemos construir funcionalidades
sofisticadas para nossos games e aplicativos.



INSTITUTO

sania Catrin Eventos

 Resumidamente, um evento basico funciona da seguinte
maneira:

e As condicoes sao cumpridas?

- Sim: executa todas as acdes do evento.
— Na&o: va para o proximo evento (ndo inclui qualquer sub-evento).

colidir

sim nao

pontos=pontos+1 pontos=pontos-1




INSTITUTO

i Novo layout: tela “Menu”

* Cligue em Layouts >> Adicionar Layout (pode confirmar a

criacao da folha de estilo)

* |nsira texto, imagem e
botao.

£

Seja saudavel!

Ajude o Pinguim a comer O

somente os alimentos

saudaveis.

o




INSTITUTO

i Novo layout: tela “Menu”

* Na folha de estilo do layout

* Cligue em

e Adicionar evento >> Botio2 >> Ao clicar >> Sistema >> Ir para
>> |ayout 1

- [ Botso2 Ao clicar # Sistema  Ir para =] Layout 1



INSTITUTO
FEDERAL

Santa Catarina

Novo Layout: Tela de fim

 Para atela do “Fim do Jogo”

* Cligue em Layouts >> Adicionar Layout (pode confirmar a
criacao da folha de estilo)

* Insira um texto: “Fim do jogo”

— Altere a cor e a fonte conforme necessario

 |nsira um botao “Menu”

Insira o evento

=+ [ Botio

Ao clicar

& sistema Iy para [*] Layout 3



INSTITUTO

EDERAL Eventos: tela “Jogo”

* Adicionando eventos ao nosso jogo.

 Lembre-se, um tick é executado toda vez que a tela é desenhada,
entao se fazemos o jogador olhar o mouse a cada tick, ele sempre
aparecera olhando o mouse.

 \Vamos fazer este evento:

- Cligue duplo em qualquer espaco da folha de estilos

- Sistema >> A cada tick ) .
Menu B = vy b W Folha de eventos 1 X

* Sistema A cada tick




INSTITUTO

EDERAL, Propriedades do Jogo

* Configure o Iniciar
para o Layout: Menu

Iniciar

Use o layout do (padréo)
carregador ‘I'?g':’
Fim

Estilo do carregador

Pré-carregar sons



INSTITUTO
FEDERAL

Santa Catarina

Eventos

 Folha de eventos do Jogo:

@ Global nimero pontos = 0

_’

ﬁ Jogador

g’ Jogador

f‘;’é Jogador

g’ Jogador

Ao colidir com O maca

Ao colidir com @ laranja

Ao colidir com @ picole

Ao colidir com G
sorvete

# Sistema
@ maca

¢ Sistema
O laranja

¢ Sistema

0 picole

# Sistema

‘a sorvete

Adicionar 2 para pontos

Destruir

Adicionar 2 para pontos

Destruir

Subtrair I de pontos

Destruir

Subtrair I de pontos

Destruir



INSTITUTO

FEDERAL Continua...

 Use sua criatividade!



nsTITUTO Referéncias bibliograficas

Santa Catarina

* https://www.scirra.com

* http://www.devmedia.com.br/jogos-em-html5-criando-um-jogo-pass
0-a-passo-com-construct2/29910

* https://www.scirra.com/tutorials/262/comeando-com-o-construct-2-tu
torial-in-portuguese

* Aprenda a criar um jogo de plataform com Scrirra Construct 2:
- satellasoft.com/?materia=jogo-de-plataforma-com-construct-2


https://www.scirra.com/
http://www.devmedia.com.br/jogos-em-html5-criando-um-jogo-passo-a-passo-com-construct2/29910
http://www.devmedia.com.br/jogos-em-html5-criando-um-jogo-passo-a-passo-com-construct2/29910
https://www.scirra.com/tutorials/262/comeando-com-o-construct-2-tutorial-in-portuguese
https://www.scirra.com/tutorials/262/comeando-com-o-construct-2-tutorial-in-portuguese
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