EXERCICIO DE MODELAGEM UML - CASOS DE USO
A partir dos modelos de objetivos produzidos até agora em aula, faga uma analise de casos de uso
para o software a ser construido para uma pizzaria.
a) Identifique e descreva os atores, ou seja, pessoas, sistemas e dispositivos de hardware que devem
interagir com o software;

b) Capture os casos de uso a partir das tarefas existentes nos modelos de objetivos de nivel tatico e
monte um (ou mais) diagrama(s) de casos de uso;

c) Analise o diagrama montado inicialmente no passo anterior e verifique:

1. Se devem ser adicionados novos casos de uso, mesmo que nao existam tarefas no modelo de
objetivos relacionadas ;

2. Se ha possiveis relacoes entre casos de uso (inclusdo, extensao);
3. Se o modelo esta muito grande e merece ser dividido em subsistemas.

d) Escolha um caso de uso do tipo cadastro (incluir, alterar, consultar e excluir) e um caso de uso
que ndo seja deste tipo e descreva-os, utilizando os modelos propostos em sala de aula.



