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—strutura de decisao

Problema o qual teremos de usar uma estrutura de
decisao:

—aca um algoritmo que calcule a média de um aluno a
oartir das notas bimestrais. Caso 0 aluno tenha nota
maior ou igual a 6.0, informe “Aprovado”, caso
contrario, “Reprovado”.
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Nao

Reprovado Aprovado
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Comando de selecao / decisao (if)

Altera o fluxo de controle do programa.

Uso: Quando e necessario escolher entre dois
caminhos.

Se a condicao/expressao for verdadeira (qualquer
valor diferente de zero), sera executado o
bloco_comando_1; caso contrario (condicao for

falsa), executara o bloco_comando_2.
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1f(expressao){
//Bloco de instrucoes
}elsed{

//Bloco de instrucgodes
}
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(
(
> (maiqr do que) ;
< (menor do que) ;
>= (maior ou 1gual a);
<= (menor ou 1igual a).
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Comando de selecao / decisao (if)

Exemplo:
if(x >= 10){
printf("X & maior ou igual a 10!");
}

Se x for maior ou igual a 10, a mensagem “X € maior ou
igual a 10” sera escrita na tela.

Caso contrario a chamada a funcao printf(...) nao € feita.
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if(x >= 10){
printf("X €& maior ou igual a 10!");
}else{
printf ("X é menor que 18!");
}
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If's Aninhados

Quando um comando if € objeto de outro if ou else.
Muito comum ISSO acontecer em programacao.

Em C, um comando else sempre se refere ao
comando If mais proximo dentro do bloco a que

pertencem..  if(expressao_1){
//bloco_de_instrugdes;
}else if(expressao_2){
//bloco_de_instrucgdes;
}else if(expressao_3){
//bloco_de_instrugdes;
}else{
//bloco_de_instrucdes;
}
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If's Aninhados

- Exemplo:

if(x == 1){

printf("x é igua a 1.");
}else 1if(x == 2){

printf("x é igua a 2.");

}else if(x == 3){
printf("x é igua a 3.");
}else{

printf("x nao & nenhum dos valores, 1, 2 ou 3.");

}
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—Xerciclos

Lela um numero e informe se ele € positivo ou negativo
Leia dois numeros e informe 0 maior

Faca uma fungao que recelbe um valor inteiro e verifica se o
valor € par ou impar. A fungao deve retornar um valor 1 para
verdadeiro e O para falso.

Ler um numero inteiro entre 1 e 12 e escrever 0 mées
correspondente. Caso o usuario digite um numero fora
desse intervalo, devera aparecer uma mensagem informando
gue Nao existe més com este numero. (utilize o comando [F)
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Duvidas?
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